Theostelos im Nord-Osten: Die Provinz Askatia

Der grodBte Teil der Provinz Askatia besteht aus ausgedehnten Laub-
wéldern und Hochland. Auf dem kontinenttalen Teil der Provinz (auch
Westprovinz) gibt es nur eine Region ganz im Nordwesten, zwischen
der Nebelwand und dem Grenzflufl Lug, die aus Tiefland besteht. Hier
herrscht Steppe vor, und aus dieser Gegend kommen kleine, =zottige,
aber robuste und temperamentvolle Pferde. Fiir das Heer sind sie
ungeeignet, denn sie sind zu klein. Aber fiilr Bauern sind sie genau
richtig.

Entlang der Kiiste der Westprovinz zieht sich zu grofien Teilen ein
mdchtiges Massiv hin, welches Nebelwand genannt wird. Aus mysterid-
sen Griinden ist das Massiv fast das ganze Jahr hindurch in einen
schier undurchdringlichen Nebel gehiillt. Ganz im Nordwesten der
Nebelwand erhebt sich ein Gebirge weit iber die Nebel hinaus. Und
auf dem Gipfel eines der h&chsten Berge befindet sich Burgheim, die
Ordensburg der Kreisritter.

Der GrenzfluBl Lug wurde oben schon erwd&hnt. Er bildet die Grenze
zwischen der Westprovinz und dem Reichsland. Der Lug entwdssert die
Tiefebene und im unteren Bereich hat er sich durch das Hochland
gefressen, so dafl er direkt in den Skjéll-Sund miindet.

An den Ufern des Skjoll-Sund lebt ein Menschenschlag, der ganz vom
Fischfang und der Seefahrt lebt. Sie benutzen an liebsten Langboo-
te, die gerudert werden. Friiher pflegten sie die gesamte Kiistenre-
gion zu terrorisieren. Heute sind sie befriedet, und die friedfer-
tigkeit wurde ihnen mit Schwert und Axt in jahrzehntelangen Feldzii-
gen eingebleut. ,

Folgt man dem GrenzfluB Lug Richtung Landesinnere und folgt seiner
Richtung auch iiber sein Ende hinaus, so trifft man irgendwann auf
den FluB Ranyg, dessen midchtiger Seitenarm die Grenze zwischen
Reichsgebiet und der Provinz Askatia mitten im Wald von Autira bil-
det. Dieser Seitenarm im Siliden und ein Seitenarm des Wisstradd im
Norden bilden die Grenze zur Domdne von Kreisheim. In der Stadt
Kreisheim befindet sich das Urheiligtum. Hier werden Teile des
Urkreises aufbewahrt, hier befindet sich das madchtigste Orakel und
die &lteste und beste Priesterschule der Provinz Askatia. Lehens-
herr {iber Kreisheim und seiner weit ausgedehnten Umgebung ist Vla-
dimir, der Bewahrer des Kreises.

Verlédngerte man den NebenfluB des Ranyg, so trédfe man nach einer
‘Weile auf den FluB Wisstradd. Entlang dieser Linie und dann weiter
entlang des Flusses verlduft der Rest der Grenze zwischen Reichsge-
biet und der Westprovinz. Der Name Wisstradd kommt aus dem einfa-
chen Volke und heiBt schlicht und einfach "WasserstraBle". Und darum
handelt es sich bei diesem FluB, der manchmal auch "der groBe FluB"
genannt wird. Der FluB3 Wisstradd ist nédmlich der Wasserweg, von dem
aus groBe Teile des Hinterlandes des Reiches im Ostteil versorgt
wird.

Folgt man vom Miindungsbereich des Wisstradd aus der Kiiste nach
Nord-Osten, so kommen wir zur Drachenspitze. Der Name Kkommt zum
Teil von der Form dieser Landspitze, die entfernt an einen Drachen-
kopf erinnert, zum anderen Teil von einem Bewohner, der spéater
beschrieben wird. Dieser viele hundert Kilometer langer Landzipfel
der Westprovinz ist das Lehensgebiet von Sir Cedrick, der vom Fiir-
sten persdnlich aufgrund seiner tapferen Taten zum Kreisritter
geschlagen wurde. Verbunden mit der Ernennung zum Kreisritter war
die Vergabe der Drachenspitze als Lehen mit der Stadt Noron als
Stammsitz. Beriihmt ist die Stadt Noron wegen ihrer Bewohner, die
alle fiir ihre Gelassenheit und ihre Eigensinnigkeit bekannt sind.
Sidlich der Drachenspitze befindet sich die Teer-Insel, die auf-
grund ihrer Vorkommen von Teer und Stein&l wichtig ist. Das Teer
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ist sehr wichtig fiir den Schiffsbau und das Steindl wird verwendet
fiir Ratapulte: Lappen und Tiicher werden damit getrdnkt und dann auf
den CGegner katapultiert. Ansonsten ist das Steindl absolut unniitze:
Man kann es wegen des Gestankes nicht in Lampen benutzen, man kann
es nicht trinken, und man bekommt es nicht von den H&nden hat man
es einmal angefasst. Uberwiegend besteht die Insel aber aus Wiesen
und Feldern, die die Teervorkommen umgeben und abseits derer fiir
einen stdndigen, siiBen Duft sorgen, der im Friihling und im Sommer
den Gestank des Teers und des Steindles {ibertrumpft. Wegen den
kriegswichtigen Produkten gehdrt die Insel selbstverstdndlich zum
Reichsgebiet.

Direkt gegeniiber der Stadt Noron, nur 300 km entfernt, befindet
sich die Festung Morageb, Stammsitz des Festungsherren Kugellocke
der Harmlose, der ein immer gern gesehener Gast des Fiirsten ist. So
mancher Kreisritter arbeitet fiir ihn, und so mancher BAUer hat in
Askatia geholfen und aufgrund der besonderen Agrartechniken eine
Hungersnot verhindert.

Soviel zur Westprovinz. Wenn man von Noron aus in See sticht, und
hat man die StraBe von Iskus {iberquert, so taucht sehr schnell wie-
der Land auf. Hierbei handelt es sich um die Kiiste des Inselrei-
ches, im einfachen Volksmund auch Insel Askatia genannt. Ein zwi-
schenpunkt der groBen Handelsrouten ist die Stadt Askatia, die
neuerdings weitere Befestigungsanlagen und Stadtmauern bekommen hat
und zusdtzlich eine mdchtige Festung, die liber der Stadt thront.
Eine Hochlandmassiv teilt die Insel Askatia (also das Inselreich)
in zwel HiElften. Dieses Massiv heiflt Kassons’ Rlicken, oder auch nur
das Riickenmassiv. In der Vorstellung der Inselbewohner ist das Riik-
kenmassiv ein Teil des Riickens des Meeresgottes Kasson, der im Meer
Schwimmt und dessen Riicken aus dem Wasser hervorschaut.

Siidlich des Riickenmassivs erstreckt sich ein groBer Wald iiber hun-
derte von Quadratkilometern. Der Wald auf der Insel ist eher Son-
nendurchflutet und nicht ganz so unpassierbar wie der Wald von
Autira. Das Volk, das hier 1lebt, ist freiheitsliebend. Es haBt
nichts mehr, als den Krieg. Und doch sehen sie die Notwendigkeit
des Kampfes, denn um in Frieden leben zu konnen, mufl man zum Kampf
und zur Verteidigung des Vaterlandes bereit sein. Und gerade hier
wird diese Philosphie deutlich, wurde dieses Stammland des Flirsten
Innozent 93. in der Geschichte wiederholt {iberfallen, gepliindert
und niedergeschlagen. Dies ist die ewige Beflirchtung der Bewohner.
" Um dies aber zu verhindern melden sich von ihnen besonders viele zu
den Waffeniibungen der Milizen, zur Reichsarmee, und besonders viele
sind als Kreisritter geeignet. Wehrhaftigkeit wund erbitterter
Widerstand gegen Jjeden Feldherren und eindringling ist eine Tradi-
tion, und der Krieg gegen sie ist eine Tugend, die bei einigen
schon fast etwas heiliges hat.

Ganz im Siiden der Insel geht das Land in eine Kette aus kleineren
Inseln {iber. Dies ist die Region von Lor-Tan. Lor-Tan ist eine
kleine Region mit Sonderrechten, die sich fiir den Fiirsten von Aska-
tia als Schutzherrn entschieden hat. Auf den Inseln von Lor-Tan
leben nur wenige Menschen, hauptsdchlich Fischer. Doch unter dem
Wasser leben die Nixen und Fischmenschen zusammen mit Delphinen und
anderen Meeresbewohnern. Hier herrscht Harmonie, denn von Krieg und
Intrigen ist man hier weit entfernt. Der direkte Verteter des Fiir-
sten, meist ein Fischmensch, manchmal eine Nixe, {ibt hier die
eigentliche Gewalt aus. Der Meereskdnig, wie dieser Vertreter von
dem Seevolk genannt wird, haust in einem prédchtigen Palast, der aus
unzdhligen Muscheln gebaut wurde, von denen Jjede einzelne nur aus
Perlmutt zu bestehen scheint. Wer hier die wahre Macht ausiibt ist
eigentlich weniger wichtig fiir den Fiirsten, da Aufgrund der Unter-
schiede zwischen den Menschen und den Seevdlkern kein Konflikt auf-
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treten kann. Das Abkommen zwischen den MeeresvSlkern und dem Fir-
sten besteht darin, daB im Gebiet von Lor-Tan nur eine Kkleine,
festgelegte Anzahl von Menschen leben darf, und die Seev&lker brau-
chen keine ZzZ3lle zu entrichten. Als Gegenleistung kultivieren sie
einen Nahrhaften Seetang, von dem sie einen Gewissen Anteil den
Witwen und Waisen von Fischern und Seeleuten zukommen lassen.
N8rdlich des Riickenmassivs breitet sich eine weite Tiefebene aus,
die von ihren Bewohnern die Spill-Marschen genannt werden. Dieses
Volk, das den reichen Boden der Marschen intensiv bearbeitet, ist
bekannt fiir seinen Gemiiseanbau. Trotz der groBen Menge an Gemiise
werden aus den 8pill-Marschen groBe Getreidelieferungen in das
gesamte Reich verschifft, ebenso wie reiche Rinderherden. Dort
erndhren sie die Bevdlkerung der groBen Stddte des Reiches. Und
doch werden die Spill-Marschen immer wieder heimgesucht von groBien
Sturmfluten, die den Reichtum und die Arbeit von vielen Jahren ver-
nichten. Der Meeresgott Kasson wird besonders intensiv verehrt, und
die ehrfurcht vor dem Wasser ist hier besonders groB. Die Menschen
hier sind alle groB gewachsen. Sie haben eine besondere Art von
Humor. Sie nehmen Fremde nur zdgerlich auf, doch Freundschaft und
Gastfreundschaft ist etwas heiliges. Und eher wird ein Bewohner der
Spill-Marschen eine Kuh verkaufen als einen guten Freund in Stich
zu lassen. Es sei noch anzumerken, daB die Bewohner der Marschen
zum Kampf die gleiche Einstellung haben, wie die Bewohner im Siiden
der Insel.

Das Wappen v. Filirst Innozent 93.
Stadthalter d. Reiches Theostelos und Bruder d. grofien Kreises:

Im rechten oberen Viertel des Schildes befindet sich das Abbild des
Phoenix. Es symbolisiert die geistige Unabhdngigkeit der Provinz,
die sich nur sehr ungerne fremde Dogmen oder Systeme aufdrdngen
14Bt. Eine gewisse Eigenbrdtlerei 1&Bt sich nicht verkennen. Dies
steht nur scheinbar im Widerspruch mit dem Aspekt der Reichseinig-
keit. Diesen findet man im linken, oberen Viertel des Schildes. Es
zeigt das Abbild eines Sternes. Dieser Stern ist ein Abbild des
" Sternes aus dem Reichswappen. Es 1ist zundchst einmal das Zeichen
dafiir, daB die Provinz Askatia zum Reiche Theostelos gehdrt. Es
so0ll die Verbundenheit von Provinz und Reiche darstellen. Beide
sind auf gedeih und verderb miteinander verbunden.

Der Phoenix und der Stern scheinen sich gegenseitig zu kontradik-
tieren, doch in der Tat besteht die Provinz zwar auf ihre Freihei-
ten, fiihlt sich aber in ebenso groBem MaBe der Reichseinheit ver-
bunden, solange das Gleichgewicht der Macht ausgewogen ist. ,
Die untere Hi1lfte des Schildes zeigt drei Blumen. Dies sind die
drei Bliiten der sog. Kurienranke, die genau einmal im Jahr bliiht.
Zu diesem Zeitpunkt bringt die Ranke gleichzeitig genau drei Bliiten
hervor, die nach genau drei Wochen wieder alle zur gleichen Zeit
verblilhen. Diese Bliiten der XKurienranke sind das Symbol fiir den
ersehnten Gleichklang von Idee, Gedanke und Tat (siehe auch Kreis-
buch Kap.1l) und wurde deshalb in das Wappen aufgenommen.

N&Zheres zur Kurienranke:

Die Kurienranke ist eine im Reiche Theostelos nicht gerade hdufig
vorkommende Pflanze. Sie bevorzugt die etwas lichteren Walder von
Autiro im Nordenosten von Theostelos, und auch dort eher die
geschiitzte und regenreichen Waldregionen siidlich der Nebelwand. Da
sie eine Ranke ist, wichst sie nur an Bdumen und Felswdnden, die
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ihr eine Stiitze geben. Die Kurienranke wdchst nur sehr langsam, und
groBe Pflanzen sind immer sehr alt, einige bis zu 200 Jahren (!).
Aufgrund ihrer Empfindlichkeit findet der Suchende sie meist in den
Innenhéfen der gréBeren Heiligtiimer. Dort werden sie von den Brii-
dern behiitet und gepflegt. Eine groBe Kurienranke ist immer ein
Zeichen fiir die Ehrwiirdigkeit eines Heiligtums. Es soll die die
Gldubigen immer daran erinnern, wie zerbrechlich nicht nur die Ran-
ke, sondern auch der Mensch ist. Einmal im Jahr dann erbliiht die
Pflanze fiir dreil Wochen.

Die Kurienranke bildet dann immer genau drei Bliiten mit Jeweils
vier Bl&ittern (siehe Wappen). Ihre Farbe scheint sich je nach Lich-
teinfall zu verindern. Morgens und abends nimmt sie eine recht
sanfte, honiggoldene und fast zart-durchscheinende T&nung an. In
der starken Mittagssonne wechselt ihre F&rbung zu einem kr&aftigem
Gold. Und von ihrem leichten, honigsiiBen Duft heiBt es, er hitte
schon so manches krankes Herz geheilt und tiefe Wunden geschlossen.
Doch leider hat all dies nach drei Wochen ein Ende; dann né&mlich
verfiarben sich die Bliiten bis sie scheinbar ganz aus Silber beste-
hen. Wenn dieses Stadium erreicht ist, fallen die Bliiten kraftlos
zu Boden. Doch haben sie weiterhin eine mythische Wirkung: der, der
ein verbliihtes Bliitenblatt findet, darf es behalten. Filir ein Jahr,
bis zum ndchsten Erblilhen, beschiitzt die Pflanze das Heim der Auf-
bewahrung, und die Bewohner miissen keine Krankheit, kein Feuer,
keine Diirre und kein Ungliick fiirchten. '

Da die meisten Kurienranken sich innerhalb der Heiligtiimer befin-
den, gehen die Blitter so gut wie immer an die Bruderschaft. Es ist
daher eine umso grdBere Ehre fiir den Finder, wenn er eine wilde
Ranke in den W&dldern gefunden hat.

Lassen wir nun den Kreisritter Ekkibert in einem Brief an seinen
Meister zu Wort kommen, den er aus Anlass seines Fundes einer

Kurienranke schrieb:
Briefe aus der Provinz

Seid gegriiBt, oh ehrwiirdiger Meister und Bruder der Kreisritter-
schaft! Wie Ihr wiBt befinde ich mich schon seit Jahr und Tag auf
der Wanderschaft, um nach unseren Regeln die Gerechtigkeit zu ver-
. breiten. Doch muB ich Euch gar wunderbares berichten, was mir
"widerfahren ist. So lest nun meine Geschichte:

Ich befand mich mit meinem treuen Ross Kunibert auf dem Weg in das
Heiligtum von Kreisheim. Ich kam gerade aus einem Dorfe auf der
Nebelwand und ritt hinab die steilen Wege entlang schroffer
Schluchten, die mit sanften, bewaldeten Abhdngen wechselten. Ich
befand mich in einer gar einsamen, aber nichts destotrotz wunderba-
ren Umgebung. Eines morgens aber, es lag noch tiefer Nebel in den
Schluchten und Senken, so daB ich reichlich wenig sehen konnte, kam
ich durch ungliickliche Umstdnde vom Weg ab. Kunibert, mein treues
Ross, trug mich mit geschick {iber die gef&hrlichsten Pfade. Doch
muB zugeben, daf ich immer tiefer in den Nebel kam und so immer
weiter vom Weg abkam. Ich fand mich schlieflich in einer Region
wieder, die mir v81llig unbekannt war. Kein Vogel und kein Tier lief
sich blicken, noch fand ich irgendwelche Spuren. So irrten wir
tagelang durch den Nebel, und ich verstand nun, warum die Nebelwand
ihren Namen hat.

SchlieBlich fand ich {iber einer Schlucht mit einem rauschendem
BergfluB eine sehr alte H&ngebriicke. Ich beschloB sie nach einer
Priifung zu benutzen. Als ich aber, Kunibert filhrend, sie iberquer-
te, brach sie zusammen. Alles woran ich mich dann noch erinnern
kann ist, daB ich auf einer Lichtung wieder aufwachte. Auf der
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Lichtung stand eine mdchtige Eiche und, ich traute kaum meinen
Augen, eine riesige Kurienranke. Als ich n&dher trat, tat sich ein
heller Kreis mitten in der Luft auf, den ich durchschritt. Ich wur-
de in andere Sphiren gebracht und muf3ite eine Mission erfiillen, von
der ich nicht berichten darf.

Als ich wieder zurilick durfte, wurde ich zuriick auf meinen eigentli-
chen Pfad versetzt. Ich hatte ein einfaches Leinengewand an, ein
Schwert in der einen, einen Kurienbliite in der anderen Hand. Dies
waren Geschenke der GOtter, denn in ihren Sphdren hatte ich ver-
weilt.

Ich wanderte, nun leider zu FuB3, den Weg entlang. Ich muB3 wohl sehr
ausgemergelt ausgesehen haben, denn ich wurde mehrmals iberfallen.
Doch wie oft ich auch verletzt wurde, jedesmal verheilten die Wun-
den innerhalb kurzer Zeit. Und es gelang mir auch so mancher gliik-
klicher Hieb. Wie durch Intuition blieb ich nun immer auf dem rech-
ten Pfad. Auch wurde ich iiberall, obwohl nicht erkennbar als Kreis-
ritter, Gastfreundlich aufgenommen. Kranke, die ich besuchte, fiihl-
ten sich besser und Unzufriedene fanden ihr Gleichgewicht. Uberall
wo ich mit der Kurienbliite hinkam wurde ich ehrfiirchtig bestaunt.

So habt Ihr nun meine Geschichte gehdrt. So wie Ihr diese Ereignis-
se gelesen habt werde ich sie noch einmal beim ndchsten Treffen
aller Kreisritter in zwei Jahren schildern. Seid versichert, das
Schwert und die Bliite sprechen ihre eigene Sprache und werden iiber-
zeugender sein als alle Worte!

Religion: von der Fastenzeit:

Die Bewohner der Provinz Askatia sind wie alle normalen Menschen.
Sie kennen Freude & Arger, HaB & Liebe, Gliick & Ungliick, Lebens-
freude & Besinnung. Der Aspekt der Lebensfreude wird durch die
religidsen Feste der GOtter des Groflen Kreises abgedeckt, ebenso
wie der Aspekt der Besinnung. Doch sind dies alles Feste der Got-
ter.

Der Mysterienkult des grofen Kreises hat keine eigene Festtage. Da
die Gdtter ein Bestandtell des groBen Kreises sind, wird auf ihren
Festtagen in gewisser Weise auch der GroBe Kreis mitverehrt, so daB
eigene Festtage eigentlich nicht notwendig sind. Aber... die Aus-
.nahme bestdtigt die Regel.

‘Die einzigen "Festtage" die ganz speziell dem GroBen Kreis gewidmet
sind, fallen in genau die Zeit, wenn die Kurienranke erbliiht
(s.o0.). Eigentlich kann man hierbei nicht von Festtagen sprechen,
da die drei Wochen wdhrend des bliihen der Kurienranke eine Fasten-
zeit ist. Widhrend dieser Zeit muB jeder Gl&ubige Enthaltsamkeit
iiben und darf keine feste Nahrung zu sich nehmen. Wer es sich lei-
sten kann, der wird in dieser Zeit nicht arbeiten sondern sich
tagllch zum Kreishaus begeben um sich dort von den Briidern unter-
weisen zu lassen. Die Unterweisungen folgen stets dem gleichen
Muster: Zuerst Gesidnge aus dem Kreisbuch. Dann folgt das allgemeine
Vorlesen von Texten aus dem Kreisbuch mit Predigten. Dann folgt in
kleineren Gruppen die Unterweisungen, wie man das Kreisbuch zu
interpretieren hat. Nachmittags muB man dann das erlernte auf einer
spirituellen Ebene wdhrend einer mehrstiindigen Meditation umsetzen.
Nach M8glichkeit setzt sich dies die ganzen drei Wochen fort.

Jeder guter Glaublge bekommt im Laufe der drei Wochen eine oder
mehrere Visionen, in denen sich der Kreis offenbart. Schreiber
notieren alle wichtigen Orakelspriiche (natilirlich nur die der Prie-
ster) zur spdteren, mystischen Auswertung.

Ziel dieser Fasten-, bzw Besinnungszeit ist es, iliber Idee, Gedanke
und Tat zu meditieren, um sich innerlich zu besinnen und Kraft fiir
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das folgende Jahr zu sammeln. Natlirlich offenbart sich hierbei auch
der Grofe Kreis und meist mehrere Gotter gleichzeitig.

Burgheim - die Heimat der Kreisritter

Burgheim; so lautet der Name filir die Ordensburg aller Kreisritter.
Sie befindet sich hoch oben im Gebirge, auf einem der héchsten Gip-
fel im Nord-Westen der Nebelwand. Ein Wanderer brduchte zu FuBl etwa
10 Tage von Kreisheim aus, um Burgheim zu erreichen. Denn beschwer-
lich ist der Weg durch den Wald, mit unbekannten Gefahren und fast
undurchdringlichen Pfaden. Beschwerlich sind die P&sse, die nur auf
schmalen, kurvenreichen und nie enden zu wollenden Wegen zu iiber-
gqueren sind. Hat der Wanderer endlich Wald und Berge iberwunden,
und hat er auch den Gipfel bestiegen, auf dem er die Burg zu finden
erhofft, so ist er endlich am Ziel seiner Suche, denn vor ihm
erhebt sich Burgheim, die m&chtige Burg der Kreisritter. In weiter
Ferne kdnnte er die Sonne sehen, wie sie entlang einer Bergwand
langsam in der Dunkelheit verschwindet und die schneebehangenen
Gipfel und Berghdnge in ihr blutrotes Licht taucht, wenn er nur
nicht so aufgeregt wdre. Hinter den hohen Mauern der Burg vermag er
das Klirren von Waffen zu hSren oder aus Fenstern eine rege Diskus-
sion. So begibt sich der Wanderer entlang der aus mdchtigen Granit-
gquadern gebauten Burgmauer zum Tor, welches vier Mann breit und
vier Mann hoch ist. An den Torfliigeln, die aus dickem Bronze beste-
hen und reich verziehrt sind, bemerkt er einen Tiirklopfer aus
Eisen, den er schlieBlich benutzt um EinlaBl zu begehren. War der
Wanderer gerade eben noch ein Trdumer und Visiondr, so ist er nun
auf dem Boden der Tatsachen geholt. Der Wanderer kommt schlieBlich
nicht aus dem Adel, er ist auch kein Priester, und schon iiberhaupt
kein ein Kreisritter. Pech gehabt! Nicht jeder darf die Ordensburg
betreten, und nur oben genannte Stdnde haben iiberhaupt das Recht,
die Hallen von Burgheim zu bestaunen.

WNI2ET 33,
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Um trotzdem einen kleinen Eindruck vom Innern der Burg zu bekommen,
beobachten wir nun einmal den Ritter Ekkibert, der mnach seinen
Erlebnissen (s.o., Briefe aus der Provinz) nach Burgheim zuriickge-
kehrt ist.

Ekkibert, der Kreisritter, steht morgens mit dem Sonnenaufgang auf.
zundchst wird er sich in die Essenshalle begeben, wo er ein einfa-
ches Mahl aus Haferbrei und Apfelmus zu sich nimmt. Frisch gestdrkt
kleidet er sich fiir sein t&8gliches Waffentraining im Innenhof mit
Schwert, Lanze und Bogen. Ekkibert ist gut in Form und auch seine
Trainingspartner, denn sie miissen nur dreimal zum Wundheiler. Trotz
Ubungswaffen aus Holz und normaler Riistung ist das Training hart
und gefdhrlich. "Gelobt sei, was hart macht", so die Deviese des
GroBmeisters des Ritterordens. Nach den morgendlich Ubungsstunden
wird der Edle Ekkibert den Ubungsplatz verlassen und dafiir die
"Wasserhalle" aufsuchen. Diese befindet sich irgendwo im Kellerkom-
plex der Burg, soweit unten daB selbst bei einem Gewitter nicht der
geringste Laut von der Oberfldche zu hdren ist. In der Wasserhalle
befindet sich ein groBes Becken, etwa hiifttief und in den Boden
eingelassen. An den vier Ecken des Beckens befinden sich jeweils
einfache Statuen von Delphinen, aus deren Maul eine Fontdne das
Wasser im Becken stdndig auffrischt. Ekkibert tut hier etwas fir
sein Wohlbefinden; er badet n&mlich in dem eiskalten Gebirgswasser
des Beckens. Dies reinigt nicht nur seinen Kdrper, er nimmt hier
gleichzeitig eine spirituelle Waschung vor, womit er dem Schutzgott
der Provinz, den Meeresgott Kasson, und dem lebenswichtigen Element
Wasser seine Ehrerbietung erweisen will. Zus&tzlich wdscht er spi-
rituell seine Gedanken von allem Bdsen rein.

Nachdem der gute Ekkibert auch dies erledigt hat, begibt er sich
wieder in die Essenshalle. Hat Jjeder Ritter noch individuell
gefriihstiickt, so treffen sich nun alle Ritter und alle Bewohner von
Burgheim zu diesem gemeinschaftlichem Mahl. Die Sitzordnung spielt
;eine wichtige Rolle, denn sie ist nach dem Alter und Ansehen des
'Ritters geordnet. Der Ordensmeister sitzt zusammen mit vier Waffen-
meistern und drei Kreispriestern am Kopf der langen Tafel. Je ange-
sehener der Ritter, desto n&her darf er beim Ordensmeister Plat:z
nehmen. Aufgrund seiner Erlebnisse darf Ekkibert direkt neben den
Waffenmeistern sitzen, was eine riesen Ehre filir ihn ist. SchlieB-
lich leitet der GroBmeister das Mahl ein, indem er ein Dankesgebet
spricht. Wihrend des Essens steht der Reihe nach Jjeder Ritter auf
und spricht einen Vers aus dem Kreisbuch, der ihm besonder viel
bedeutet. Als Ekkibert an der Reihe ist, zitiert er (Kap 2, Vers 10
aus dem groBem Kreisbuch) "Doch der Kampf geht weiter", womit er
sagen will, daB er als Kreisritter immer gegen das B&se kémpfen
wird.

Nach dem Mittagsmahl haben sich die Ritter eine Pause verdient und
sie halten eine ruhige Mittagspause. Ekkibert begibt sich in seine
Kammer und h#lt einen Mittagsschlaf. Am frithen Nachmittag geht er
dann der MuBe nach. Er trifft sich mit anderen Rittern und disku-
thiert mit ihnen {iber neue Waffentechniken, Reichsentscheidungen,
den Dunklen Tetraeder, aber auch iiber religidse Fragen. Dies wird
dann und wann unterbrochen von Lesungen der Rechtsgelehrten, denn
alle Kreisritter diirfen, ja miissen sogar, richterliche Funktionen
ausiiben. Ekkibert geht heute in eine Lesung iiber Besitzrecht, denn
auf seiner Reise muBte er einen Streit {iiber die Wasserbenutzung
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zweler Nachbarn schlichten.

Am friihen Abend muB Ekkibert Wache halten. Er ist eingeteilt fiir
die Bewachung des Tores. So sitzt er also zusammen mit einem halben
Dutzend anderer Kreisritter in der unterirdischen Eingangshalle.
2uf der einen Seite sind die Tore nach draussen, auf der anderen
Seite die Tore zum Innenhof der Burg. Hier unter der Erde sind gro-
Be Teile der Stallungen untergebracht, und an der Decke befinden
sich SchieRscharten. Die ganze Halle 1ist konstruilert, um uner-
wlinschte Eindringlinge nach allen Erkenntnissen der Kriegsfiihrung
auszuschalten. Im Moment herrscht aber Frieden, und deshalb wird
die Eingangshalle zu friedlichen Zwecken benutzt. Hier werden die
Ehrentrédger und G&ste provisorisch willkommen geheiflen, hier werden
Wagen mit Versorgungsglitern be- und entladen, in den Stallungen
werden die Pferde untergebracht. Ekkibert braucht heute keine
besonderen Vorkommnisse zu melden, auBer einem einzelnen Wanderer,
der an dem Haupttor abgewiesen wurde.

Endlich, am spdten Abend, ist Ekkiberts Wache vorbei. Er geht wie-
der in seine Kammer und entscheidet, daf er heute meditieren will.
Er begibt sich dazu in die "Halle der Stille”. Diese Halle befindet
gsich im hdchsten Turm der Burg, direkt unter den R&umen des GroB-
meisters und seiner Vertreter. Auf dem Boden und an den Wénden sind
Mosaiken angebracht, die die Kurienranke zeigen, den Meeresgott
Kasson und die anderen Gbtter des Reiches, dazwischen immer wieder
das Motiv der Sonne. Zahlreiche offene Fenster lassen Licht und
Luft herein. Wer immer sich in diesen Raum zum meditieren, der
splirt miteinmal die ganze Kraft der kalten, klaren Bergluft. Das
Licht sorgt, gleich zu welcher Tageszeit, immer fiir Entspannung und
eine angenehme Beleuchtung. Wer immer hier meditiert, der wird nach
nur wenigen Minuten in einen Trancezustand fallen und Visionen von
Kinftigem, Gegenwdrtigem oder Vergangenem erleben.

Wir wissen nicht welche Vision Ekkibert hat, doch am ndchsten Mor-
gen pakt er alle seine Ausrilistung, sattelt sein Pferd und zieht
wieder in die weite Welt, auf der Suche nach dem Schliissel zu sei-
ner Vision.

Vielen Dank an Ritter Ekkibert, der sc plétzlich Burgheim verlassen
hat. Wlnschen wir ihm alles gute fiir seine Reisen. Doch nun zurlick
zu Burgheim:

Einige Hallen von Burgheim haben wir schon kennengelernt, doch
besteht die Burg nicht nur aus oben erwdhnten Hallen, die zwar
wichtig sind, aber doch eben nur einen kleinen Teil der Burg bil-
den. Vielleicht sollte ich zun&chst einiges iiber die Geschichte der
Burg sagen. Burgheim wurde vor erst S0 Jahren gebaut, es handelt
sich somit um keine sehr alte Burg. Dies hat aber den Vorteil, daB
sie gleich den neusten Bediirfnissen entsprechend gebaut wurde und
das die Bausubstanz noch sehr gut ist. Als sie gebaut wurde, rech-
nete man noch fest mit der strategischen Bedeutung dieses Ortes,
doch mit dem Beginn der Expansion der Provinz Askatia verlagerte
sich der strategische Schwerpunkt immer weiter nach Osten, so daB
Burgheim nicht weiter ausgebaut wurde. Mit Griindung des Ordens der
Kreisritter brauchte man einen Stammsitz. Burgheim bot sich gerade-
zu an. Es war zwar sehr abgelegen, doch die daraus resultierende
Ruhe und Zeitlosigkeit war nur ein Vorteil,da die Ritter so ihren
Ubungen ungestdrt nachgehen konnten.

Heute beherrscht die Burg die gesamte Umgebung, und die D&rfer in
der N&he gehOren auch zur Burg. Sie miissen die Ritter mit allem
Lebensnotwendigem versorgen. Dafilir miissen sie allerdings keinen
Waffendienst leisten und auch keine anderen Abgaben leisten. Sie
sind alle freie Bauern, die dort leben und sind keinem Priester
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oder adeligen Rechenschaft schuldig. Die Kreisritter sind ihre
direkten Schutzherren.

Die Burg teilt sich grob in zwei Komplexe auf: den iiberirdischen
und den unterirdischen. In dem {iberirdischen Komplex befinden sich
die Kammern der Ritter, die Lehrsdle, die Essenshalle, die Zimmer
der Meister, der Meditationsraum, u.&. Die Oberburg (der iberirdi-
sche Teil) hat kreisrunde Mauern. An der Siidmauer befindet sich der
"Meisterturm". Meistertum wird er genannt well hier der GroBmeister
und seine sieben Gehilfen, drei Priester und vier Waffenmeister,
ihre REume haben. Direkt unter den Zimmern der Melster befindet
sich die schon erwdhnte Halle der Stille. Im Innenhof der Burg iben
die Ritter und ihre Knappen mit ihren Waffen.

Im unterirdischen Komplex, der auch Unterburg genannt wird, befin-
den sich die 8&ls der Knahne”, die Vorratslager, Waffenkammern, die
Halle des Wassers, Wwohnrdume filir die Bedienstetzsn wie Schmiede und
Steinmetze. Natilirlich verfiligt die Burg auch iber einen gut ausgear-
beiteten Kerker, in dem schon so Mancher bis an sein schnelles
Lebensende geschmachtet hat. Die Gerichtsentscheidungen der Kreis-
ritter sind gerecht, aber sehr hart...

Wihrend der Fiirst Innozent 93. bei einem Jagdausflug in einem Dorfe
Rast machte, hatte er eine denkwlirdige Begegnung die Aufgrund ihrer
Ungewdhnlichkeit niedergeschrieben wurde. Der First begegnete im
Dorfe einer seltsamen, von Roben verdeckte Gestalt. Diese Gesltalt,
die Bezeichnung Wesen wédre vielleicht angebrachter, Schritt unge-
hindert durch alle Wachen und bot dem Flirsten einen Edlen Wein an.
Dieser war ein vorziiglicher Tropfen der sonst nur Adeligen vorbe-
halten war.

"Geheimnisvoller Fremder!" rief der Filirst erstaunt aus, "Woher
kommst du und wohin gehst du? Wer bist du und was tust du hier?"
Der Fremde sprach rdtselhaft:

"Ich komme aus dem Land der aufgehenden Sonne. Aus dem Land, daB
weder im Norden noch im Siliden, weder im Osten, noch im Westen
liegt. Ich komme aus dem Land der Mitte und trotzdem von Jenseits
aller Grenzen. Ich komme aus dem Land, das alle zu kennen meinen.
:Und doch ist eben dieses Land nur vorhanden in den Trdumen oder
Albtrdumen von denen, die mein Land entweder zu lieben oder zu has-
sen wissen.

Ich bin auf der langen Suche nach der Erfiillung meines Landes, nach
dem beginn der Zeit. Ich suche nach dem Ende des Nichts und dem
Anfang des Seins, gegeben durch die Macht der Go&tter und meiner
selbst. Alleine bin ich noch, doch werden sich mir bald gleichge-
sinnte anschlieBen.

Deshalb laBt mich den ersten Teil Eurer Frage so beantworten: Ich
komme aus dem Nichts und gehe in das Sein. Denn nur so wird sich
die Prophezeiung von dem Neunten Kénigreich erfiillen.

Doch nun zur zweiten Frage:

Ich bin der HaB und die Liebe, ich bin Freundschaft und Feind-
schaft. Die Einen filirchten mich, die Anderen mdgen mich. Doch bin
ich auch die Ungewissheit. Denn keiner kennt mein wahres Wesen und
keiner ist mein Freund, den ich nicht dazu auserwdhle. Und auch
dieser wird in Ungewissheit leben miissen, solange wie ich existie-
re.

Mein Tun wird die festgefiigte Ordnung in seinen Grundfesten
erschiittern. Die Welt wird erbeben und eine neue Ordnung wird sich
etablieren.
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LaBt mich zu Eurer zweiten Frage diese Antwort geben: Ich bin die
Prophezeiung des Neunten Konigreiches. Ich bin schwach, doch auch
sehr mdchtig. Seid auf der Hut! Ich bln hier um diese Prophezeiung
auszusprechen, und ich komme zuriick, um sie zu erfiillen. Deshalb:
Seid auf der Hut vor dem Neunten Kénigreich!

Mit diesen Worten erhob sich die Gestalt. Mit der Zeit wurde sie
schemenhaft und verschwand, als hitte es sie nie gegeben. Nur die
Worte b_;eben.

2 rzeit landete an der Kiiste des heutigen Carmoth ein fir
damaligen Bewchner seltsam anmutendes Lanﬂyvhlee Es unter-
si zlich von allen ihnen Bekannten. Die Krieger, die es
sich brachte waren offensichtlich nicht zu Verhandlungen, denn
pliinderten weite Kiistenstriche bevor sie verschwanden, wie sie
ommen waren, v8llig spurlos. Vier Jahre regenerierte das Land,
nn kamen die michtigen Krieger zurlick, aber nicht wie zuvor als
iinderer, sondern diesmal als Insasoren mit Kind und Pfeife.
stiefen tief ins Land vor, und es schien, daBl niemand sie auf-
halten konne. Bis zur Schlacht beim Sonnenhiigel 4 n. Widolt, als
die vereinigten Heere der Zwere, Halblinge und die Vorfahren der
Kreisritter die Invasoren arg bedrdngten. Die Verluste waren auf
beiden Seiten furchtbar und man einigte sich im Frieden zu Servail-
e, einem Bergmassiv im Landesinnern, auf ein Gebiet, welches den
Invasoren alsKdnigreich gegeben wurde, mit der Vertragsklausel auf
500 Jahre keinen neuen Krieg mehr zu filihren.
Die Invasoren kamen aus einer Parallelwelt, die ziemlich arm an
Nahrung, Bodenschitzen und Pfeifenkraut war. Eines Nachts erschien
dem Anfilhrer des Kriegerstammes das Gesicht seines Gottes Widolt im
Schlafe und forderte ihn auf, all sein Volk zu sammeln und damit in
See zu stechen. Widolt versprach dem Kriegervolk reiches Land, wel-
ches sich hervorragend zur Neube51edlung eignen wiirde. So brachen
sie auf und Widolt schleuBte sie durch die Unendlichkeit der
Astralsee nach Erkenfara.
Nach der Beendigung des Krieges wurde die neue Religion erforscht
~und erweitert und anschlieBend mit der Regierung verknilpft. Der
Kénig war zus8dtzlich in Personalunion Hohepriester des Gottes
widolt. Es war auch die Zeit der Entdeckung und Regeneration, die
dezimierten Invasoren bildeten diue Oberschicht (BAUer) und die
bereits dort lebenden VOlker wurden bekehrt und wurden zu FAs.
Die anfangs krassen Unterschiede glichen sich im Laufe der Jahre
immer mehr aus, weil manche Invasoren mit den strengen Gesetzen des
Landes in Konflikt gerieten und zu FAs degradiert wurden, wiederrum
aber Menschen, Zwerge und Halblinge durch Heldentaten und besondere
Leistungen zu BAUer und BAUsie geadelt wurden.
Nationalsport wurde der Katzenweitwurf, was den Hunden miBfiel, den
Ratten und Miusen aber recht willkommen war. Nationalgetrédnk wurde
das Bier, welches zuvor unbekannt gewesen war (die Zwerge waren
hervorragende Lehrmeister).
AbschlieBend zu erwdhnen wire vielleicht noch, daB die Rassenunter-
schiede zwischen Invasorenund urspriinglich Ans&ssigen v&llig nich-
tig eworden sind, so daB der 500jdhrige Frieden auch im 501. Jahr
garantiert zu sein scheint, und das Volk friedlich und faul, nicht
aber feige und untrainiert ist.
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Aus dem Reiche der Legende:
Magische Burgen erscheinen und verschwinden wieder

Eines Nachts ganz in der N&he eines kleinen Gebirgsddrfchens in
Theostelos; das Dunkel der Nacht wird von Blitzen durchzogen und
erhellt; es donnert, der Regen peitscht gegen die kleinen Lehmh&u-
ser; der Sturm pfeift um die Ecken und StraBien des Dorfes. Die Ehe-
leute kuschelen sich in ihren Betten enger als gewShnlich aneinan-
der; die Katzen ziuehen sich in die entlegensten Winkel zuriick, die
Hunde heulen verunsichert und die kleinen Menschenkinder liegen
regungslos und wie gel&hmt vor Angst da. Schon drohen die grofien
Wassenpflitzen, die sich schnell auf dem steinigen Grund gebildet
haben, durch die Tiirschlitze ins Hausinnere zu dringen. Die Schwr-
zeichen &chzen, knarren und biegen sich im Wind. Die Dunkeltrolle
tanzen vor ihren H8hlen, die Natur zeigt ihre Macht, die Elemente
sind erwacht, sie nahen heran.

Da, Ruhe kehrt ein, eher eine gespenstige Stille; und zu ihr
gesellt sich ein gleiBendes Licht und macht die Nacht zum Tage. Der
Wald, die Felder und das Dorf, alles ist in einen hellen Lichtkegel
getaucht. Die Menschen treten auf die StraBe, kratzen sich an den
K&pfen, starren verwundert und verdngstigt in den so ungewohnt hel-
len Nachthimmel. Und da ist sie - "Fominyhl Zenauer", die Burg der
Elementare schwegt iber dem Gipfel des nahen Berges Kularemis.
Erhaben und Ehrfurcht gebietend steht sie da. Eine starke, spiihrba-
re magische Aura ausstrahlend, die die Herzen der Menschen mit
einem Gemisch aus Furcht und Entziicken anfiillt.

Und wie sie gekommen, ist sie wieder gegangen. Doch dort, wo sie
einen Monat lang zu sehen war, funkeln des Nachts noch immer kleine
magische Sternchen und direkt unter diesem Punkt wéichst rasch ein
den hier lebenden Menschen unbekannter Baum. Ganz aus Silber
scheint er zu sein, wenn des Nachts der Mondschein darauf f&llt und
wunderschén. Ein Fathiri wichst heran, ein heiliger Baum, wie ihn
die Menschen Erkenfaras nur noch aus alten Saen kannten. Und so
beweist sich, daB die dritte Aera dieser Welt eine Aera der Wunder
werden soll.

Das verloren gegangene Beiboot des Kaisers

:Es begab sich zu der Zeit, da Kahar Takim sich anschickte die Insel
Ashidba zu befreien, daB auf der langen Fahrt ein Beiboot des
Flaggschiffs "Marilith" verloren ging.

Als der Kaiser dies erfuhr, tobte er wie wild durch seine Kabine
und schrie fiir die Dauer einer ganzen Stunde:"Ihr GOtter, warum
dieses Boot?"

Niemandem erklirte er sich und nie gab er zu erkennen weshalb sein
Arger so unermeBlich war; und niemand wagte deswegen zu fragen.
Doch noch Wochen spdter harderte er mit dem Schicksale und mit den
Gdttern, die ihm einen solchen "Streich", wie er zu sagen pflegte,
gespielt hatten.

Der Kaiser jedenfalls lieB noch Wochen spdter Ausschau nach dem
verloren gegangenem Beiboot halten, natilirlich ohne den ersehnten
Erfolgzu erzielen. Das Boot blieb verschwunden... .

Eines Nachts verkiindete der Kaiser und Prophet der G&tter:

"Seit einem Monat ist das Boot verschwunden und bleibt es nun fiir
lange Zeit, doch will ich heut dem Volk verkiinden, auf das es barg
in jener Nacht, wird von den GO8ttern einst der Welt zurlick

gebracht."”
Nach diesemn Worten befahl der Kaiser seiner Flotte Kurs auf Aska-

tia zu nehmen, wo der Reichstag anstand.
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Seid gegriit, Ihr Edelen Erkenfaras.

Mein Name ist B r i o g8 , Flirst aus dem Geschlecht Santanien und
Fiirst der Insel Ligresh.

Meine Urvdter waren die Herrscher {ber eine Insel, die sich im
Siiden von Ligresh, im heutigen EinfluBbereich Yaromos, befindet.
Nachdem auf dieser Insel eine schreckliche Hungersnct ausbrach,
zogen sie mit ihren Untertanen auf vielen Schiffen gen Norden und
erreichten nach einer stiirmischen Seefahrt die Insel Ligresh, die
nun ihre neue Heimat sein sollte. Mit der Urbevdlkerung den soge-
nannten "Goldheuten" verschmolz mein Volk nach und nach. Meine Vor-
ahren waren lange die Berater der Flirsten der Insel. Mein UrgroB-
rater, Aligrosh, war der Berater des Filirsten Tyranio. Dieser
schreckliche Despot beutete das Volk, das sich nun wie die Insel
nannte, ndmlich "die Ligriscen", erbarmungslos aus. Nachdem die
Tyrannei einen neuen H8hepunkt fand, indem er sogar die Luft
besteuern lieB, forderte mein Vorfahr den Tyrannen zu einem Gotte-
surteil auf. Dieses bestand darin, daB beide solange zu Horus bete-
ten, bis er den, der im Unrecht steht, vernichtete. Also begaben
sich mein UrgroBvater und der Tyrann zu dem heiligen Platz der
Insel, der Horus geweiht ist und beteten. Nach drei Stunden unun-
terbrochenen Betens, bebte auf einmal der Boden und verschlang
Tyranio. Mein UrgroBvater wurde dann auf Hinden in den Palast der
Stadt Miandesh getragen und dort zum Fiirsten und Herrscher der
Insel ausgerufen.

Seine erste Regierungshandlung bestand darin, die Steuern auf ein
ertrdgliches Niveau zu senken und all die, die wegen Steuerschulden
im Kerker waren, frei zu lassen. Als er mit 83 Jahren starb, iiber-
nahm mein GroBvater Regular I. die Regierungsgeschdfte. Nach ihm
ist auch der beriihmte Rotwein, der an den Héngen der Makavesh-
Hiigeln wichst, benannt. Er war es auch, der den Befehl gab, das
Land im Norden und Osten zu kultivieren. Er ging zu Horus mit 87
Jahren und hinterlieB seinen zwei S&hnen, meinen Vater Aligrosh II.
und seinem Bruder Travitor ein aufbliihendes Reich.

Aber es kam zwischen meinem Vater und Travitor zum Streit, da mein
GroBvater keinen Nachfolger fiir den Filirstenstuhl bestimmt hatte,
bevor er starb. Es kam zu einem blutigen, fast zehn Jahre andauern-
~den Bilirgerkrieg, bis in der Entscheidungsschlacht bei Drungars sich
“die beiden Heere mit iiber 5000 Kriegern und 2500 Reitern gegeniiber
standen. Die Schlacht dauerte drei Tage und zwei N&chte. Nachdem
das Schlachtfeld mit dem Blut von {iber 4000 Kriegern und Reitern
getrdnkt war, durchbhrte die Lanze meines Vaters den Verrdter Tra-
vitor. Die Uberlebenden auf den Seiten der Aufstdndigen unterwarfen
gich meinem Vater und er liefl Gnade walten.

Nach dem Krieg begann Aligrosh II. das ausgeblutete Land wieder
aufzubauen. Der Krieg schlug viele Wunden; so waren z.B. ein Drit-
tel der Bevdlkerung gestorben, viele DOrfer und Stédte =zerstdrt.
Aber ein GroBteil der Verwiistungen ist bis heute wieder aufgebaut.
Die Bevdlkerung hat sich schon wieder etwas erholt.

Vor etwa 13 - 14 Jahren erreichte ein Bote aus dem Staat Theostelos
den Hof meines Vaters und bat ihn zu einem Reichstag, zu dem alle
Adligen und Herrscher ndrdlich des Zentralmassivs und siidlich des
Salotonischen Kanals zu kommen. Ein junger Kaiser, der Kahar Takim
genannt wurde, hielt dort eine fesselnde Rede iiber die Zukunft des
Landes und deren Bewohner und dessen Gefahr, die sie bedrohte. Die-
se Rede beeindruckte meinen Vater so, daB er sich, wie auch viele
andere, Theostelos anschlof.

Vor zwei Jahren starb mein Vater an dem gefilirchteten "Lignesh-
Fieber", das nur Alte, sowie Fremde bef&dllt. Also {ibernahm ich,
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Brios, Fiirst aus dem Geschlecht Santanien und Filirst der Insel
Ligresh die Regentschaft und schwor in Theosophia Kaiser Kahar
Takim und Theostelos den Treueeid.
Ich hoffe, daB ich Euch Edlen einen Einblick in die Geschichte der
Insel Ligresh gab, so in die Geschichte meiner Familie.

Brios, Filirst von Santanien

vir umbiEmfie Fnsel




Konzil: Magie -vErfahrungsaustausch - Erlebnisberichte

Ich, Vladimir der Wahre, versuche dem Laien und dem Nicht-Laien,
eine Kostprobe magischer T&tigkeiten im Rahmen des Konzillares zu
schildern.

So groB meine iibernatrlichen Kr&fte auch erscheinen, fiihle ich mich
dennoch klein und schmichtig gegeniiber der magischen Aura anderer.
Die Folge ist: Benommenheit und Vergeflichkeit. Trotzdem versuche
ich das Chaos der Gedanken zu ordnen und berichte von der Wahrheit,
von den Fundamenten wahrheitsgemBer Begebenheiten des tagenden
magischen Konziliars am Edersee im Agul des Jahres 3.

Welche gewaltigen AusmaBe und idyllischen Formen auf dem Fundament
fuBten, davon weifl nur einer zu berichten. Derjenige, dessen Namen
unantastbar geworden ist und doch aussprechbar ist..........

Er umschlieBt das Fundament und bietet reichlich Platz an, damit
Magier FuB fassen k&nnen. Doch die Geschlossenheit des magischen
Konziliars vermag, die Kraft herauf zu beschwdren, das Tabu des
unantastbaren Wortes zu brechen, seine Objektivitdt zu hinterfra-
gen. Doch das zu einer anderen Zeit - nun spricht die Subjektivi-
tat.

Dunkelheit ! Wander, Schwimm und Naturerlebnisse rundum und im
Edersee waren schon verschwommen. Diverse Kerzenlichter und eine
Feuerpyramide bereiteten uns auf den Ruf einer neuen Atmossphdre
vor. Der Ruf wurde von der diesjdhrigen Konziliarin Isolde von Wue-
tebix verstdrkt. Sie erdffnete die Sitzung vor dem Kronleuchter des
Konzils und im Kreise der anwesenden Mitglieder: Erdelementar Thurr
Orxam, Omnimagus Leon de Belay, Hohepriesterin Saris-Be-Khan, Tho-
mas O’Dugain, Varkas Skelleftez und Vladimir, der Wahre wurden auf-
gerufen, ihren Platz einzunehmen.

Irdische Zeugen kdnnen von diesem Ereignis erzdhlen. Von vielen
faszinierenden Kunststiicken sind sie geblendet worden, gleich-
zeitig zweifelte das Tatsachen- und BodenbewuBitsein an der Wahrneh-
mung-.

Magie spricht anders!

Der Herrscher von Yaromo Ferret-Al-Dos wurde als Gast im Kreise des
Kerzenlichtes willkommen geheiBen. Seine natiirliche Zunge kann
davon berichten, solange sie nicht geldhmt worden ist.

-Magie laBt sprechen!

" Auch wurde im Kreise des Lichtes ein junger Reisender aus Eoganach-
ta aufgenommen, dessen Anliegen darin bestand, die Primitivitdt des
irischen BewuBtseins abzulegen, das Spiel zwischen Genie und Wahn-
sinn zu ergriinden. Einfacher gesagt: Magier werden.

Magie 1&Bt sich lenken! -

Die Konziliarin biindelte die {ibernatrliche Kraft in ihrem Inneren
und lieB sie im Kreise ausschweifen. Eine Flammenkugel schoB3 vor
den Augen daher und stoppte vor Leon de Belays.

Er nahm die Botschaft in seinem Wesen auf und sprach. Er sprach von
den Mitteln der Magie: Tarot lesen, Runen lesen und ein chine-
sisches St&bchenspiel.

Schon blendeten Bilder die Augen der Anwesenden. Ich sah D&monen,
Totesverkiinder, Chaosschiitzlinge, Liebespaare und &hnliche Gestal-
ten. Ich sah mich in dem Kreislauf der Vergédnglichkeit: Geburt,
Priifung, Queste, Liebe, Gefahr, Tod und Erldsung. Ich sah Stationen
des Schicksals oder waren es nur Symbole des UnterbewuBtseins ?
Verfithrer und Entfremder zum versteinerten Lebensmutes ?

Danach offenbarte sich das Chaos eines Runenwurfes. Doch Leon de
Belays schaffte Ordnung, er beherrschte die Sprache der chaotischen
Laute. Er {ibersetzte sie ins Reine und erklédrte sie. Er fiihrte uns
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ins Runenalphabet ein (z.B. Feo, Gebo, usw.). Runen lesen ist keine
geschriebene Sprache, sondern eine Symbolik, die im Antlitz der
Natur zu erkennen ist. Feo kann z.B. durch die Form eines gespalte-
ten Baumstammes wiedererkannt werden.

Nach der Rede von Omnimagus begann die Flammenkugel, wieder zu
reden. Sie flog zur Hohepriesterin Saris-Be-Khan und lief uns, zum
Griibeln verfiihren. Ein R&tsel in der Nacht. Wie fange ich einen
Dulpdatch ? Schwieriger ist darber nachzudenken, wie man einen
Dulpdatch buchstabiert. Wahnsinnig wird man, nach folgender Frage
nachzuforschen. Was ist berhaupt ein Dulpdatch ?

Saris-Be-Khan berichtet wvon ihren Versuchen, das Geheimnis des
Dulpdatchs zu durchliiften. Eine Liste von Methoden, Regeln und der
Fangmoral bestimmt den Erfolg. Doch die Liste scheint endlos und
die Jagd erfolglos, zu sein. Beachtet man aber alle Unterpunkte

der Fangregeln, so miifte man das Ziel erreicht haben. Auch wenn der
Kifig hinterher leer ist, ist man dem Geheimnis ndher gekommen. Der
Dulpdatch ist unsichtbar !

Und wieder vibrierte die Flamme. Diesmal kam sie, auf mich zuge-
schossen. : '
Ich saugte diesen puren Energiestrahl ein, verbrauchte ein Teil
davon und sonderte den Rest in Form von Worterenergie ab. Ich lieB-
meine Bahn lenken von dem Wort der anwesenden Magier. Eins schlof
sich dem anderen an und endete beim letzten Einfall in der Magier-
runde am Feuer. Der Rest lag an mir. Ich formte die gegebenen WOr-
ter um durch Beschreibung von Hintergrnden. Es entstand ein Kreis-
lauf von Wortbezgen, der eine Geschichte enthiillte: Eine Geschichte
meiner Entfaltung im Antlitz der Flamme und die Verwandlung dieser
Flamme zum Sprachodem.

AnschlieBend wurde ich vom Omnimagus Leon de Belays in dem Kreis
der Magier vom Crain-Uill-Crinac aufgenommen.

So endete das Treffen aller Magier von Erkenfara. Rauch des erlo-
schenen Feuers reizte die ermildeten Augen der Aufbrechenden.
Geschichten erzdhlen und Geschichten erzdhlen lassen, ist das Ziel
des magischen Konzils gewesen. Einen politischen Einfluf3 k&nnen

die Konzilmagier auf Erkenfara kaum erreichen, doch beherrschen sie
Kridfte, die die Strategen zermiirben k&nnen.

Magie ist ein Geheimnis und bleibt auch eins!
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