


€rkenfara Info 1995

Seid gegrolr, 1hr Edlen des
Phoenix und Adlige Erkenfaras!

Zunichst mochte ich mich fir das verspatete Erscheinen dieses Infos entschuldigen. Denn dieses
Mal war ich mit Abstand der letzte, der seinen Beitrag bei Saris-Be-Khan ablieferte. Doch durch
die ausgiebige Pflege eines neuen Hobbys und meinen zusétzlichen Verpflichtunfen konnte ich
mir bislang keine ausreichende Zeit fiir Euch nehmen. Als kleinen Trost fur das geduldige Warten
gibt es dieses Mal eine aktuelle und VERBINDLICHE Bauwerkliste und die (ibliche Aufstellung der

Rustgliter.

Der sonstige Umfang dieses Infos ist ein Spiegel Eurer Begeisterung. Die Anfangseuphorie ist bei
den meisten Edlen einer ( vielleicht teilweise auch strategisch bedingten ) Ernlichterung gewichen.

Oder ist es die Tatsache, daB es derzeit einen deutlichen Riickgang in der Population der Adligen
Erkenfaras gegeben hat? :

Denn dieses Jahr stand weniger das Wetter im Mittelpunkt des gemeinsamen Treffens, sondern ein
Massensterben, wie es seinesgleichen noch nie gegeben hat! Die Ursache war bekanntlich keine
Seuche, sondern ein verbitterter Kampf zur See der Paarweise 4 Reiche direkt betroffen hat. Aber
auch beim Wagenrennen gab es erstmals ein Todesopfer zu beklagen! In Anbetracht der weit
verbreiteten Todesverachtung ist es im nachhinein betrachtet vielleicht ganz gut, daB kein
Rollenspiel stattgefunden hatte. Denn sonst ... .

AchTung
Regel - Abstimmung!

Ich mochte dieses Forum nutzen, eine Abstimmung des Rates der grauen Eminenzen einzuleiten,
die schriftlich durchgefiihrt werden mul:

Ich halte es fiir sinnvoll, wenn wir, egal wie viele Spielziige auf dem Treffen durchgefiihrt haben,
dennoch immer mit der darauffolgenden Ristrunde im Folgejahr beginnen.

HANDHABUNG;

Fiir die aktuelle Situation wiierde das bedeuten: Wir haben zehn Ziige gemacht; die Truppen
bleiben alle generell zwei Runden auf den in diesem Info verdffentlichen Positionen stehen und wir
springen direkt in die Rustrunde, wobei jedes Reich zuvor seine Einnahmen aus dem Geldnde
gemal dem 58, Zug erhalt.

Da diese Regelung fiir im Krieg befindliche, angreifende Truppen grundsatzlich ein Nachteil ist
erhalten ( ausschlieBlich ! ) alle Landtruppen des Angreifers, sofern sie auf Inseln oder anderen
Kontinenten gelandet sind 20 Gutpunkte, die mit Verlassen dieser Landmasse wieder verloren
gehen und durch Fusionen oder Neuriistungen ebenfalls entfallen.

Die 20 GP wiren solange unter »sonstiges« bei den entsprechenden Heeren aufzufiihren.

In kiinfigen Jahren wiirde ebenso verfahren werden.

Einleitung
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Einleitung €rkenfara Info 1994

Alle 9 derzeit existierenden Reiche haben je eine Stimme.
Und um es gleich vorweg zu nehmen - ich lege meine Stimme fiir diese Regelerganzung ein!

Eine Karte vom jeweiligen Herrscher an mich geniigt; soll aber bis spitestens Ostern bei mir
eingetroffen sein, damit ich kurz danach mit dem letzten Kurzinfo das Ergebnis mitteilen kann und
lhr gegebenenfalls die Einnahmeberechnung und Neuriistung schan zu Hause vorbereiten konnt.
Denn in dieser Zeitersparnis liegt schon einer, der Vorteile dieser Regelung. Und aus der |
spieltechnischen Handhabung heraus erwachsen noch mehr Vorteile.

Auch rufe ich all diejenigen auf, die dem Ritterorden, dem Konzil der Magier oder dem
Minnegericht angehdren sich schon vor dem Treffen auf Aktivititen und Zeitgestaltungswiinsche
hin zu einigen und mir vor Ostern entsprechende Ergebnisse mitzuteilen.

Ansonsten mochte ich diese Gelegenheit nutzen, Euch noch an die Vorbestellung von Festzelt-
garnituren und Getrénken bei Mali erinnern.

Abschiliel3end einen Vorschlag zum
Zeitablaul 1996:

Donnerstag:
10°° Uhr BegriiBung, Erdffnung
11" Uhr Spielbeginn , parallel ab 13" Uhr Minnegericht.
Freitag: =
10"* Uhr Spielbeginn, parallel ab 15°° Uhr Wagenrennen,
ab 20 ** Uhr Konzil der Magier
Samstlag:
10°* Uhr Spielbeginn, ca. 16°" Uhr Spielpause mit Ritterturnier und Siegerehrung;
18"* Uhr erneuter Spielbeginn bis zum Abwinken.
Sonntag:
10" Uhr Abbau
13"" Uhr Rat der Grauen Eminenzen

anschlieBend Abreise.

Also bis zum ndchsen Mal,

Euer

Andy

P




Reich
Northeim
Avallon

Vir Vachal
UKR
Yaromo
Theostelos
Eoganochta
Rhin

Gilde

Zu-/Abnahme GroBe
+ 3 - 480 KF
- 14 329 KF
+ 8 461 KF
+ 1 317 KF
- 13 441 KF
- 12 386 KF
y 345 KF
+ 18___ 550KF
P | 7T KF

Die nachstehenden Daten beziehen sich auf den S6. Spielzug:
Einnahme

430.600
296.800
397.200
257.800
344.600
313.800
294,200
455,900

12.000

Die nachstehenden Daten beziehen sich auf den 58. Spielzug, aber nur Urreiche:
Auf Erkenfara stehen derzeit unter Waffen:

Krieger T 280738/ ivvoimvonisiasiinssesmudnassannnsse + 436.354
Pferde = 1L L T Y + 5605
Reiter BB B ...oovvinisivscnsiinmesissssrssmnsss + 81.302
Schiffe TOBT0 e + 100
Heerfihrer BB otinsvincrmussinsis svssminasniss + 10
Zauberer A BB . + 10
Zauberer B B e A R R + 2
LKP T8 istnisbosumsarmi ot e L 48
SKFP Bl i sia R i + 13
Wille 154
Stralken 151
Briicken 16
Kaianlagen 15
Riistortausbau 15

Und nun die schdnste Statistik (wer hat was wieviel und warum??)

Zweitmeiste Zweitniedrigste
Krieger 164.000 68.540
Pferde 9.890 0
Reiter 65.091 14.231
Schiffe 2.034 287
Heerfiihrer 507 287
Zauberer A 17 6
Zauberer B 1 0
LKP 15 3
SKP 12 3
Waille 28 7
Stralen 39 0
Briicken 3 1
Kaianlagen 4 0
Ristortausbau 4 0

Des 58. =>uges

14.01.96




Hauptstadt: ..... 1203-11

Festung........... 1202-21 ........

Festung........... 903-30 .\

_.. Herdfeste
Dun-Durius-Drohea

Festung........... 1002-10 ........ Dun-Caistean-Ard
Festung........... 1003-22 ........ Cathair-Na-Mart
Festung........... 1004-9 .......... Dun-Caistean-Door
Festung ........... 1004-28 ........ Dun-Caistean-Ann
Festung....c. . 1004-37 ........ Dun-Caistean-Nayr
Festung........... 1102-42......... Cathair-Na-Muinechan
Festung........... 1103-17 ......... Cathair-Na-Biona
Festung........... 1103-41......... Cara-Droma-Ruisgh

Cathair-Na-Kavonar

Festung........... 13031 .......... Dun-Durlus-Helvegr

Festung........... 1401-40 ........ Ath-Dara

B 1202-45 ........ Dun-Caistean-Clua

Burg....cccoeeuneee 804-3 ............ Dun-Durlus-Rhu

1] o A 1104-21 ......... Dun-Caistean-Wargr
wall ........... 903-29............903-21 von nach in nach
wall ........... 903-29............ 903-22 Strake... 1003-22....1103-5 ...... 1003-30 . 1102-44
Wall ........... 903-29.............903-36 StraBe... 1003-30....1103-11 ..... 1103-5
wall ........... 903-30............ 903-22 StraRe... 1102-44 ....1102-46 .... 1102-45
wall ........... G03.30.....coc0nns 1003-1 Strake... 1102-45 ....1003-22 .... 1102-44 .. 1003-30
wall ........... 903-30............ 1003-5 StraBe... 1102-45 ... 1102-47 .... 1102-46
wall ........... 003-37 ...cccvenane 903-36 StraRe... 1102-46 ....1102-42 .... 1102-47 .. 1102-48
wall ........... 903-37 ....cu.e.n. 903-43 Strake... 1103-5 ......1103-17 .... 1103-11 .. 1103-18
Wall ........... 803-37 oo 1003-5 Strafe... 1103-11 ....1103-26 .... 1103-18.. 1103-17
Wall ........... 1002-10.......... 1002-5 StraBle... 1103-16 ....1004-9 ...... 1103-23
T . 1002-10.......... 1002-11 Strage... 1103-17 ....1103-29 .... 1103-16
Wwall ........... 1004-28........... 1004-20 StraBe... 1103-18 ....1103-34 .... 1103-26
wall ........... 1004-28........... 1004-21 StraBe... 1103-26 .... 1103-41 .... 1103-34
wall ........... 1004-28........... 1004-27 StraBe... 1103-41 ....1103-48 .... 1103-42.. 1103-43
wall ........... 1004-28.......... 1004-29 StraBe... 1103-42 ....1203-10 .... 1103-43
wall ........... 1004-28........... 1004-35 StraBe... 1103-42 ....1203-16 .... 1103-48.. 1203-23
Wall .....coce 1004-28........... 1004-26 StraRe... 1103-48 ....1203-17 ... 1203-16 . 1203-10
wall ........... 1004-37 .......... 1004-30 StraRe... 1103-48 .... 1203-31 .... 1203-23
wall ........... 1004-37 .......... 1004-29 StraRe... 1202-23 ....1102-42 .... 1102-48 .. 1102-47
wall ........... 1004-37 .......... 1004-36 StraBe... 1202-23 ....1202-38 .... 1202-31
wall ........... 1004-37 .......... 1004-43 StraBe... 1202-31....1102-48 .... 1202-23
wall ........... 1004-37 .......... 1104-10 StraRe... 1202-31 .... 1202-44 ... 1202-38
Wall ........... 1004-37 .......... 1104-5 StraRe... 1202-35 ....1202-21 .... 1202-28
Wall ........... 1104-20 .......... 1104-28 StraRe... 1202-38....1202-45 .... 1202-44 , 1203-1
Kai-Anlage ............ 1003-22......... 1003-15 StraBe... 1202-41....1202-28 .... 1202-35 . 1202-42
Kai-Anlage ........... 1004-9 .......... 1004-14 StraBe... 1202-42....1203-4 ...... 1202-48
Kai-Anlage ........... 1004-37.......... 1004-29 Strafle...1202-46 ..., 1202-35 .... 1202-41
Kai-Anlage ............ 110317 ......... 1103-24 StraBe... 1202-48 ....1203-9 ...... 1203-4
Kai-Anlage .......... 110341 ........ 1103-40 Strafe... 1203-1......1202-46 ... 1203-2
Ka]-AﬂIage ____________ 1104_23 “““““““ 1004_29 StraBE... 1203'2 ...... 1202'41 1202'46 - 1202'45
Kai-Anlage .......... 1202-21......... 1202-14 Strae... 1203-4.......1203-14 ... 1203-9
Kai-Anlage ............ 1401-40......... 1401-33 Strale... 1203-5...... 1203-2...... 1203-1 ... 1202-44

Strale...1203-9...... 1203-21 .... 1203-14 . 1203-22

Bricke v 1103-26 ...... 1103-34 StraBe ... 1203-10 ....1203-1 ...... 1203-5
BIUEKS .......--.- 1203-5........ 1203-10 StraBe-.. 1203-16....1203-5 ...... 1203-10 . 1103-43

Briicke ............ 1401-40...... 1401-45




oRTHElM

Strale...
Stralle...
Stralle...
SiraBe...
Stralie...
Strale...
StraBe..
Strale...
Strale...
StraBe...
Strale...
StraBe...
Strale...
StraBe...
Strale...
Strale...
Strale...
Stralle ...
Strale...
Strale...
StraBle ...

von
1203-16

120317 ...
1203-17 ...
1203-18 ....
1203-19..
1203-20 ....
. 1203-21 ...
1203-22 ...,
1203-24....
1203-31 ...
1203-35....
1302-21 ...
1302-22 ...
1302-27 ....
1302-27 ...
1302-34 ...
1302-40.....
1302-44 ....
1302-45.
1303-1.....
1401-44 ...,

nach

... 1203-18 ...
1203-19 ...
1203-31 ...
1203-20....
w 1203-14.....
1203-14 ....
1302-44 ...
1302-45 ...
1104-15 ...
1104-21 ....
1202-48 ....
1401-44 ...
1401-45 ...
1302-22 ...
1302-21 ...
1302-28 ....
1302-27 ...
1302-40 ....
.. 1302-34 ...
. 1303-12....
1401-40 ....

in
1203-17
1203-18
1203-24
1203-18

1203-20 .
. 1203-22

1203-21
1203-22

1302-44 .
1203-31 .

1104-15
1202-42
1302-22
1401-44
1302-21
1302-28
1302-27
1302-34
1302-45
1302-40

1303-6 ...

1401-45

Lortsetzung:

nach

. 1203-24
. 1203-11

1203-21

13031
1203-23

. 13031

1303-11




Wall
Wall
Wall
Wall

...........
...........
-----------

...........

Wazll
Wall
Wall
Wall
Wall ...........
Wall ...
Wall
Wall
Wall
Wall
Wall
Wall
Wall
Wall

...........
...........

...........
...........
-----------
...........
...........

Kai-Anlagen
Kai-Anlagen
Kai-Anlagen
Kai-Anlagen

Hauptstadt

1204 - 21

Camelot

Festung........... 905 -2 .......... Tullamore
Festung........... 1005-2 ........ ?
Festung........... 1005 - 31 ...... Ballantin
Festung........... 1104 - 38....... Camelfort
Festung........... 1105-33....... Dunsinane
Festung ... 1204 -25 ... Truro
Festung............ 1403 - 44 ... Tinayel
BUrg ....cccoesssnens 1402-40 ...... Fintere
von nach
1004 - 45 ........ 1005 - 2 Strale......... 1005-2....... 1005 - 11........
1005-2unoenns 1005 - 1 Stralle......... 1005-6....... 1005-17 .......
1005-2ooonnnn. 1005 -3 StraBe ......... 1005-11..... 1005-24 ...
10052 ... 1005 -6 Strafe......... 1005-17..... 1005 -31 .......
10052, 1005 -7 Strale......... 1104 -38 ..... 1104 -41........
1005 -2 .o 1004 - 46 StraBe......... 1104 - 40 ..... 1104 -42........
1005-31.......906 -9 Strake......... 1104 - 41 ..... 1104 -43........
1005 -31....... 906 - 15 StraBe......... 1104 -42 ... 1104 -44.......
1005-31........ 1005 - 23 Strake......... 1104 -43 ..... 1204 - 10 .......
1005 - 31 ........1005 - 24 StraBe......... 1104 - 40 ..... 105 -1 .veees
1005 - 31 ... 1005 - 32 Strale......... 1105-6....... 1105-8 .........
1005 - 31 ........ 1005 - 38 Strage......... 1105 -7 ....... 1105-9 ........
1104 -39 ........ 1104 - 32 Strale......... 1105 -8 ....... 1204 - 31 .......
1104 - 45 ........ 1105 - 1 Strale......... 1105-6..... 1105 -18........
1104 - 45 ... 1104 - 44 StraBe......... 1105-19..... 1105-8 ........
11056 ovvnnnn 1105 - 1 Strale......... 11056 - 12 ... 1105-26........
1105-6 .oon...n. 1105 - 12 StraBe......... 1105-19..... 1106-233.......
1204 - 21 ..o 1204 - 28 StraBe......... 1104 - 44 ... 1204 - 17 .......
1204 =21 ... 1204 - 29 Strate......... 1204 - 17 ..... 1204 -25 .......
1204 -25........ 1204 - 33 StraBe......... 1204 - 27 ..... 1204 - 25 .......
1303 - 11 ........1303 - 10 Strale.........1204 - 26...... 1204 -28 .......
1303-12........ 1303 -6 StraRe......... 1204 - 27 ..... 1204 - 29 .......
1303 -44 ........1204 - 30 Strale......... 1204 - 28 ..... 1204 -30 .......
1303 -45......1304 -1 StraBe......... 1204 -29..... 1304 -1 .........
1304 -3.........1304 - 4 Strafe......... 1204 -32..... 1105 -9 .........
1403 - 44 ........1404 - 1 Strale......... 1204 - 25..... 1204 - 31 ........
1403 - 44 ........1304 - 30 StraBe......... 1204 - 30...... 1304 -2 .........
1403 - 45 ........1404 - 1 Strale......... 1303 - 6........ 1303 - 19 ..o
StraBe......... 1303 -12..... 1303 - 27 .......
_____ 1304-3...... 1304 - 4 Strale.........1303-27..... 1303 - 42 .......
StraBe......... 1303 - 35...... 1303 -48 .......
.. 1005-2 ........ 1005 -3 StraBe......... 1303 -19.... 1303-35 .......
__________ 1005 -31 ... 1005 - 32 StraRe......... 1304 -1....... 1304 -3 .........
. 1104-45.. .. 1105-1 StraBe......... 1304 -2....... 1304 -4 .........
i 1105-1......... 1105 -6 SHale...cois 1304 -3....... 1403-23 .......
Strale......... 1304 -4 ....... 1403 -31 .......
StraBe......... 1403-23..... 1303-42 .......
Strale......... 1403-23..... 1403-38 .......
Strale......... 1403 -31..... 1403 - 44 .......

in

1005 -6

1005- 11
1005 - 17
1005 - 24
1104 - 40
1104 - 41
1104 - 42

1105 - 12
1105-13
1105 - 18

1204 - 29
1204 - 30
1204 - 31
1204 - 32
1304 - 1

1303 - 12
1303 - 19
1303 - 35
1303 - 42
1303 - 27
1304 - 2

1304 -3

1304 -4

1403 - 23
1303 - 48
1403 - 31
1403 - 38




1006-32 ........ 7
1006-38 ........ 7
1006-31 ........ 7

YOL-22 icosuinsis




Hauptstadt ...... 1206-18 ........ Melam Kel
Festung........... 1008-§ .......... ?
Festung........... 1405-10 ........ Tsolei Ksarul
Festung........... 1007-18 ........ Bannoth
Festung........... 1107-3........... ?
Festung........... 907-35 ......cc.. Khauchrach
Stadt....ocoinee 1307-27 ........ Pilrana
B cosscrpiiimtos 1406-28 ........ Lyr Hairon
Burg .. 1207-24 ... Lyr Kaitar t"Xoth
Wall ........... 1305-16 ..........1305-17 ........ ©990-20 von
Wl oo iione TEO5-20 i 1305-17 StraBe......... 1007-45 .......
Wall ...........1305-24 .......... 1305-25 Strale......... 1107-3 ........
wall ...1008-1............1007-45 StraBe......... 1106-47 .......
Wall ..o 807-35............ 907-42 Strae......... 1206-18........
Wail ...1007-16.......... 907-43 - StraBe......... 1206-12.......
StraBe......... 1206-13 .......
Britoke ..o 1206-17 ...... 1206-18 StraBe......... 1206-14 .......
Briicke ............ 1405-25...... 1405-32 Strage......... 1106-48 .......
StraBe......... 1206-16 .......
Kai-Anlagen ......... 907-35 507-42 StraBe......... 1206-15 .......
Kai-Anlagen .........1007-16  907-43 StraBe......... 1305-38 .......
StraRe......... 1305-39 .......
Strate.......... 1305-40 .......
Stralle ......... 1305-41 ...
StraRe......... 1305-42 .......
Strale......... 1405-10........
StraBe......... 1405-17 .......
Strale......... 1405-25 .......
Strale......... 1405-32 .......
Strage......... 1405-39....
Strae......... 1405-45 .......
StraBe......... 1406-2.........
StraBe......... 1406-7 .........
StraBe.......... 1406-13

nach in

1008-5 ........... 1008-1

1106-48.......... 1106-47
1206-16 ......... 1106-48
120613 .....iin 1208-12
1206-14 ......... 1206-13
1206-15 ......... 1206-14
1305-38 ......... 1206-15
1208-17 ......... 1206-16
1206-18 ......... 12068-17
1305-38 ..covieea 1305-38
1305-40 ......... 1305-38
1305-41 ......... 1305-40
1305-42 ......... 1305-41
1305-43 ......... 1305-42
1405-10 ......... 1305-43
1405-25 ......... 1405-17
1405-32 ......... 1405-25
1405-39 ......... 1405-32
1405-45 ......... 1405-39
1406-2 .....co00ns 1405-45
1406-7 ........... 14086-2

1406-13 ......... 1408-7

1406-20 ......... 1408-13
1406-28 .. 1406-20
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Athibulus

Morkai

1008-4 .......

Hauptstadt ......

908 -1 ..........
o 90935 ..o

Festung......c....

” Tarantuga
cosve 1208 =M aisivsn ?

Festung.........

Dir Nakaan
Thruebthal

909-4 ...

1109-2.........

ssssanman

Firle-Fanta

?
?

1207 - 33 ...
..1208-6 .......

1208 - 45 ...

BUTY .voviivavaraisis

807 - 30

e 808 -1

.807 - 44
.808-5

B0+ T icirisaes

.809 - 34

.. 908 - 27 .........

.908-18

.909 - 20

—: ¢ R ]

.. 809 - 27.

.909 - 41
...809 - 34

.. 909 -35.........

..909-35.....

.. 909 - 42

.. 809 -35......

.809-28

— i —— i i e i e ]

.. 1208 - 26

.1208-25..

Briicke

1208 - 45

1208 - 39....

Briicke ........iss

1207 - 34

Miillkippe ..




Hauptstadt

.. Xeria

Festung .....cwe 608-45 .......... Xandy
Festung .....coo.ie 609-13 .......... Karstein
Festung........... 708-22 .......... Xolvia
Festung........... 709-28 .......... Xixa
Festung........... 807-44 ... Xamany
Stadt ...ccoevvreeens Lt T L ER— XKedoxil
Stadt .....ocevveeeee 408-22 .......... Xetin
Stadb.. oo 609-3 ............ Xavia
Burg...coeeennn. 308-29 ... Xantippe
Burg 508-47 .......... Xox
Burg 908-31 .......... Xélfensturm
Wall ...5608-33........... 608-34 wall ........... 707-46 ............708-1
Wall 608-40........... 608-34 wall ........... 708-21 ............708-14
Wall ........... 608-40........... 608-41 Wall ........... 708-21 ............708-15
Wall ........... 608-40........... 608-46 wall ........... 708-21.............708-20
Wall 608-45........... 608-46 wall ........... 708-21.............708-28
Wall ........... 608-45 ... B0g8-2 W oo TOBED Lviinsvin 708-28
Wall 608-47 ........... 608-46 Wall ........... 708-29............ 708-36
Wall ool 608-47 ........... 608-41 wall ........... 708-29............. 708-37
Wall ........... 608-47 ........... 608-42 WaH nisiass 807-38............ 807-31
Wwall ........... 608-47 ........... 608-48 Wall .......... 807-38............ B0O7-39
Wall ........... 609-3............. 608-46 wall ........... 807-45............807-38
Wall ........... 609-3 oons B09-2 Wall ..coivives 807-45............807-40
Wall ... 609-3 .. 608-7 Wall ...........8B07-45 ............807-46
Wall ........... 609-3............. 608-8 wall ........... 808-2..............807-48
wall ........... 609-4 .. 608-48 wall ........... 808-35.............808-27
Wall oo 609-4............. 609-8 wall ........... 808-35............. 808-34
Wall. oo 609-4 .. 609-9
WEL ..coniiis 609-4............. 708-23 Briicke ............ 0120 0 307-21
Wall ..o 609-13........... 609-8
wall ........... 609-13 .......... 609-14 von nach in
Wall .......... 609-20.....c.... 600-14 StraBe.........608-44 ......... 508-37 ..veinivion 508-30
Wall .o 609-20........... 608-21 StraBe......... 508-30......... 508-43 ........... 508-37
Wall ........... 609-20........... 609-28 StraBe......... 508-37 ......... 508-48 ........... 508-43
Wall ........... 609-27 ........... 609-28 Strage......... 408-22......... 508-45 ........... 508-44
wall ........... 707-46............ 707-41 StraBe......... 508-44 ......... 508-46 ........... 508-45
Wwall ........... 707-46 ..o 707-45 StraBe.........508-45......... 506-47 ........... S08-46
Wwall ........... 707-46 ........... 707-47 StraBe......... 508-46......... 508-48 ........... 508-47
Wwall oo 707-46 ........... 708-2 Strafe......... 608-45......... 508-22 ........... 608-44
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Hauptstadt ...... 408-29 ..>5\... Theosophia
Festung........... 204-37 .......... Nuridat
Festung........... 707-23 .......... Askatia
Festung........... B07-33 .......... Carmoth
Stadt............... 306-25 .......... Laion
Stadt........u...... 406-17 .......... Mank Ees
Bl ..o VO %iiian .... Maringola

wall ........... 1054 .............. 104-47
Wall ........ .. 105-4..............104-48
Wall ........... 105-4.............. 105-3
wall ........... 1054..............105-8
Wal ioeiiinin 1054 iiiiensns. 105-8
wall ........... 506-24 ............508-25
Wall ........... 506-32............ 506-25
wall ........... 506-32............506-33

Briicke ... 306-36........ 306-37
Briicke ............ 307-20........ 307-21




StraBe

Wall ...........

Wall oovorroo

Wall
Wall
Wall
wall

""""""""

Hauptstadt

404-40 X

Caer Brayghan

o
i

)
Z
7

=1 (0F§Ts (M 304-8 ............ Caer Arr
Festung ...oeos L2105 2y R—— Caer Nosferglor <
Festung.......... 20225 . noins Caer Droughtier
Stadt ......c.o...... 303-25 .......... Caer Laeberock
Stadt ... TO2AEB iveiiiin Caer?7?
Bl inivinenvamsceans 15 Caer??
= 1] R S505-38 .......... Caer??
von nach in o wall ... 404-39............ 404-44
-303-46......... 304-8 ............. 304-3 g ........... 404-30............404-45
wall ........... 606-1. ....605-45
wall ........... 606-2..eveurennres 605-45
104-8 104-9 Wall ... 606-2..............605-46
304-8.. 304-14 Wall ........... BORS . i 606-3
304-9.. 304-14 Wall ........... 6062 ..cevcreneee. 606-7
304-9 304-15 - SR T S 606-7
S04-13 e 304-14 Wall ........... 6066 ..veverennee 606-12
30413 s 204-20 wall ........... 606-11 ............ 606-12
304-19 s 304-20 Wall .......... 606-11 ............ 608-17
304-19 i 304-28 Wall .......... 606-11 ............ 606-18
304-19........... 304-27
404-31........... 304-13 Briicke ............ 303-21 ........ 303-29
404-31 e 404-38 Bricke ............ 304-8.......... 304-3
404-32........... 404-38 Bricke ............ 304-8. 304-13
404-39 ........... 404-38




Hauptstadt ...... 503-28

Enangor

.................... Alvawiek
Festung........... 603-46 .......... Rydargh Or
Festung........... 605-19 .......... Caer Apenac §
Festung........... 605-30 .......... Akanan
Festung........... 803-10 ......e... Cilguri
Festung........... 804-1 oveviinnes Tec Messar
Stadt.....cocoecnne. 30225 .......... Mudra
Stadt ............... 403-18 .......... Chondor
Stadi......cc....... 504-24 .......... Monte Cherie
von nach in
Wall ........... 504-6..............504-11 Strale ......... 302-16.......... 302-25 ........... 302-24
Wall ........... 504-6... 504-12 StraBe......... 603-23......... 503-14 ........... 503-3
Wall 504-7....ueeee..e. 504-12 Strale.........503-8 ........... 503-21 .cuvvuanses 503-14
Wall ...........504-10............ 504-16 Strale......... 503-14 ........ 503-28 .....comeus 503-21
Wall ........... 504-24 _._.......504-16 Strale.........503-21 ......... 503-30 ........... 503-29
Wall ...........504-24 ... 504-25 Strale......... 503-36.......... 503-30 ....ovovvee 503-29
Wall ...........504-24 ...........504-32 1y | T— 503-29......... 603-44 ........... 503-30
wall ........... 504-25.............504-32 StraBe......... 503-29.....c.c0s 50342 ........... 503-26
Wall ........... 604-31.............504-15 StraBe......... 503-36 ....vis 503-47 ....cco..e. 503-42
Wall ........... 605-10.............605-16 StraBe......... 503-42......... 504-3 ....covvveeee 503-47
wall ...........605-10 ............606-17 Straie......... 503-47 ......... BOET. . csavsnns 504-3
Wall ..... 60511 ............805-17 Strale......... 503-47......... 5049 ...oiiiviiins 504-4
wall ........... 605-19............605-12 Stralle......... 504-3........... T [ E— 504-7
Wall ...........605-19............605-13 Stralle......... 504-4........... o 0 B 504-9
Wall ...........605-19............605-18 Strae......... 504-7 ........... 504-18 ........... 504-12
Wall ...........805-19............. 605-20 Strae.........504-9............ 504-22 ........... 504-15
wWall ...........605-19............605-26 StraBe.........504-12 ......... 504-25 ........... 504-18
Wall wounye BOSEYR ..ot 605-27 Strale......... 504-15 ......... 504-30 ...ccoeeene 504-22
wall ...........605-30............. 605-29 StraBe ......... 504-18......... 504-32 ........... 504-25
Wall ...........605-30............605-37 StraBe......... 504-28 ......... 504-30 .. 504-29
Wall ...605-30............ 706-1 Strale......... 504-22 ... 605-5 ...oeveenes 504-30
Wall 605-30............ 706-5 . Slralle......... 802-40 ......... B03-1 oo 602-45
Strale.........802-45 ......... 603-5 ............. 603-1
Kaianlage............... 805-18 ......... 605-27 Straie......... 603-1........... 80310 ........... 603-5
StraBe......... 603-5.........e. 603-16 ........... 603-10
Briicke ............ 302-17........ 302-25 Strafle... 603-10......... | Ty - 803-16
Briicke ............ 402-27 ........ 402-28 Strale......... 603-16 B038. ...iisiiiiis €03-23
Briicke ............ 504-7 .......... 504-12 StraRe......... 503-30 .. 603-45 ........... 603-44
Briicke ............ 504-9.......... 504-15 StraBe......... 603-44 ......... 603-46 ........... 603-45
Stralle......... 504-30......... 60511 ..ciiviean 605-5
Strale.........605-5. .. 605-18 ........... 605-11
StraBe......... 805-11 ......... 605-19 ........... 605-18




Position der Hauptstadt: 1203/ 11

Name der Hauptstadt: Hm'bfe.stc

Wappen des Reiches Northeim

Wappenfarbe ~ Grau

Helmdecke auBen : Schwarz b
Helmdecke innen : Grau 5
Wappensymbol  : Drei Berge

Symbol - Bevgkristall

Motto - Steinfreunde

Deutung - Urgestein

Kultur:

Religids gepragtes Reich, von Edlen einer Bruderschaft wm magische Zirkel, deren Kern Herzsteine sind) gefubrt.
Zentrumsorientiert und auf die vereinigenden Steine konzentriert.

Herrscher:  Narajana
Y Dietmar Untersweg
Wa[sweg 49
A-6700 Bludenz
Tel: 0043-5552-66 0 99

Fesmngsf;em Hcffuegr
Giinter }wr.sni&
Roblingweg 3
8ogs7 Mﬁﬂcfgm
Tel:

Stadthalter: Kvonar
Avwin Lenz
Riedbachstrasse 1
88316 Tsy im Allgau
Tel: 07562 - 46 70

Burgberr:
Betba Lenz
Riedbachstrase 1
88316 Tsuy im Allgdu
Tel: 07562 -4670




Lage des Reiches:
Position der Hauptstadt: 1204 / 21

Name der Hauptstadt:  Cglemot

Wappen des Reiches Avallon

Wappenfarbe Hel[grin TR
Helmdecke auBen : Hellgrin \{\ N
Helmdecke innen silber ' %ﬁgﬂﬁ?\\‘
Wappensymbol Das Heilige Fag 2 \-\\“i"fﬂ\
Symbol » \ N
Motto Forever Bright X \\
Deutung Obwe Worte... - N |
Kultur:

rerislierte Artusgemeinschaften unter dem Alkobolverstirkten Einflug des Herrn der Augenringe

I-Icrrsd;er: T.scfyiercf)i{[ Brawvcreac von Camefut, Elevator
Karsten Tscbiersc(;ke
60489 ankfun‘ am Main
Tel: 0 69 - 78 92 463

Festungsherr:

stadthalter:  Kardamton Pancreac von Suffer, Vibrator

1] Kreutz
F[anbemring I
61197 Florstadt / Staden

006035-7372

Burgherr:

Don Rodriguez el Valdez von Talima
Christian Garrido Maisch

Berliner Str. 27

65719 Hofbeim im Taunus




Name des Reiches:
Ava[[on

Name der Hauptstadt:
Calewot

Heer]cﬁb'rc‘r:

Tristan von Kellogs, Alligator
Martin Walter
Taunusstrasse 40

65817 Eppstein / Ts.
Tef;oﬁ:98~8973

Hcerfﬁ&rer:

Hightower, Alligator
rRudolf Wietschorke
PeracyerstraBe 75
84480 Burghausen
Tel: 086 77 =6 44 80

Zaufaerer:

1solde von Wuetebix, Kultivator
Astrid Witzmann '
Flurscheidewey 20

65936 Panfzfurt am Main

Tel: 069 - 34 63 44

Zauf:'eren

Huga Nocreac von Stonedhedge, Simulator
Melanie Koch

Wasgaustrasse 32

60489 Frankfurt am Main

Tel:




Lage des Reiches:
Position der Hauptstadt:
Name der Hauptstadt: Ellil

Wappen des Reiches Die Gilde

Wappenfarbe : Blau

Helmdecke auBien : -

Helmdecke innen -

Wappensymbol  :  Schiff und Mitnzen
Symbol . -

Motto : Handler

Deutung $ -

Kuitur:
Z'.u.samenscfy[uﬂ Ucrscbiebcmr Vilker zu eimem Handelsvolk. Eintritt in Erkcnfam bm'cﬁ ein Dimensionstor
wittels Kﬁstaﬂscbiﬁ:. Anbieten von diversen Diemdeistuﬂgen. Anb.ﬁngcr des Gottes Abrabus.

Herrscher:  Sorada Nuwmir
Handelsprinzessin
@ >— Pia Staar
<& Emisstr. oa
38120 Braunschweig
Tel: 031 - 84 6170

PcstungsBerr: Arcon a;g'm.f;lam
Seeweister
Heiko Rieger
Kreuzstr. 83
38118 Bmunscbweig

Stadthalter: Xavier Pentrago
Gildenmeister

Kuut Pubrmann

Wirdenweg 20

38108 Braunschieig
Tel: 0531 - 3520 48

Burgberr: Gottbiff Fugger
tzmeister

Andreas Habn

Gorlitzstr. 8

38124 Bmunsc[)weig
Tel: o531 - 60 29 69




Name des Reiches:
Die Gilde

Name der Hauptstadt:

Ellil

Heerfitrer:

Heralda K. MacRoth
Ratsherrin / Herodline
Wieﬁﬁe Grauprier

T Beind 21

69126 Heidelberg

Tel: 06221 - 3032 04

He.erfﬁfﬂer:

Gerome de Balzac
Ral:.sbew / Wagcn[enker :
Ulrich Heive

Celler Heerstr. 10

38114 Braunscfywcig

Tel: Os31- 574532

Heerfﬁbrer:

Richard Margan
Ratsberr

Massi Marangio

In der Vemnifastr. 25
28529 Sa[zg‘ittsr

Tel: 05341-1350 29

Zauﬁerer:

Engens Runen|ried
Hexennieister

Christian Czupalla
In der Krenzstr. 83
38118 Bmumc{yweig

WAPPEN FEHLT!!!

Zauﬁerer:

Henry Goldpfennig
Priester des Abrabus
Dieter Jurmann-Staar
Emsstr. 9a

38120 Braumcf;weig
Tel: o531- 84 6170

i

Zivilist:

Cassandra Viajant Por Tierra Y Por Ma
Handlerin

Anja Kocbinﬁe

I Tale 17

38250 Safzg itter

Tel: 05341- 39 1517

WAPPEN FEHLT!!!

Eric Elba
Rﬁts[;enf
Martin K[GPIHE‘.Q




Name des Reiches: Name der Hauptstadt:
Die Giloe Ellil

Heerfiihrer:  Giacomo Sperorie
Ratsherr

1
WAPPEN FEHLT!!! atila Da[gic

Heerfﬁbmr: Tare Karidia (Pragon Trafa[}

WAPPEN FEHLT!!! Ratsherr
Awndreas Sncbef}mnn




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt: 1206 / I

Name der Hauptstadt:  Melam Kel

Wappen des Reiches vir Vachal

Wappenfarbe Dunkc[gvﬁn

Helmdecke auBen : Purrmr

Helmdecke innen Wei

Wappensymbol Krone

Symbol Weikes Einborn

Motto -

Deutung Drei Earben fﬁy die drei
Stamme des Volkes. Das
Einhorn symbolisiert die
Einbeit

Aultur:

Menschenreich mit stark ausgeprdgter Sténmekultur. Drei Stdwme von denen der madchtigste (Stadtestanm) den
Hochlord stellt. Die anderen (Baum- und Erdstamm) stellen Tords. Feudale Struktur. Bewaéamr stark ihren

Lebensraumen angepast.

I—Ierrscf;cr:

Hochlord Daire Vriyen
Sven Kaiser
Sentmariner Weg 120 ¢
48141 Miuuster

Tel: 02 31- 79 20 47

Festungsherr:

Lord Dur'chai Talvas, Lirvannl der Rjuor
Dirk Schrder

Dyc!{[mrgsl:r. 385

48157 Mitunster

Tel: 02 51-32 40 44

stadthalter:

Lod Mirur Hee'sa, Lord der Melam Kel
Till Sauerﬁrey

Weingartenstrasse 43

77654 Offenburg

Tel: 07 81- 363 49

Burg{)ewin:

Baronin Yaleen Haivow; Ellija der Haranis
Rutf; Kg[benmnn

Dyckburgstr. 385

48157 Milnster

Tel: 02 SI-32 40 44




Name des Reiches:

vir Vachal

Name der Hauptstadt:
Melam Kel

Hecrfﬂbver:

Baron Rubike Tabryw, Rerek'tu der Rbuor
Benjanin Sauerorey

Wasgenstrasse 75 Haus 19 Zi 102

14129 Berlin

Tel: —




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt: 1009 / 14 ra

=
=3
2
%,
N
J\_\_’U"

Name der Hauptstadt:  Athibulus Y .
495% Peae
. ’ ek" %
Wappen des Reiches U.K.MD}aBa[ar \" ,ﬁa
¢ A 2{;‘;%%
Wappenfarbe Orange Y 177 »}?
Helmdecke auien Orange /9445 PP e eia
Helmdecke innen :  Silber gaes G
Wappensymbol silberne Wellen[inie ng;:. iy
Symbol Kowigskrove Kk, 7 7
Motito - {22570 iy 527
Deutun - gas 8 ey
- g @-qéﬂz o Q‘%édgsiﬁ;ng
Lultur:

Bitndnis mehrer kleiner Konigreiche in einer Vielvolkerkultur. Feudales Regierungssystem.

Henscf;er:

Grimmbart Ba[zenscbneiﬂcr, Konig v. Kharacz-Mithril
Horst Oppermann

Gosfarscbe Strasse 19 4

38118 Braunschweig

Tel:

. First Armarfp Ardan von Mel-Celebea

Mark stubba
Rautheimstrasse 6
38126 Braunschweig
Tel: 0531~ 7957 73

Smﬁtbafter:

Firlefanz, Konig der Kobolde, Generaldespot von Firle-Fanta

Jﬁr?m Preifl
er Heerstrasse 27 b
38114 Braunsc&weig

Tel:

Burdyenr:




Name des Reiches:

Name der Hauptstadt:

Unabldngige Kanigreiche um Djabalar Athibulus
Heerfﬁ[ﬂer: Ritbennase
U[ricb Heine
Wappen fehit! paracelsusstrasse 50
PP 38116 Bmumcbweig
Tel:

ZA HBGTC T.

Hoor-pa-kraat, Schreiber der Fitrsten
Pmnk K. Hotzel

Postfach

20633 Munster

Tel:

Zauberer:

Jinjiro Matsuwi, Bellius Privus
Stefan Eng[erl:

Schrimpgasse 2.4

60529 ankfurt am Main
Tel: 069 - 3556 62

Zaubcrer:

Wappen fehltl

Thorgrim Orkspalter, Trager des Schlachtbeils,
»Glaubensbringer« von Karas Mirtel

Frank Himstedt

GroBe Strasse 14 b

38116 Bmumc]yweig

Te[:

Za H’JGT’E-T.'

Wappen fehit!

Aglartilsan
Ralf Zeise
st.wendel Strasse 43

38116 Bmunsckmig
Tel:

Zivilist:

Riyon Yar lach (Elfisch: Wolfsbruder)
André Pfei er

Awm Eichenloh 22

60431 ankfmt am Main
Tel: 0 69-53 94 96

Zivilist:

e
i t”‘\t‘
4l

Harry Platfussens
Sven ZimMmermanm
Humboldstrasse 3ra

38106 BmumcbWeig
Tel:




]

Lage des Reiches:
Position der Hauptstadt: 508 / 48

Al g dX ay

unbekannt.

Da sidy Yaromo aus in der Wikste [ebendest Nomadenvilkern zusam-
menseLz1, sind Turnicrpelme und Helndecken dieser Kultur bisher

Name der Hauptstadt:  Xeria S
TARTA WYY
\\-\'.;h-. \‘:t}'ll- ;i.
Wappen des Reiches Yaromo
Wappenfarbe Gelb Vocoa
Helmdecke auBen : - RN
Helmdecke innen : - . SN
Wappensymbol - 8ot r:ﬂ:n;;z:liaq\;:‘:sﬂ:
Symbol Fliegender Adler agsE iy
Motto vor Roter Sonne
Deutung Dew Freund ein Freund -
dem Femd em Gegrer

Kultur:

Tnnerhalb der Stanme Monarchie.

Nowadisches Stammesvolk unter der Fithrung eines von Smmmej;:.rstcn gewahlten Herrschers. Einflugreiche
Priesterscbaft unter Hobepriestern. Anarchismus unter Selbstzu

Herrscf;er:

Ferret Al Dos

Yoshi Picard

Hanauer Pfad 20

61137 Scbonccﬁ - Bidesheim

Tel: 06187 - 70 09

I‘e.stungs.bem

Alric Cleabbcambar, L. Paladin Yaromos
Rewne Rubofp[}

Obergasse 4

65817 Eppstein

Tel: 06198 - 3 4528

Smbc[;afl:er:

Rashid Al shaban 1bn Mirlam Khan
steffen Freund

Hainstrasse 21

61138 Niederdorfelden

Tel: 0 6101 -3 44 46

Hadschi Halef Omar Ben Hadschi Abdul Abas 1bn Jadschi
David Al Gossara

Ralf Bolymig

Waldallee 33

65817 Eppstein - Brehmtal

Tel:0 6198 - 32173




Name des Reiches:

Name der Hauptstadt:

Yarowio Xeria
Heerfiprer:  Harun
WAPPEN FEHLTI! Ralf Blass
P[Mtgmfjen 5
60435 anfcfurt am Main

Tel: 0 69 - 54 60 88

Zauberer:

saris Be Khan, Hobepriesterin

Susy

Hanaver Pfad 20

61137 Schimeck - Birdesheim

Tel: 0 61 87 - 70 09 oder Funk: o172 - 6 30 73 21
Fax: 0 6187 - 70 76

Zauf:-erer.

11 Shala Nix Mebr
Garfield
Brunnewnstrasse 8a
65812 Bad Soden

Tef_-06196-23837

Zau[mer:

Chuck le Krbk
Hinrich schittler
Am Eisernen Steg 10
065795 Hattersheim
Tel: 0 61 96 - 61 86




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt: 406 /29

Name der Hauptstadt: Tbﬂﬁﬂpfﬂa IE:! : m:;; é
=

LR AR

ALY e
S " i O O
Wappen des Reiches Tbmst.ofos Ny %
T SohN
Wappenfar be = Braun PRI ERRREYAY :‘_ v ) ':: %ﬁ-‘s\\“—
Helmdecke auBen : Braun NN PR R }
Helmdecke innen : Silber = ;
o i - e st
Symbol » - R R 1Y
LS S, AR
P;o:tto ; ) B Ry Q{‘&-&i Sy
eutung - -
Kultur:

Theokratisches Feudalsystem mit Kreisrittern als oberste Priesterschaft.

Herrscher:  Kaiser Kahar Takim
U[ﬁd} Roos
Konigsherger Weg 44
65719 Hofheim / Ts.
Tel:06192 -382 81

Festungsherr: Kugellocke, der Harmlose von Carmoth
Andy KoLZcr
Thiotmannstr. Ix
65929 Pmnh‘urt Hochst
Tel: 069 - 30 89 029

Stadthalter:

Burgherr:




Name der Hauptstadt:

Heerfiibrer:

Konig Hartim von Maringola
Thies Theisen
Rossertstr. 21

65719 Hofﬁeim Ts.

CYTETIIrT

He.erfﬁbrer:

Fiirst Brios von Santanien
Marcus I.and)orst
Rbeingaustr. 64c

65719 Hofbeim Ts.

Tel: 061 92 - 36855

Sir Sedwic

Michael Heﬁner
Mitusterer ST7. 15
65719 Hofheim Ts.
Tel: 0 61 92 -2 64 81

0%
MR
ARARALARANA AR A
Saaanaa e

5
)
e

AR
ARLRALARA
5 ne
AR
AN

5 A
SRR AR L
o

Zauberer:

Vladimir, Bewahrer des Kreises
Martin Heffner

Miinsterer Str. 15

65719 Hofbeim Ts.
Tel:06192 -2 64 81

Zauf)emr:

Toikon
EdDi Bauer
OstpreuBenstr. 19

65719 Hofbeim Ts.

Zauberer:

Dofﬁn, 1. Hofknecht zu Theosobia
istian Binder

Schweriner Weg 3

65719 Hofﬁerm Ts.

Zauﬁemr:

Sciramin

Anne Storm

An der Obermithle 3
65719 Hofbeim T
Tef:oﬁrgz-iﬁd,oo




Name des Reiches:

Name der Hauptstadt:

é ZAuberer:

ML, der Magier mit deim verlorenen Namen
Roland Kegler

Goethestr. 5

65705 Hattersheim

Zauﬁerer:

Kraank 0.-Waans
Mathias Schmidt
Borwstr. 33

65719 Hofheim Ts.
Tel:06192 -256 11




Lage des Reiches:
Position der Hauptstadt: 404 / 40

Name der Hauptstadt: Cger Bmygban

Wappen des Reiches Eoganacf;ta

Wappenfarbe : Purpur " % A0
Helmdecke auBen : Purgur oA / v Y
Helmdecke innen : Gol ;/,/;r, / ?, ;

Wappensymbol : Da"monenfmtze /// / -
Symbol : - :

Moito : 5 '//’/
Deutung : -

Kultur:

Barbarisch, anarchistische, naturverbundene Kultur, deren Ursprung das Volk der Keschtarier ist.

Herrscher:  Varomirix Tanfana B.
Alexcander Garcia
Kastanienallee 16
38102 Braunschweig
Tel:0531- 7950 24

Festungsherr:  Pwigill Lafroig, Ophidarix ( Herrscher der schlangenkrieger)
Harald Kibbert
Awt Magwitor 9
38100 Braunschweig
Tel.: 05 31 - 13 868

stadthalterin: Felis Ardanwen von Rabain (Herrscherin der Dmcbl%ﬁeger)
Judith Voce
Porthstrasse 1-3, Zi 711
60435 Emnkfurt am Main
Tel:069- 5486475

Burgherrin:  Myshella Ursa Ophiotise
Andrea Shaper
Kurze Str. 214

38104 Bra Hmcbw:aig

Wappen fehit!




E‘I%Eﬁb Y, P

Name des Reiches: Name der Hauptstadt:

Zauberer: Lfeweﬂyn
Olaf Raus
Sachsenring 3
65719 Hofbeim / Ts.
Tel:06102-302 42




Lage des eichas:
Position der Hauptstadt: 503/ 28

Name der Hauptstadt: EHangor

Wappen des Reiches R[}t‘m

Wappenfarbe : arz
Helmdecke auBen : arz
Helmdecke innen Gold _
Wappensymbol  : Fii ﬁ[&uﬁgz f\ose
Symbol - Goloener Gra

Motto -

Deutung - -

Die funfblattrige Rose stellt den Hochkdnig dar, der seine
fﬁn Kﬁnigreicf}f um sich versammelt hat.

Der Gral stebt fiir das Land und die Vereinigung der
Bruderudlker von Rbin.

Kultur:

Angefsdc{;siscb, Ke.[tiscb, Germanisch Myl:bofogi&cb. sakrales Konigtum mit magiscbcr Landverbundenbeit.
Bevilkerung iberwiegend mensdyficg, starker Anteil kulturbildender Nichtmenschlicher Volker und sagenbafter
EBinzelwesen.

Herrscher:  Marwyn Silberfall Hochkonig von Rbin
Hel Moog
wilbelmswall 27
38118 Braunscheig
Tel: 0531~ 4 94 79

Festungsherr: Konig Philip Fitzdasar, seneshall von Rbin
Reingarb Zicg[er
Gisselbergerstrasse 5
35037 Marburg
Tef_'0649.1-15179.

Stadthalter:  Satv tao Onte Quiransanponcﬁe
(schwert & Schild Quirandons)
Tilo Braun
Langasse 7
35:27 Marfmrg
Tel:06421-23279

Bur#w: Atbamgi[ﬂ von Tbemiskym, Gmﬂberzogin VoM Atba[an,
Meisterin des Paradoxon,
Hiiterin der schimmernden Flamme,
Caroline Diery
Radestrasse 10
35037 Mm'burg




A

Name des Reiches:

Rbiin

Name der Hauptstadt:
Enangor

Hearfﬁfpmf:

Conchobor, Konig von Oranadagh,
Reichsmarschall von Rbian
Harald Osterling
Sachsenbauserstr. 25

34497 Korbach

Tel:05631-617 09

Heerfﬁfﬂer:

Arianthod Dunke[augq Kdnigin von Aﬂgaﬂsu'gf
Seekonigin von Rbin

Iris Adrian

Schwanenallee 27

35037 Marfmrg

Tef.'06411-15849

Zﬂuberer:

Leon e Belays, Owmi Magus von Crain Uill Crienac,
Zeremonienmieister von Rhitn, Herr der 1000 Spriiche,
Herold von Erﬁenfam
olaf Mahle

strasse 6
20223 Celle (Tel: 0 SI4I-53622

Zaubcrer:

Varkas Sﬁdﬁitea, Kénig von Garionth, Auge von Rbitn
Tfyarsten Ka ul

Zauberer:

Thowmas O Dugain, Herr von Mabre, Reichsmagister von
Rbiin, Herr der 1000 Schriften

Peter Dippmann

Kronestrasse 20

29221 Celle

Tel: 051 41-9072 99

Zauberer:

Alexandriee, Hegfrue von Urrkhush, Erzhexe von Rbitn,
Herrin der 1000 Tninﬁe

Martina Teuber

stechinellistrasse 16

20221 Celle

Tef_-05141-29.935

Zauf)erer:

Clewens au Dor, Gutberzog von Rup[afor,
Pﬁyfa&o.s, Bi.sémp von Ang[eia

Volker Dattger

Démberger Strasse 46

34233 Tringshausen / Fuldatal
ch.'osﬁl-818347




Name des Reiches:

Rbin

Name der Hauptstadt:
Enangor

Zauf)eren

Yggoir uap Yolbadin, Erzdruide von Rhin, Hochdruide des
Kreises von Oranadagh, Wabrer der Kraftlinien, Berater des
Kénigs Conchobor

Idkof?s Richter

Donnerstrasse 25

22763 Ham[mrg
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Tragon Drachmargan

Nicht viel gibt es iiber mich zu berichten, keine
groBen Taten mit denen ich mich rithmen konnte,
noch besitze ich iiberragende Fahigkeiten, derer
ich mich preisen kénnte.

Ich wurde als erster Sohn des Hauses DRACH-
MARGAN geboren. Meine Mutter war immer die
Fiirstin TYRILLA DRACHMARGAN, Hexen-
meisterin der Elemente.

Sic unterwies mich in der Lehre der Elemente.
Lehrte mich, das die Ehre und Standhaftigkeit
die wichtigsten Tugenden des Hauses

DRACHMARGAN seicn.

Freundschaft und Zuncigung erfuhr

-~ ich von TALENA, der Blutschwester
meiner Mutter. Sie war es auch die
mich den Kampf mit dem Schwert
lehrte, die Vollendung im Tanz
mit der Klinge, das Verschmel-
zen der Secle mit dem Schwert.

Von ihre erfuhr ich alles was

ein Krieger wissen mulf}, um

_~— scinen Aufgaben gewachsen
zu sein. Sie lehrte mich

den Glauben an

LAGUAN, den Herrn

der Schwerter, den

Ewigen Krieger.

Wihrend meiner Jugend verbrachte ich viele
Stunden mit den Dienern des Kristallschiffes, den
flieBenden Wiichtern die so ewig zu sein schienen
wie das Meer.

Thre Sprache war mir schon immer zu cigen,
dieses ist das einzige Erbe meines Vaters, den
niemals gesehen habe.

Talena berichtete mir einst von einer Stadt am
FuBe eines Flusses, aus Korallen und Muscheln
und einem Drachenthron.

Dieses liege in dem fernem Land CHEN, dort ist
mein Vaterein Edler, ein LANG. Er streitet gegen
die Finsternis in diesem, fernen Land. So wie ich
es will in den Gestaden dieser Welt.

Das Kristallschiff reist mit dem Strom der Meere
und gehorcht dem Willen der Elementmeisterin.
So sah ich viele Welten, obwohl ich nie eine
betrat.

Nach einer Ewigkeit wie es mir schien, kam ich in
dicse Welt und hier nimmt mein Schicksal nun
endlich eine Wendung, ob zum Guten oder Bosen,
wird die Zeit mich lehren.

Als das Kristallschiff die fruchtbaren Lande einer
Kiiste erblickte, war mir klar, das die Zeit meiner
Ausbildung vorbei ist und das ¢s nun an mir ist,
mein Schicksal in die Hand zu nehmen, um einen
Platz unter den Edlen dieser Welt zu finden.

So gelangt ich an den Hof des Elfenkonigs und
wurde zu einem seiner Heerfuhrer, auf das die
Schlachten meine Bestimmung seien.

Staax

(Dieter Jurmann)
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Wissenschaft von Gestern, Heute und Morgen: Es berit sie diesmal Onkel Doktor Firlefanz.

WARNUNG?

Meist fiingt es ganz harmlos an. Der Herrscher eines anderen Reiches bietet ihnen eine seltsame aber
trinkbare Fliissigkeit in einem Becher an. Dann werden sie von ihm aufgefordert, das Getrank auf Ex
zu sich zu nehmen. Wenn diese Aufforderung mit einem Versprechen eines Gebietsgewinnes fiir den
Trinker verbunden ist, grassiert es wieder, das in letzter Zeit immer hiufiger um sich greifende und

gefiirchtete

Kleinfeld-Syndrom?

Infolge eines gutartigen T(H)umors kommt es zu einer
Erhéhung der Ausschiittung von ALDOSTERON*

Symptome: « zu niedriger Blutdruck
* Unterversorgung mit Spurenelementen
« aufiretende Alk-alose

Bekannte Nebenwirkungen:

@ starke Kopfschmerzen ........ (Kater?)

@ Midigkeit ........................... (notorischer Schlafmangel?)

P DR i iioianenevingmstansios (Pump-up das Bier .....)

@ Sechstorungen..........ccccceeenee (es lebe der Dopplereffekt!)

& Muskelkrampfe................... (Lachmuskulatur)

@ Lihmungen.........ccccorinvinnins (Sprechmuskulatur, auch ,,Lallen® genannt)
@ oftmaliger Harndrang ......... (Bier, Met, Wein .....)

Das Kleinfeld-Syndrom ist in der Regel fiir die beteiligten Reiche harmlos. Bei hdufigem Aufireten
kann es allerdings zu gravierenden Gebietsverlusten fithren.
Beendet wird das gefiirchtete Kleinfeld-Syndrom allerspitestens nach den Worten:

»Und jetzt wun die Hlauptstadt*

*(AL-kohol-D-urst auslésender O-riginal-ST-off zur ERregung von C-ON-besuchern)
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Es gab ihn schon letztes Jahr.
Und wenn nichts dazwischen kommt,
wird es ihn auch nichstes Jahr wieder geben.

Habold - Met

Gleich zahlen; spéter trinken:

Nutzen sie die
10-Schopf-Getrinkekarten!

Kobold - Met wird nur ausgeschénkt von
Firlefanz oder Harry Platfussens.
TrinkgefaBe bitte mitbringen.

15
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Und wieder ist ein Teil von mir gestorben

Traurig sitze ich hier auf einem Stein.

Es ist ein schoner Stein; er hat eine Botschaft.
Keine Botschaft gegen ctwas, was einen stért.
Denn dagegen sein, daB ist einfach.

Es ist eine Botschaft fiir etwas.
Und fiir etwas zu sein ist nicht so leicht,
Fiir etwas zu leben ist sehr schwer,

Und fiir etwas zu sterben, daB ist am allerschwersten.

Und der Tod macht traurig.

Unter diesem Stein liegt Hadad Ibn Jalal Al Din,
Er war der Wagenlenker von Yaromo.
Und er war mein Freund,
Nun ist er tot.

Und deshalb bin ich traurig,

Ich war in diesem Rennen schon ausgeschieden.

Und ich habe scinen Tod nicht verhindern kénnen.

Obwohl er nicht hiitte sterben miissen.
Doch das lag in der Macht eines anderen.

Warum ich Wagenrennen fahre

Wegen des Fairplays der Fahrer.
Der Achtung vor dem Leben, die uns verbindet.

Dem Spal, den wir miteinander und dem Publikum haben.
Und der Moglichkeit, allein durch Fahrkunst zu gewinnen.

Denn es gibt wichtigeres als Gold.

Er starb beim 3. Wagenrennen von Audvakar.
Bei dem, was seine Leidenschaft war.
Vielleicht war es ja sein Wille, auf diese Art
zu sterben.

Und mir blieb nichts anderes, als thm einen
Grabstein zu errichten.
Auf das man sich an ihn erinnern mége.
Und an das, wofiir wir beide gefahren sind.
Und einige anderc auch.

Nun fihrt ein Grober weniger mit.
Und all die Kleingeister wollen Blut sehen.
Vielleicht war Hadads Tod erst der Anfang.

Und wenn einmal dieser Wahnsinn regiert.
Und ich fast vergessen haben sollte,
was wirklich zihlt.
Dann werde ich wieder zu diesem Stein gehen,

Und ich werde mich erinnern,
An das Gute in dieser Welt und in ihren Geschipfen.
Und vielleicht werde ich dann wieder
Hoffnung schépfen.

Fidefanz
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Die Erlebnisse des Firlefanz:

Der Club der Steilwandfahrer

Wir spiiren manchmal die Schwingen des Todes.

Wenn wir mit Hochstgeschwindigkeit durch die Kurven der Arena
des Wagenrennens von Audvakar fahren.

Und das natiirlich auf der AuBBenbahn.
Wir haben unsere Namen mit unseren Rennwagen in eine Kurve eingeritzt.
Denn wir sind der Club der Steilwandfahrer!

Wir, das sind
Felis Ardanwen aus Eoganachta und Firlefanz aus den Unabhiingigen Konigreichen.

Auch der Stadthalter von Avallon gehort in unseren Club.
Doch schrieb er seinen Namen, indem er den Wagen von Felis mit an die Wand driickte.
Das ist typisch dekadent.

Hadad Ibn Jalal Al Din hat seinen Namen mit seinem Blut in die Kurve geschrieben.
Auch er gehort zum Club der Steilwandfahrer, allerdings nur als Ehrenmitglied.

Denn er ist dabei gestorben.

Willst du auch in unseren Club?

Dann fahr deinen Rennwagen im Wagenrennen von Audvakar in einer Kurve zu Schrott. !

Wir begriBen alle Uberlebenden 222

Denn nur, wer schon einmal den Hauch des Todes gespiirt hat,
der weil, wie wertvoll das Leben wirklich ist.
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Segenten & Aeschelnisze
aus dem Reich
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Legenden von Yaromo
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Die Seschichte 0{—:-'1/0/9

Das Ldrmen in den
Stralen verstumm-

te langsam in der
Stadt Tanis, ein Tag
voller farbenpréchtiger
Umaziige, feilschender

Hindler, zeternder Krédmer
und l&rmender Volksmassen
geht zu Ende. Dies war ein groBer

Tag fiir Tanis, denn zum ersten
mal seit 153 Jahren haben sich
die Handelsfiirsten der 21 Stadte
zum GroBen Gildenrat versammelt

und einen folgenschweren BeschluR gefal3t.

Wihrend das Volk die zahlreichen Schankstuben
der Stadt besuchte, hatten sich die Handelsfirsten
im Palast der kristallenen Wunder, eingefunden.
GeméiB den Gesetzen der Gilde erfolgte der Einzug
der Abgesandten der Stidte und Sténde, in einer
langen zeremoniellen Form, die den gesamten Tag
in Anspruch nahm und die ganze geschmiickte
Stadtin ein groRes Fest verwandelte. Seit nunmehr
753 Jahren herrscht die Gilde (iber die Dschungel
von Darfur, die Hocheben von Megana und das
Meer der Winde. Wiahrend dieser langen Zeit wur-
den Stidte erbaut, Kriege gefiihrt und die Welt
erkundet. Vorknapp sieben Jahren jedoch wurde im
Archipel von Tanurein seltsamer Nebel entdeckt, in
dem Schiffe verschwanden und niemals zuriick-
kehrten. So beschloB der Gildenrat von Tanis die-
ses Geheimnis zu entritseln. Das Kristallschiff, ein
magisches Wunderwerk der Vorfahren, wurde
entstandt, das Geheimnis zu liiften. Am Tage des
Griinen Mondes, der gute Omen verheiBende
Griindungstag der Gilde, lag der Bericht der Fiirstin
Tyrilla Drachmargon dem groBen Gildenrat vor.

»Edle Abgesandte, Handelsherren, Mitglieder der
Stadtrite, unglaublich mtgen meine Worte klin-

/

gen, doch seid gewiB, im Namen der Familie
Drachmargon, ich berichte die Warheit!

Der Nebel verbirgt ein mystisches Weltentor, einen
Ubergang zu einer anderen Dimension, so wahr
Tymora und Lyra mit uns sind. Nachdem die Nebel,
die wir durchquerten, sich lichteten, befand sich
unser Schiff in einem ruhigen, seichten Gewésser
nahe einergroBen Insel. Auf ihr existiert eine Stadt,
die wie das goldene Sosaria von einem méchtigen
Zauberschild umgeben ist.« (Ein Raunen wurde im
groBen Versammlungsaal horbar)

»Vor den Toren der Stadt wurden Banner gesehen,
Banner eines uns bislang unbekannten Reiches.
Durch unseren Kristall des Verstindnisses gelang
es uns, als Einheimische verkleidet, Information
iiber unseren Aufenthaltsort zu erhalten. Die magi-
sche Stadt trégt den Namen Audvacar und es muB
sich um eine Stadt der Vorfahren handeln, der
Baustil und die Aura der Magie sind mit der von
goldenen Sosaria indentisch. Die Welt wird von
inren Bewohnern Erkenfara genannt und die Ban-
ner auf der Insel gehtren zu einem méchtigen
Reich Namens Rhin.«

(Emeutes Raunen zwischen den Reihen |48t die
Furstin kurz unterbrechen.)

»Wir erfuhren, daB die Welt Erkenfara reich an
Rohstoffen und fruchtbarem Land ist, viele Vilker
leben dort und michtige Reiche liegen in allen
Himmelrichtungen von der Stadt Audvacar aus
gesehen. So beschlossen wir diese Welt zu erkun-
den. Mit Hilfe des Kristallschiffes suchten wir im
Geheimen viele Inseln und Kiisten auf. Zahireiche
Stidte gibt es dort, blihende Metropolen voller
Leben, die den Vergleich mit unserem geliebten
Tanis nicht zu scheuen brauchen. Mein Handler-
herz schlug hdher, als ich solche eine Pracht sah,
ideale Standpunkte fiir den Handel.
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In den sidlichen Gew&ssern wurden wir Augenzeu-
ge von groBen Seeschlachten, wie Burgen erstiirmt
und groBe Heere einander bekdmpfen. So scheint
das Volk von Erkenfara also nicht das friedlichste
zu sein, auch verwenden sie fortgeschrittene Tech-
niken in der Kriegstechnik, der Magie, aber auch im
StraRenbau und bei Ackerbau und Viehzucht. Es
gibt dortim Siiden riesige Waldgebiete, fruchtbare
Ebenen und ertragreiche Fischgriinde.

Wenn ich hier zusammenfassen darf, handelt es
sich bei der Welt Erkenfara um eine reiche Welt, mit
der es sich lohnen wiirde, eine gute Handels-
beziehung aufzubauen.

So sei mein Rat an Euch, ihr Edlen des GrolRen
Gildenrates, daB ihr eine Gesandschaft fiir eine
lange Reise in die fernen Gewé&sser um Audvacar
ausriistet. Auf das wir lohnende Handelsbeziehun-
gen mit den Reichen von Erkenfara kniipfen kin-
nen.« -

So schloB der Bericht der Firstin Tyrilla
Drachmargon ab, und kaum ein halbes Jahr spéter
erreichte die schnell, aber sorgféltig aufgestellte
Gesandtschaft die seichten Gewdsserumdie ewige
Stadt Audvacar.

Eine neue Welt liegt vor ihnen, bereit erkundet zu
werden.

Hintergrundieschichte zur Gilde

- Die Gilde ist ein Vielvilkerstaat, dessen Griindung

nach dem Zerfall der Zivilisation der Vorfahren
ihren Anfang nahm.

Um eine Basis zum Uberleben der zahlreichen
Vilker zu schaffen, schlossen sich vormehrals 700
Jahren nach und nach zahlreiche Stadtstaaten un-
ter der Fihrung ihrer méchtigsten Handelshduser
zusammen, da sich die Handelsh&user schon vor-
her zur Gilde zusammen geschlossen hatten, wur-
de der Name iibernommen. Das Streben der Hand-
ler der Gilde dient der Errichtung von Handels-
punkte, der F6rderung der Handwerkskunst und
natlirlich dem offenen Handel. Sie wird von einem
Gremium von Handelshduseren und Handwerks-
meistern, dem Gildenrat, gefihrt.

Der Gildenrat benennt die vier obersten Amter der
Gilde, die da lauten:

. ﬂanJe[rpu‘az 3
(Hobdsehior)

Seemerster Sildenmeister
(Festisfilicre) <=if> (Stadthaller)
Schatzmeister
L (Birihais) y

Einmal im Jahr tritt der Gildenrat zusammen, um
eventuelle Neuwahlen, wichtige Beschliisse, den
Jahresbericht, Neuaufnahme von Personen oder
Siedlungen und &hnliches abzustimmen. Innerhalb
der Gilde herrscht Gleichberechtigung zwischen
allen Rassen, Volkern und Geschlechtern. Weder
Glaubensrichtungen, noch Magie sind verboten,
sofern sie nicht die Ziele der Gilde verdammen oder
schédigen.

Manche Kulte ziehen es jedoch vor, im Geheimen
zu wirken, wie die Bruderschaft der Schwarzen
Hand (ein Kult der Todesgdttin Kalur).

Die wichtigsten Gottheiten innerhalb der Gilde sind:
Tymora: Géttin des Spieles, der Liebe
und der gewagten Reisen.

Khaal: Gott der tiefen Geheimnisse, des uner-
griindlichen Wissens und der Magie.

Lyra: Gottin der Gezeiten, der ewigen Winde
und des fernen Himmels.

Gormsch: Gott des Handwerks, der freien Kunst
und der festen Stédte.

Pabis: Gottin der Fruchtbarkeit, der Heilung
und des heiligen Lebens.

Abrahus: Gott des Handels, der gepriesenen Zah-
len und der Gerechtigkeit.

Innerhalb der Welt Erkenfara hofft die Gilde, ein
neues Netz von Handelspunkten aufzubauen, um
auch in dieser Welt, mittels der F&rderung von
Handel, Handwerkskunst und Wisssenschaft, die
Vélker eines Tages zu den Glanzleistungen der
Vorfahren zu fihren.
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Der A, z%v/feg der Sorada Numir

Sorada Numir entstammt einer Familie beriihmter
Architekten. Darius Numir, ihr GroBvater, entwarf
die berihmte Ratshalle von Tanis. Seit dieser Zeit
biirgt der Name Numir fiir die Erbauung phantasti-
scher Qualitdtsbauten.

Auch Sorada Numir hoffte eine angesehene Bau-
meisterin zu werden, doch nach Abschlu ihrer
Ausbildung, erwachte in ihr die Abenteuerlust. Da
dies und die Baukunst nicht gut zusammen passen,
entschied sie sich fiir
eine andere Laufbahn.
Mit einigen Handels-
ziigenging sie auf See-
reisen und bewdhriesg
sich. Ihr Sinn fiir gute
Geschifte war bald bei
allen Héndlern von
Tanis bekannt. Die An-
erkennung ihrer Lei-
stungen lieB nicht lan-
ge auf sich warten,
Sorada wurde als jing-
stes Mitglied in den
Gildenrat von Tanis
aufgenommen,

Aber als Krénung ihrer
Laufbahn betrachtete
es Sorada Numir, daB
der Gildenrat wvon
Tanis sie als Stellver-
treterin Tanis in den
groBen Gildenrat der
21 Stadte entsandte.
Dies war die Chance
ihres Lebens, seit 153
Jahren hatte der groRe
Gildenrat nicht mehr
getagt, es muBte bei
der Zusammenkunft
also um Dinge wvon
hdchster Wichtigkeit gehen.

Sie sollte Recht behalten, der von der Handels-
fiirstin Tyrilla Drachmargon verfaBte Bericht iber
Absatzmérkte in einer neuen Welt rief im Gildenrat
freudige Erregung hervor. Alle waren sich einig,

daB man diese groBartige Mdglichkeit nutzen soll-
te. Allerdings riefen die von Tyrilla Drachmargon
beschriebenen Gefahren doch einige Zweifel am
Gelingen dieser schwierigen Reise hervor. Es miiB-
ten sich mutige Haéndler, Seefahrer und auch Krie-
ger finden, die bereit wiren, die neuen Handelsbe-
ziehungen zu kndpfen, und natirlich miiBte auch
ein Vertreter des groBen Gildenrates diese
Gesandschaft anfiihren.

Unter den Mitgliedern des groRen Gildenrates die
sich auf dieses Wagnis einlassen wollten, wurde
Sorada Numir ausgewdhlt. Nach einer ldngeren
Vorbereitungszeit, war alles fiir die gefahrliche
Seereise bereit. Und am Tag der Abreise wurde
Sorada Numir zur Handelsprinzessin ernannt.
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PDie Stimme des Sehers...

Der farbige Rauch aus der silbernen Schale des
Sehers erfiillt den Raum mit dem siiRen Duft des
schwarzen Lotus. Seine Stimme klingt wie fernes
Rufen, sein Korper zittert. »Arcon ay'mhara, See-
krieger, Sohn des Darcon ay’mhara, mein Geist
durchstreift die Welt der Schalten, deine Fragen
peinigen meine Seele. Ich weilf von deinen Taten,
ichweiB von deinen Kdmpfen gegen die Piratenbrut
von Baska und ihren schwarzen Zaubermeister, ich
weil vom Schwarzen Schwert des Ruhmes, dem
Cai-sach 'mhara, ich kenne all die Legenden und
Prophezeihungen und ich wei auch von all den
Sehern, Astrologen und Orakelmeisten, die du
aufgesucht hast, so hére meinen Rat:

Das Schwert, das du suchst, wird zu deiner Familie
erstdannzuriickkehren, wenn einerausdem Hause
der Mhara die Nebel des Vergessens (berschrei-
test. Such die Gestime, die die fremd sind, deine
Reise wird lang sein, voller Gefahren. Beweise

deinen Mut und deine Tapferkeit, jedoch hiite dich
vor dem Hochmut.

Dein UrgroBvater fiihrte das Cai-sach, doch mit
seinem Tode kehrte es zu den Legenden
zurick...nein,...fort ihr Schatten...NEIlIN...« -
Stille herrscht im Raum, Farmet der Seher ist nicht
mehr am Leben, eine Wunde, die eines Schwertes,
brachte ihm den Tod. Arcon ay'mhara, Sohn des
Darcon ay 'mhara, ein Mann aus altem Kriegsadel,
erhebt sich und verldRt den Raum des Sehers. Nie
wiirde erdiesen Augenblick vergessen, keinen Tod
den er je sehen wiirde, kime diesem gleich.

Im Alter von neunzehn Jahren erlangt Arcon
ay ‘mhara die Wiirde eines Kaptiéns der Seekrieger
von Tanis, denn seit mehr als zehn Jahre beké@mpft
er erfolgreich die Piraten von Baska. Der Tod des
Sehers Famet, gerdtimmer mehr in Vergessenheit,
bis zu der Stunde, als die Firstin Tyrilla
Drachmargon dem groBen Gildenrat den Bericht
iiber die Welt Erkenfara iiberreicht und eine Flotte
ausgehoben wird, in diese neue Welt zu segeln.

So erfdhrt Arcon von »neuen Gestirnen«; die Erin-
nerung an den Tod des Sehers und dessen Worte
kommen zuriick und Ratlosigkeit zieht ein in sein
Herz. So meldet er sich als einer der vielen Freiwil-
ligen und wird aufgrund seiner Erfahrungen und
Fahigkeiten zum militdrischen Oberbefehlshaber,
dem Seemeister, ernannt. Im Alter von einund-
dreiBig Jahren macht sich also als Sohn der 17.
Generation der Mheras auf, das Cai-sach"'mhara zu
erlangen, die Farben und das Wappen seiner Fami-
lie, das Schwarze Schwert vor den ewigen Wogen
der See, die mit dem Feuer der brennenden feind-
lichen Schiffe bedeckt ist, mit Stolz in einer neue
Welt zu tragen. Und er versucht das fast unmégli-
che, als 5. seiner Familie eine Legende Warheit
werden zu lassen, auf daB folgende Generationen
mit Wohlgefallen auf ihn zuriickblicken.
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PDie Seschichte von Xavier

%nffayan

| Xavier  Pentragan,
Waffenmeister aus
em Hause Pentra-
an, ist ein Sonnenelf
nd lebt mit seiner
‘|Familie in der Stadt
Tanis.

|Die Familie Pentra-
|gan gehdrt zu den
| Waffenschmiedemeis-
|tern der Stadt Tanis.
Ihre hohe Handwerks-
kunsl die feingeschmledeten Klingen, sind weit
iiber die Grenzen der Gilde hinaus beriihmt.

Xavier ist der erstgeborene Sohn des Hauses. Er
hat sich schon in friihester Jugend fiir Kampf und
Strategie interessiert. Deswegen entscheidet er
sich fir eine Ausbildung als Waffenmeister.

Nach seiner Ausbildung kehrt er als ein beriihmter
Waffenmeister nach Tanis zuriick. Seitdem hilft er
seiner Familie bei den Geschéiften. Eines Tages
hort er von einer neuen Welt, die da heiBt Erkenfa-
ra. Als er erfdhrt, dal die Gilde mit einer Flotte
aufbrechen wird, um in dieser Welt neue Handel-
beziehungen zu kniipfen, meldet er sich freiwillig zu
dieser gefahrvollen Reise, um mit seinem K&nnen
und Wissen zum Gelingen des Unternehmens bei-
zutragen.

Die Seschichte
der Familie der 5((1579'@1'

Uber die Herkunit der Fugger ist allgemein nichts
bekannt. Niemand weill woher sie kamen und wer
sie waren. Die einzigen, die dariiber Auskunft ge-
ben kdnnten, sind die Fugger selbst, aber sie
schweigen beharrlich.

Mit Tiberius Fugger beginnt die aligemein bekannte
Geschichte der Familie Fugger.

Tiberius Fugger war von unstetem Wesen. Es hielt -

ihn nie lange an einem Ort, und stindig zog er
umher, aufder Suche nach Abenteuern und Reich-
tum. Nach vielen Jahren des Reisens kehrte er
nach Tanis, seiner Geburtsstadt, zuriick. Sein
Reichtumwardas Wissen um die Vdlkerund Stidte
der Gilde. Da er nun allm&hlich #lter wurde, be-
schloB er, seBhai: zu werden. Von seinen Erspar-
nissen kaufte er sich eine kleine Goldmine, damit
seine Frau und s:ine Kinder ein Leben ohne Not
fihren kénnten, wann er einmal nicht mehr war. Er
arbeitete hart unc sparte eisern zum Wohle seiner
Familie, immer von der Sehnsucht der Abenteuer-
lust beherrscht. Leider war es ihm nicht vergtnnt,
sein Lebenswerk zu vollenden. Durch einen tragi-
schen Unfall in seiner Mine kam er ums Leben.

Im Alter von 13 Jahren wurde Sextus Fugger zum
Oberhaupt des Familienunternehmens. Nur kurze

Zeit konnte die Mine weitergefiihrt werden. Die
Goldreserven gingen zu Ende. SchlieBlich blieb
ihm nichts anderes (brig, als die Goldmine zu
verpfanden und in ein kleines Handelshaus, das in
Zahlungsschwierigkeiten geraten war, zu investie-
ren.

Schoninden friihesten Jahren seiner Kindheit hatte
er den. Erzéhlungen seines Vaters gelauscht und
dieses kam inm nun zu Gute. Sein wahres Erbe, das
Wissen um die Handelswege der Gilde, verhalf
dem kleinem Handelhaus schnell zu Reichtum und
Macht. Dieser Reichtum machte es ihm leicht, sich
bei anderen Handelsh&usern als Pariner einzukau-
fen. Auch diese Handelsh&user wuchsen, und sein
EinfluB breitete sich von Tanis auf die anderen
Stddte der Gilde aus. Seinen Kindern verschaffte er
Posten in den Handelsh&usern, an denen er betei-
ligt war. Doch auch sie muBten sich ihren Weg an
die Spitze erarbeiten.

Als Sextus stirbt und sein &ltester Sohn Samuel das
Oberhaupt der Fugger wird, herrschen sie iiber ein
groBes Handelsimperium mit Kontoren und Manu-
fakturen in mehr als ein dutzend Stidten. Samuel
Fugger weiB aus eigener Erfahrung, daR den ein-
zelnen Handelshdusern oft die nétigen, fliissigen
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Geldmittel fiir anstehende Geschifte fehlen. Des-
halb beginnt er, Geld gegen Zins zu verleihen.
Dieses Geld stammt aus seinem eigenen Vermo-
gen, und oftmals leiht er es sich von anderen,
natlirlich zu geringerem Zins. Aus diesen Ge-
schéftsbeziehungen entsteht die Bank von Tanis.
Es ist die Geburisstunde eines neuen Handelszwei-
ges. Diese Geschifte mehren den-Reichtum und
Einflu® der Fuggerinnerhalb der Gilde betrachtlich.

Somit kénnte alles in bester Ordnung sein. Doch
Gotthilf Fugger, sein zweiter Sohn, bereitet Samuel
erhebliche Sorgen.

Zwar hat sein Sohn, wie alle seine Kinder, den
Handel und die Finanzen studiert, doch die Aben-
teuerlust, der Ruf der weiten Welt, das Erbe von
Tiberius, stecken in dem jungen Knaben. Erst als
Samuel Fuggernach vielen Jahren voller Sorge um
Gotthilf den Bericht der Firstin Tyrilla Drach-
margon im Gildenrat vernimmt, weiR er zwei Flie-

gen mit einer Klappen zu schlagen: Gotthilfs Nei-
gungen zu nutzen und die finanzielle Leitung der
Expedition in die wiirdigen H&nde der Familie Fug-
ger zu legen.

Mit Hilfe seiner weitverzweigten Verbindungen féllt
es Samuel leicht, seine Vorstellungen beim Gilden-
rat durchzusetzen. Als Samuel seinem Fohn Gott-
hilf von seinem Plédnen mit ihm berichtet, ist dieser
tbergliicklich. Seine geheimsten Wiinsche werden
Wirklichkeit. Die Studien des Handels und der Fi-
nanzen erflllen seinen Traum von der weiten Welt.
Gotthilf legt eine Beharrlichkeit und Flei an den
Tag, daB Samuel zu Trénen geriihrt ist.

Ein halbes Jahr spéter befindet sich Gotthilf Fug-
ger, ein wenig miide von den langen Studien, aber
gliicklich, auf der Flotte der Gilde zu sein, welche in
die neue Welt Erkenfara aufbricht. Eine neue Welt
bereit, von ihm erkundet zu werden, breitet sich vor
seinem Blick aus.
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# Uer'/fay A

§1

Nachstehender Vertrag wird zwischen der Gilde, im folgenden Anbieter genannt und

im folgenden Vertragsnehmer genannt, geschlossen.

§2
Der Anbieter wird von Herrn Gotthilf Fugger (Schatzmeister) vertreten.
§3
Vom Anbieter wird auf dem Alcha-Eiland geboten:
1. Angemessenes Wetter 3. Ein kostenloser Trunk
2. Bequeme Lage 4. und noch Meer
§4

Die Kosten betragen 1000 Goldmiinzen und sind vom Vertragspartner vor Antritt des Urlaubs an den
Anbieter zu entrichten.

85
Aufgrund des naturverbundenen Charakters dieser Reise ist der Vertragsnehmer verpflichtet, fiir
seine angemessene Ausstattung Sorge zu tragen.

§6
Der Anbieter wird fiir nicht vorhersehbare Ereignisse und solche, die in den Handlungen der
Vertragsnehmer begriindet liegen, die Verantwortung nicht (ibernehmen.

S
Dieser Vertrag ist fiir beide Parteien (Anbieter und Vertragsnehmer) binden. Eine Auflfsung des
Vertrages kann nur in beiderseitigem Einvernehmen erfolgen. In diesem Fall ist eine Bearbeitungs-
gebiihr in H6he von 500 Goldmiinzen vom Vertragsnehmer an den Anbieter zu entrichten.

§8
Bei Nichteinhaltung des Vertrages durch den Vertragsnehmer, ist der Anbieter jederzeit berechtigt,
den Vertrag einseitig zu I6sen. Die Kosten sind trotzdem vom Vertragsnehmer in voller Héhe zu
entrichten bzw. vom Anbieter einzubehalten.

Vorliegender Vertrag wird vom Anbieter und Vertragsnehmer so zur Kenntnis genommen und durch
nachfolgende Unterschrift akzeptiert.

......................................................................................................

(Anbieter) (Vertragsnehmer)
\Du Vertragsbeginn wird durch Herrn Fugger bestimmt sowie das Ende durch selbigen herbeigefUhrt. )
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Die Seschichte der
Heralda A TlacSoth

Vor 25 Jahren wurde ich als erste und &lteste Tochter Heralda Kassiopeia des

Herolds Harald MacRoth geboren. Mir folglen noch drei Sthne und zwei Tochter.
Als Alteste unterwies mich mein schriftgelehrter Vater schon sehr friih in Schrift-
und Wappenkunden, wann immer er neben seiner Berufung Zeit hierfiir hatten.
Harald MacRoth war sehr stolz auf seine wilbegierige, hiibsche Tochter.

Aus diesem Grund beschloB er friih, das ich einmal seine Nachfolge antreten

sollte. Als ich mein 10. Lebensjahr vollendet hatte, begann mein Unterricht bei

ihm. Oft war mein Vater streng. Doch nach sieben Jahren hatte er mir den
griBten Teil seines Kdnnens vermacht.

Jetzt ging ich auf Wanderschaft, um bei anderen Herolden der anderen Reiche
der Gilde noch mehr zu lernen und deren Kenntnisse mit meinem zu verkniip-

fen. Schon damals war ich eine selbstbewuBte junge Dame, die wulte, was
sie wollte.

Der 22. Geburtstag bedeutete einen erneuten Einschnitt in meinem Leben.

Ich wurde vorn Gildenrat zur offiziellen Nachfolgerin meines Vaters be-
stimmt.

Sowarauchin den nachfolgendendrei Jahren mein Interesse fiir Wappen,

Schriften und Mystik ungebrochen. Ich las sehr viel und traf interessante
Menschen.

Derbislang erfolgreichste Tagin meinem Leben war mein 25. Geburts-
tag. Ich wurde zum offiziellen Herold des Reiches »Die Gilde«
ernannt. Ein Ehrentag war es auch deshalb, weil ich als erste Frau nun
eine der wichtigsten Positionen im Lande innehabe.

Ich werde versuchen, Kraft meines Wissens und meiner Féhigkei-
ten, das Amt meines Vaters in Amt und Wiirden fortzufiihren.
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Slein Zﬁ)eg zur Gilde

Seit meiner friihesten Kindheit werden meine Triu-
me und Gedanken durch die Obsthaine Jahall be-
stimmt. Meine dltesten Kindheitserinnerungen han-
deln von Ballspielen und Ges&dngen zwischen den
Orangenplantagen wihrend der Emtezeit. Meine
Stiefeltern, die mich liebevoll aufgezogen haben,
sind Gaukler und Musiker, die durch die Lande

sucht habe. Doch was sollte ich machen, die Zeiten
waren unruhig und von politische Ereignissen ge-
prégt. Ich horte von der Gilde, nur Geriichte — aber
interessante Geriichte. Ich horte, dal3 eine. neue
Rasse von einer anderen Dimension gekommen
war, um unsere Insel zu erobern. Die Bevdlkerung
war beunruhigt und niemand wullte, wer diese

Wesen waren.

zogen und zu
Erntezeiten
aufden Planta-
gen gearbeitet
haben. Das
war die schdn-
ste Zeit im
Jahr, denn in
den kalten und
verregneten
Wintermona-
ten haben wir
immer sehr
viel Hunger ge-
litten. Wer
meine leibli-
chen Eltermn

Manche mein-
ten eswéren Dé-
monen, welche
die Welt erobern
und unterjochen
wollten. Es hiel3,
daR diese Dé-
monen Kinder
zum Frihstick
essen. Als Frei-
zeitbeschéfti-
gung Obstbéu-
me ausreilen,
um sie soweit
wie madglich
wegzuschleu-

sind, vermag

dern; daR ihre

ich nicht zu sagen. Meine Herkunft ist mir unbe-
kannt, aber durch den Ansatz von spitzen Ohren
vermute ich, daR ich wohl einen elfischen Vorfah-
ren haben. Meine Stiefeltern haben mich als Klein-
kind zwischen den Obstplantagen gefunden.

Meine Erziehung war geprégt von Musik und Ge-
sang. Gesungen wurde fast zu jeder Zeit: zur Ernte,
auf Reisen, bei Festen und natiirlich in Dérfern, um
etwas Geld zu verdienen. Doch muB ich eingeste-
hen, daR ich die hohe Kunst meine Stimme perfekt
zu beherrschen, nie erreicht haben. Die instrumen-
tale Begleitung liegt mir mehr.

Als ichh das Erwachsenenalter erreichte muBt ich
mich nach Sitte unserer Gauklertruppe entschei-
den, was ich mit meinem Leben nun anfangen will.
Ich war meinen Zieheltern dankbar fiir das Leben,
was sie mir geschenkt hatten und die Entscheidung
fiel mir sehr schwer. Aber ich wollte mehr von der
Welt sehen, andere Linder kennenlernen und mir
ein Platz in der Gilde schaffen, den ich mir ausge-

Musik das Schreien von sterbenden Kindern sei.
Aber all dieses waren nur Gerilichte. Wirklichkeit
war, das Vir Vachal, die bisherigen Lehensherren
von Jahall, das Land der Gilde iiberlassen hatten.
Doch damals wuBte ich das alles nicht und als
junger Musiker wollte ich wissen, ob diese Gerlichte
stimmten. So reiste ich zu unserer Hauptstadt Ellil,
um die Geschehnisse aus erster Hand zu erleben.
Nichts von den Geriichten bewahrheitete sich, kei-
ne Monster, keine Friihstiickskinder und keine Ster-
benden-Kinder-Symphonien. Nur Wesen, die wie
normale Menschen aussehen, normal frihstiickten
und singen und tanzen wie alle Menschen. Doch
anders war, das sie eine junge aufstrebende Nation
grilnden wollten und wo sonst kann man sich am
besten behaupten und sich Platz in der Welt schaf-
fen, alsin einer aufstrebenden Nation. So entschlo
ich mich zur Gilde zu gehen und mein Gliick zu
versuchen.

Siacomo cSpez‘azze
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Ieine Fahrt nach Gz%ezy[ara

Geboren wurde ich in der Hafenstadt Tanis auf Mystara, Meine Muter verdingte sich als Hure in einer
kleinen sch#bigen Spelunke am Hafen. Die Herkunft meines Vaters ist mir bis heute verborgen geblieben.
Wir wohnten in einer kleinen Stube, oberhalb der
Kneipe. Meine Kindheit verbrachte ich in den Ha-
fenanlagen der Stadt. Dort verdiente ich mir durch
kleine Arbeiten meine ersten paar Kupferstiicke. Im
Alter von 12 Jahren verlieB ich meine Mutiter und
heuerte unter Kapitén Lingbart als Schiffsjunge auf
der Yeelen an, einer prachtigen Fregatte. Zehn
Jahre segelte ich unter seinem Kommando. In
dieser Zeit erkdmpfte ich mir unter Kapitdn
Lingbarts Filhrung den Rang des ersten Steuer-
manns an Bord der Yeelen. Als wir endlich nach
langer Reise wieder im Heimathafen Tanis anleg-
ten, erreichte mich die traurige Botschaft, daB
meine Mutter schon vor einigen Jahren am gelben
Fieber gestorben sei. Nun gab es in Tanis nichts

- mehr, was mich noch halten konnte. Nur wenige
Tage nach meiner Ankunft, heuerte ich erneut auf der Yeelen an.

Aberdiesmal gehdri die Fregatte zu einer groBen Flotte unter der Fiihrung Sorada Numirs, die in eine neue
Welt Erkenfaras aufbrechen will, um dort Handelskontore zu erbffnen.

Eric Efba

cSmu/jes Aombiise

Durstige Erkenfaras,

die Ratsherren der Gilde Eric Elba und Giacomo Sperone verkiinden in diesem
Aushang, die Eréffnung der lebendigsten Schenke Erkenfaras.

ir bieten lukullische Speisen und Getrdnke aus dem fernen Mystara.

Zur Eréffnung der Schenke, bitten wir sdmtliche Spielleute und Gaukler der Welt
Erkenfaras, ihr Kiinste unseren Gisten dazubieten.

Als Ansprechparter fur die Veranstaltung, stehen obengenannte Ratsherm den Kiinst-
lern zur Verfligung. Zur Entrichtung der Zeche, werden von der Gilde in die
Kiistengewisser eines jeden Reiches, Linienschiffe entsandt. Bei den Linienschiffe
handelt es sich um Sonderheere, welche nur aus einem Schiff und einem Heerfiihrer
bestehen Die Linienschiffe »Blue Line« dienen nur fiir die finanziellen Abwicklungen
zwischen der Schenke »Smutjes Kombiise« und den einzelnen Gésten.

Im Laufe des Jahres, geht den einzelnen Reichen, ein
gesondertes Schreiben zu. Welches eine Preisliste und
unser Angebot enthilt. Vorab méchten wir schon einmal
B bemerken. daB in unserer Schenke kein Geld der realen
Welt als Kaufkraft genutzt werden kann. Unsere Préage-
meister tiifteln an einer entsprechenden Wéhrung.

/
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Die Geschichte des Handelshauses Drachmargon begann in der
Welt Sentikor, bei der Stadt der Héndler, dem Stadtstaat Beliar.

Die Begriinderin Tyrilla Drachmagon, eine Dunkelelfin von fiirstli-
cher Abstammung, durchstreifte die Welt Sentikor nach Abenteu-
ern, Wissen und Reichtum.

Vielerorts wurde sie aufgrund ihrer Abstammung verfolgt und
gejagt. In Beliar, der Stadt der Handler, einem Ort von sagenhaf-
tem Reichtum und Gier, konnte sie das erste Mal, ohne sich
verstecken zu miissen, in den StraRen der Metropole offen umher-
ziehen. Fiir viele Jahre brach sie immer von Beliarin alle Kontinen-
te der Welt Sentikor auf und suchte versunkene Stédte, sagenum-
wobene Reiche und Kulturen. Immer wieder kehrte ihr Schiff, mit
Schétzen beladen, von den Reisen zuriick.

Oftmals wurde sie in ihren Abenteuern von den Schergen der
dunklen Gétter gejagt, denen sie einst dienste. Im Zeitalter des
Todes, in welchem Hungernbte, Seuchen, Blrgerkriege und vieles
mehr die Welt Sentikor heimsuchte, gelang es der Firstin, wie sie
in Beliar genannt wurde, ein Weltentor in eine neue Welt zu finden.
Diese neue Welt heilt Mystara und hier wurde die Fiirstin ein Mitglied des Handelsrates der Stadt Tanis.

Das Geschiift des Handelshauses Drachmargon war es, Expeditionen auszuriisten, neue Handelswege,
Rohstoffquellen, fremde Kulturen und andere Vélker zu finden.

Diese Information wurde in Handelsberichten zusammengefali und gewinnbringend verkauft. So wurde
aus dem Streben der Fiirstin Tyrilla Drachmargon nach Wissen, ein eintrégliches Gewerbe.

Be(gezzsfaz/ von de Chambousie

Ich, Louisde Chambousie, binimmer rastlos gewesen; schon als Knabe hat es mich nicht bei meinen Eltern
halten kénnen. Es gibt einen unglaublichen Lebens- und und Freiheitsdrang in mir, der befriedigt werden
will. So zog ich los, um die Welt kennenzulernen. Meine lustige Lebensart und mein Aussehen machten
es mir leicht, wo es mir gefiel, eine Herberge zu finden. Oft spielte oder
tanzte ich zur Belustigung der Leute und jedesmal wachte ich in einem
fremden Bett auf, Nichts konnte mich an einem Fleck halten. Die Frauen
konnten noch so schin sein, nach ein paar Tagen oder Wochen muBte
ichweiterziehen, um Neues zu erleben. Neue Sitten, neue Lénder, neue
Landschaften, neue Frauen und neue Trdume, die erlebt werden
wollten. Kurz gesagt, meine Abenteueriust war und ist nur durch weitere
Abenteuer zu befriedigen. Ichziehe nun schon seit einigen Jahren durch
die Lande und haben mir hier und dort einen Namen gemacht, wobei es
wohl auf den Standpunkt ankommt, ob ich als beriihmt oder bertichtigt
angesehen werde. Neuerdings ist mir eine ganz auBergewdhnlich
Geschichte zu Ohren gekommen. Ich habe gehbrt, daB sich ein Welten-
tor nicht all zu weit von meinem jetzigen Standpunkt entfernt, aufgetan
hat. Es werden Freiwillige gesucht, um die dahinterliegende Welt, ich
glaube sie soll sich Erkenfara nennen, zu erforschen. Gliicklicherweise,
gehort eines der besten und schnellsten Schiffe, die »Elenora«, mir. Mit
dem Schiff und ihrer Besatzung habe ich mich natrlich sofort freiwillig
gemeldet, um mit anderen Handlern und Abenteurern die neue Welt zu
erforschen. Ich kann es kaum noch erwarten, in das gréte Abenteuer
meines Lebens aufzubrechen.

Gezeichnet

Louis de Ghambousie
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Ich war am Hof des Elfenfiirsten Armath A’dan angelangt. Das
Kristallschiff, meine Mutter und ihre Geféhrten durchquerten
weiter die Welt Erkenfara, immer noch aufder Suche nach einem
geeigneten Siedlungsont fiir die Gilde.

In der Zwischenzeit verweilte ich in der Gesellschaft der lieblich
Celebriel Ap'Ranere, durchstreifte die tiefen Wailder, weiten
Ebenen und hohen Gebirge. Estrug sich zu, daR ich von Grimbart
Bolzenschneider, dem Konig der Zwergenvolkes erfuhr. So
machte ich mich auf die lange Reise zur Hauptstadt Athibulus.

Noch wahrend meiner Reise erfuhrich, daB ander nérdlichen Grenze ein Krieg ausgebrochen sei, dessen
Ausléufer das ganze Reich erschiitterten. Ich spiirte den Unmut des einfachen Volkes, die sich ein Leben
in Frieden wiinschten. Kaum in Athibulus angelangt, begab es sich, daR die Unabh#ngigen Kénigreiche
um Djabalar Befehlshaber, Offiziere und Soldaten zusammen riefen, um die
nordlichen Gebiete zu sichern.

Nach der Priifung meiner kriegerischen Fihigkeiten, wobei sich die langen Trai-
ningsstunden in der Kunst des Schwertkampfes mit meiner Ziehmutter Talena
bezahlt machten, errang ich den Rang eines Heerfiihrers. Mit einer ansehnlichen
Schar junger Krieger machte ich mich auf den Weg nach Dir Nakaan.

Im Laufe dieser Ereignisse und meiner fast einjihrigen Dienstzeitim Heer, lernteich
Land und Leute kennen, teilte ihr Leid und Freud. Schon bald stand fiir mich fest, dag,
wenndie Stunde kdme, in der die Gilde ihre ersten Kontore erbauen wiirden, ich nicht
alleine diese Orte des Friedens und des Handels aufsuchen wiirde.

So wie ich es vorhersah, geschah es auch. Als die Gilde ihre ersten Besitztiimer in
Anspruch nahm, brach mit mir eine Schar mutiger Leute auf. Doch leider kam es zu einem Kireg, mit dem
neuen Nachbarreich Avallon, dessen Ende ich nicht mehr erleben werde.

Warchruf

BOUJJ' cfe Gﬁaméouue
\71"(2‘701? @racﬁmmyoa

verstarben im Griindungsjahr der Gilde.

Sie erfiillten ihre Pflicht, fochten fiir die Freiheit des Gildenrates,
lieBen bereitwillig Ihr Leben flir das Wohl der Anderen.

Der Gildenrat trauert um diese beiden Gefihrten
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Jare Aaridia —

Vor Aonen von Jahren, als es noch keine Welten
wie Midgard, Erkenfara oder Mystara gab, wurde
Pragan von seinem Firsten Moromal erschaffen.
Er entstieg den Fluten des Arango-See’s, um sei-
nem Firsten im Kampf gegen die anderen Di-
monenfiirsten, die Elementargeister und die Gétter
zu dienen. In Schlachten um die Vorherrschaft im
Démonenreich und gegen die Gotter und Elemen-
tare entstanden die heute bekannten Welten.

Nachdem die Vorherrschaft im Ddmonenreich ge-
festigt war und die Gétter sowie die Elementare
gegeniiber den D&monen ihre Grenzen zu den
Reichen gesteckt hatten, wurden die uns heute
bekannten Welten als Schauplatz fiir den Kampf

Sein Plan war vorhanden und die Kéder waren
ausgeworfen. Pragan lauschte den Rufen der
schwarzen und grauen Hexer oder Hexen, die die
Dé&monen anflehten, ihnen Wissen und Macht zu
geben. Doch noch war kein Hexer oder Hexe dabei,
der oder die in seinen Plan paBte. Es muBte schon
jemand sein, den er leicht genug fiihren konnte,
ohne daB er merkte, daB er nur ein Werkzeug fiir
seinen Plan sei.

Also horchte er weiter und es vergingen Jahrhun-
dert um Jahrhundert auf den Welten. Reiche ent-
standen und verfielen wieder. In den D&monen-
reichen &nderte sich nicht viel, auBer daB ein paar
der Ddmonen vernichtet wurden. Pragan schaffte

der Gewaltigen verwendet.

Die Gotter, Elementare und
Ddmonen suchten auf diesen
Welten nach Anhingern, um
ihre Kréfte zu stidrken. Es ent-
standen Zirkel, Kulte, Geheim-
bunde etc., die den Gewaltigen
huldigten.

Auch Pragans Fiirst Moromal
stérkte seine Krifte durch ei-
nen Orden, der ihm huldigte.
Aufgrund Pragans Verdienste
in den groBen Kriegen, wurde
er von seinem Firsten zum
Heerfdhrer der Skullreiter er-
nannt und bekam ein Lehen im
Reich des Fiirsten Moromal
zugewiesen. Dieses Lehen
umschloB seine Geburtsstitte,

es, seine Gier und seinen Plan
vor seinem Herrn und den Kon-
kurrenten um die Gunst des Fiir-
sten zu verbergen.

Dann, eines Tages hérte er den
Ruf einer Schwarzen Hexe Na-
mens lovara Trimora. Sie war
es. Sie hatte genau die Voraus-
setzungen, die er gesucht hatte.
Er erhérte sie und stellte sich mit
seinem auf Midgard verwende-
ten Namen »Trafale vor. Er
schlieBt mit ihrden Pakt und wird
ihr Mentor. Der erste Auftrag an
sie ist eine magische Streitaxt zu
finden, die extra fiir den Kampf
gegen Ddmonen geschmiedet
wurde.

lovara machte sich auf den Weg

und schio® sich einer Abenteu-

den Arango-See und die den
See umgebenden »Schwarzen Berge«. In diesen
Bergen baute ersich seine Feste und die Stallungen
der Skull’s. Die Skull’s sind Riesenflederméuse und
seine Krieger verwenden sie als Reittiere.

Seine Krieger &hneln humanoiden Gestalten, tra-
gen jedoch einen Geierschédel als Kopf. Sie sind
mit Langbbdgen bewaffnet und tragen eine Streitaxt
und ein Schild fiir den Nahkampf. Trotz der Aner-
kennung durch seinen Fiirsten loderte in Pragan die
Flamme des Hasses. Er wollte sich von seinem
Firsten befreien und dessen Platz in der Hirachie
einnehmen. Danach wollte er einer der »GroRen
Alten« werden und nach und nach die obersten
Dé&monen ausschalten bis er alleiniger Herrscher
liber alle Firsten, Heerfiihrer, Heere und niedrige
damonische Wesen wire.

Noch war die Kraft seines Firsten zu groB, um
direkt gegen ihn vorzugehen. Doch er hatte Zeit.

rergruppe an. Diese Gruppe zog Jahre durch das
Land und erlebte etliche Abenteuer. Dabei vernich-
teten sie einige Kulte, die den Widersachem von
Pragan huldigten.

Eines Tages, als die Gruppe einen Chaos-Kult
vernichten will, bekommt sie Hilfe von einem Krie-
ger, der genau die Streitaxt besitzt, die Pragan
sucht. Sie zerstértenden Tempel des Chaos-Kultes
und vermichteten seine Anhdnger. Das war genau
die Waffe die ihm helfen wiirde seinen Plan zu
erfiillen. Er gibt seinem Werkzeug den Befehl den
Krieger zu téten, die Streitaxt zu stehlen und sich
von der Gruppe zu entfernen.

Einige Tage spéter ist der Zeitpunkt da, um die Tat
zu vollfihren. In der Nacht, als lovara Wache hat,
totet sie den Krieger mit ihnrem vergifteten Dolch,
stiehlit die Streitaxt und verschwindet. Am néchsten
Morgen wird die Tat von ihren ehemaligen Kamera-
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den enideckt und die Verfolgung aufgenommen.
Die Verfolger verlieren jedoch ihre Spur.

Pragan gibt lovara den Befehl, den Meisterthauma-
turg Ras Galmachan auf dem Gipfel des Brak
Dragon aufzusuchen. Nach einigen Monaten der
Reise erreicht sie die Berge, in die sich Ras
Galmachan zuriickgezogen hatte. Dort klettert sie
auf den Gipfel des Brak Dragon und findet dort den
Turm in dem Ras Galmachan lebt.

GemdR des Befehls Pragans bittet sie Ras
Galmachan, die Streitaxt so zu verzaubern, da ein
D&mon den Stiel der Axt anfassen kann, ohne sich
zu verletzen. Nachdem man sich iiberden Preis der
Arbeit geeinigt hat, begibt sich Ras Galmachan an
die Arbeit. Es dauerte einige Monate, bis dieses
Werk vollbracht war und lovara nutzt die Zeit sich
neues Wissen anzueignen.

Nach Beendigung des Werks, befiehlt Pragan ihr,
sich auf den Weg zu machen und einen Ddmonen-
beschwdrer zu finden. Dieser Beschwérer sollte
noch ziemlich unerfahren sein, jedoch die Kunst
beherrschen, Kaligine und Indruwale zu beschwdi-
ren und sich gegen sie zu schiitzen.

Nach etlichen Monaten intensivster Suche findet
lovara einen geeigneten Ddmonenbeschwdrer in
einer Hafenstadt. Sie heuert ihn an, damit er sie auf
einer Reise zu einem altem, verborgenem Tempel
im Dschungel begleitet. Dort soll er einen Kaliginen
beschworen, der sie beide im Tempel beschiitzt.
Das Geld und das Wissen, das in dem Tempel zu

finden ist, veranlaBte den Beschwdérer dazu, sich
mit lovara auf die Reise zu machen. Nach einigen
Wochen erreichten sie den Tempel im Dschungel.
Dort angekommen, macht sich der Beschwdrer ans
Werk und zeichnet die bendtigten Kreise auf den
Boden. lovara gibt inm die Axt fiir die Beschwdrung
des Kaliginen. Als der Kaligine erscheint, sttft
lovara dem Beschwdorerihren Dolch in den Riicken.
Der Beschwdtrer bricht tot in seinem Schutzkreis
zusammen. lovara indes geht zum Bannkreis und
verwischt diesen mit ihrem Ful3. Der Kaligine, ein
Skullreiter, grinst, nimmt sich die Axt, verschwindet
und kehrt zu seinem Herm zuriick.

Pragans Geléchter schallt weit liber den Arango-
See. Damit war der erste Teil seines Planes ausge-
fliihrt. Diese Axt wird eines Tages Moromal vernich-
ten. Bis dahin wiirde er sie in der Feste aufbewah-
ren.

Nun war es an der Zeit, den zweiten Teil seines
Planes in Angriff zu nehmen. Er gibt seiner Hexe
den Befehl, die Leiche des Beschwirers verschwin-
den zu lassen und sich zuriick auf den Weg zum
Haus des Beschwdrers zu begeben.

Dort angekommen, nimmt sie alle Biicher und
Schriftrollen mit, die Pragan braucht. Danach
macht sie sich auf den Weg ins ewige Eis. Dort
wiirde sie in einer Eish&hle den Stern von Yakazar
finden. Einen achtrahligen Stern aus Kristall. Die
Reise dorthin zu finden ist. Sie nimmt ihn an sich,
verldBt das Ewige Eis und reist gen Siiden. lhr Ziel
ist eine kleine Insel, die zum Reichsgebiet der Gilde
gehdrt. Auf dem Weg dorthin studiert sie die Bicher
iiber die Ddmonenbeschwdrung.

Sie nimmt ihn an sich, verldBt das Ewige Eis und
reist gen Siden. Ihr Ziel ist eine kleine Insel, die
zum Reichsgebiet der Gilde gehért. Auf dem Weg
dorthin studiert sie die Blicher iiber die Damonen-
beschwdérung. Auf der Insel angekommen sucht sie
inden Tavernen einenjungen Krieger, den sie leicht
beherrschen kann. In Tare Karidia findet sie den
passenden Jingling. Dieser ist von der Schonheit
lovaras bezaubert und 148t sich nur zu gerne vonihr
verfihren. Nach ein paar leidenschaftlichen Nach-
ten bittet lovara ihn darum, sie am folgenden Tag
auf der Reise zu einem Vetter zu begleiten. Tare
Karidia 4Bt die Gunst der Stunde nicht verstrei-
chen, um mit seiner Angebeteten zu reisen. Er
packt seine Sachen und bricht mit lovara zu dieser
Reise auf. Als sie einige Tage spéter ihr Nachtlager
an einem Waldesrand aufschlagen, betdubt sie
Tare im Schlaf und schieift ihn tiefer in den Wald.
Auf einer Lichtung angekommen, |48t sie den Be-
wultlosen zu Boden gleiten und geht zurilick zum
Lager, um dieses abzubauen und die Sachen zur
Lichtung zu bringen.

Dort beginnt sie, einen Beschwdrungskreis, unter
Anleitung von Pragan, fiir einen Indruval zu zeich-
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nen. Danach legt sie ihren Schutzkreis. Sie schleift
den bewulBltlosen Tare, seine Streitaxt und sein
groBes Schild in den Beschwdrungskreis und legt
auf seine Stirn den Stern von Yakazar. Sie stellt
sich in den Schutzkreis und beginnt mit Hilfe von
Pragan das Ritual.

Der Beschworungskreis beginnt zu leuchten und sie
ruft den Namen des Lenkers: »Pragan, PRAGAN,
PRAGANI«. In dem Beschworungskreis manife-
stiert sich ein Nebel, der einem Kraken dhnelt. In
diesem Moment gliiht der Stern von Yakazar und
saugt den Nebel auf.

Endlich ist es geschafft. Ein Torin die Welt Mystara

ren Schédel spalitet. L

Die Hexe, Pragans Wk
Pragan fangt an zu lach
des Planes hiemmit erfl
und kann nun alles in s¢

Er verscharrt die Leic
aufden Weg zuden H¢
angekommen stellt e
Dienst der Handelspri

Nun ist der Weg geek
schlagen und seine ¢
gelange der raffiniert
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Das Geschlecht der Balzac, weist eine lange Ah-
nenreihe auf, unterdenen sich viele méchtige Herr-
scher und Firsten befanden. Trotz gegenteiliger
Bemiihungen unsererseits, haben sich vor einigen
Jahrhunderten die Stadtstaaten, welche damals
noch unter adeliger Fiihrung standen, gezwunge-
ner Malen zur Gilde zusammengeschlossen. Dies
geschah durch die Leitung der Handelshduser und
sie behaupten, daB es die Macht aller Stadtstaaten
stdrken wiirde, Es solite sich jedoch herausstellen,
daR der Héndierpbbel nur das Volk gegen die
herrschende Schicht aufbringen wollte. Durch den
fauligen EinfluB derHéandler, entwickelte sich unse-
re wahre Staatsform der Monarchie, zur aufwiegle-
rischen Demokratie. Diese Verdnderungen liefen
natiirlich langsam und schleppend, so dal es uns
erst richtig klar wurde, als es schon zu spét war.
Uber die Jahrhunderte wurde das Volk immer auf-
miipfiger und impertinenter, einfach gesprochen:
es verlorseinen Sinn dafiir, wo es zu stehen hat, Als
es mehr und mehr absehbar wurde, daB der Pébel
nicht so wollte, wie er eigentlich sollte, griindeten
die bedeutensten adeligen Familien einen Geheim-
bund. Er nennt sich »Die Emeuerung« und wird die
Monarchie mit allen Mitteln wieder herstellen. Es
stellte sich allerdings heraus, dal es aus eigene

DBericht Nz 1:
Sebir geeﬁr[er Herr Ualer! o

Kraft nicht mehr zu schaffen ist. Das Volk ist einfach
schon zu vergiftet. Benachbarte Lédnder stellten
sich in ihren Kulturen als zu verschieden heraus
oder sie wollten nicht kooperieren, um uns gegen
den Pdbel zu unterstiitzen. Nun hat sich - vor nicht
allzu langer Zeit - eine neue Moglichkeit, wortwort-
lich »aufgetan«. Als die Kunde von der Entstehung
eines Weltentores sich wie ein Lauffeuer iber unse-
re Lande ergo, wurden sofort die geeigneten MaR-
nahmen ergriffen. Ich, Gerome de Balzac, wurde
auserwihlt, die neue Welt zu erkunden. Wenn in
der neuen Welt eine monarchistische Gesell-
schaftsform vorherrschen solite, bestdnde durch-
aus die Mdglichkeit einer Allianz zur Erneuerung
der Monarchie. Es erscholl bald ein Ruf fir freiwil-
lige Abenteurer und Seeménner, sich bei der
Flotte, welche die neue Welt, genannt Erkenfara,
erforschen sollte, zu melden. Sich als Abenteurer
auszugeben, ist zwar nicht weiter schwer, allerdings
miBkfallt es mir, mich fiir l&dngere Zeit unter den
Pdébel zu mischen. Nun, die Sache ist wichtiger,
also war ich bereit, es zu tun. Meine Bericht werde
ich durch ein Schmuckstick, welches magische
Féhigkeiten besitzt, direkt an meinen Vater liber-
senden.

Wir Ihr ja wiBBt, brach ich mit dem Schiff Namens Elonora in Richtung der neuen Welt auf. Der Besitzer,
ein gewisser Louis de Chambousie, war recht umgénglich, so daB ich nach einiger Zeit sein Vertrauen
erlange. Erwar einer der unwichtigeren Fihrer dieser kleinen Expedition. Durch ihn erfuhr ich vieles von
den Plénen der Gilde. Ich spreche von ihm {brigens in der Vergangheit, da er vor kurzem, bei einer
gewaltigen Seeschlachtim Kampf gegen ein Reich der neuen Welt, fiel. Dies stellte sich fiir mich als Vorteil
heraus, denn ich vertrat ihn als Wagenlenker bei den groRen Spielen von Audvacar. Zu meiner Schande
muB ich gestehen, daB ich nurden zweiten Platz belegte. Aberdadurch stieg ich in der Hierachie der Gilde
auf und werde nun mit in ihre Pl&ne eingeweiht. Somit erhalte ich auch mehr Einblick in die Gesellschafts-
formen der Reiche Erkenfaras, da die Gilde beschlossen hat, mit allen Reichen regen Handel zu treiben.
Ich werde in naher Zukunft einen ausfiihrlich Bericht senden, bis dahin gehabet Euch wohl.

Cuer treuer Sobn

9&'1' orne
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nimmf ihren %zfcm g

Geschlungen windet sich die alte Erzstrae durch
das Hochland von Megana. Welcher Reichtum
mul im Laufe der Zeit iber sie zu den Siedlungen
gebracht worden sein.

Goldbach, Zweihammer, Felsenfurt, Hochhausen
und Glimhausen, all” diese Stédte verdanken ihren
Reichtum der alten ErzstralBe. Zwerge, Gnome und
die strahlenden Menschen des Nordens, mit ihren
blauen Augen, dem blonden Schopf, sie alle arbei-
ten hart zum Wohle der alten ErzstraBe und ihrer
Kinder in den Siedlungen der Gilde.

Auch ich folge ihr in die Weiten des Siidens, Kilo-
meter um Kilometer, begleitet von ein Scharjunger
Ménner und Frauen, die ein neues Zuhause su-
chen.

VergaR ich doch mich vorzustellen: Engens
Runenfried ist mein Name.

In der Tasche trage ich den Brief meiner Mutter
Asgisia Runenfried, ein Empfehlungsschreiben fir
die Elementargeister. Genau hatte sie mir einge-

Handwerker, Seeleute und vieles anderes Volk
sammelt sich. Endlich erreichen wir die Stadt Tanis.
Welch ein Anblick, die prunkvollen Paléste, die
Gildenhalle, der Turm der Elementargeister, die
Mérkte, der Handelshafen und vieles mehr. Diese
vielen Menschen, dieser stetige Strom von Men-
schen, die Geriiche von Leben, der Hauch der
groBen Welt.

Nachdem wirdas nordliche Stadttor passiert haben,
muB ich an die Worte meines Vaters denken. Ein
einfacher Bergmann mit der Kraft eines Ochsen,
dem Verstand eines Fuchses und der Geduld einer
Raubkatze bei der Jagd: »Wenn Du die groBen
Stidte aufsucht, halte Deine Bérse versteckt, eben-
so Deine Talente. Prahle nicht mit Deinen Fertigkei-
ten, dennesgibtimmer einen, der besserist als Du.«

Ach, Umron, Vater, wie vermisse ich dich jetzt
schon. Deine starke Hand, die du schiitzend (ber
mich hieltest, wie wird mein Leben verlaufen? Gehe
ich den richtigen Weg? In meinen Gedanken verlo-
ren streife ich- durch die

schérft: »HGre mir genau zu.
Wenn Du Tanis erreichst, begebe
Dich zuerst zum Haus der Firstin
Drachmargon, iibergebe ihr mei-
nen Brief und alies weitere wird
sich ergeben.«

Das Abendlager wird gerade auf-
geschlagen, als ich aus meinen
Gedanken um meine Zukunft ge-
rissen werde. Ein berittener Bote
hat unseren Zug erreicht. Er
stiirmt durch das Lager, verkiin-
det den Willen der Gilde und be-
vordie Worte einen richtigen Weg
zu meinem Ohr gefunden haben,
prescht er bereils davon.

Wie waren seine Worte? Eine
neue Welt, Abenteuer, Reisen,
Freiwillige werden gesucht. Auf-
ruhr im Lager!

Den ganzen Abend tanzt die Vor-
freude auf den Gesichtern meiner
Reisegefiéhrten, Hoffnung auf ein
neues Leben. Die nichsten drei
Reisewochen unserer Schar ver-
gehen wie im Flug; immer wieder
dringen Geriichte zu uns, eine
Flotte wird gebildet, Handler,

Stadt, ich werde der Wirk-
lichkeit gewahr vor den To-
ren des Hohen Turmes der
Hexenkunst, dem Heim der
Firstin Drachmargon.

Meine Mutter sagte es mir
zwar nie, doch ich weil -
heute Nacht wird es sich
entscheiden, ob die Méchte
mich erwéhlen oder, nein
kein, oder ich bin noch zu
jung zum sterben. Was
dann folgte, darf nicht an die
Ohren der Sterblichen drin-
gen, diese Macht, dieses
Wissen, alles bleibt versie-
gelt in meinem Geist.

Dem Willen der Firstin fol-
gend befinde ich mich auf
der Flotte in die neue Welt,
ich Engens Runenfried, Be-
schwérerder Winde und des
Meeres, Erster Elementar-
meister der Gilde, in die
Welt Erkenfara.

Md&gen die Elemente mit uns
sein.
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Tanis, westliche Melropole der Gilde

Die Wogen des Meeres rauschen. Die Nacht hat sich herabgesenkt. Stille herrscht dber der Stadt.
Ein Schrei durchbricht die Stille, ein Schrei aus dem Haus Drachmargon, ein Schrei aus Wut und Trauer.

Wenig spiter weicht die Nacht. Hofbeamte in kostbaren Roben eilen umher, Diener und Mégde errichten
in den frihen Morgenstunden Baldachins und Pavillons,
schmiicken die Gartenanlagen, Tafeln werden gedeckt.

Beim ersten Schlage des Morgengongs, beginnen Gesénge,
aufflammende magische Kreise kilnden das Nahen der Fami-
lie Drachmargon.

Aus allen Ecken und Enden der Welt Mystara treffen sie ein,
die Vertreter des Hauses Drachmargon, Gelehrte, Astrono-
men, Priester, Stadthalter, Generdle und viele mehr. Uber
neunzehn verschiedenen Stadtgardisten versammeln sich im
Innenhof - eines der méchtigsten Héuser der Gilde versam-
melt sich.

Ein uralter Mann, gebrechlich, bleich, vom Leben gezeichnet,
betritt den Hof. »Mein Name ist Temideus. Ich bin der Hiiter der Kammer der Lichter. Ich wache iiber das
Leben und verkiinde den Tod. Tragon Drachmargon ist tot, unsere Ahnen heien ihn willkommen.«

Wilde Schreie erfiillen den Innenhof, ihr Klang ist weit zu htren. Klageweiber erdffnen den ersten Akt der
festgeschriebenen Zeremonien, sie schluchzen, schreien, weinen, veriassen das Haus Drachmargon, um
durch die Stadt Tanis zu ziehen, aufdas alle es erfahren. Danach folgen die Werber, die alle zum Totenfest
laden. Drei Tage wird gesungen, getanzt und gefeiet. Zum SchiuB wird der Leichnam Tragon
Drachmargon den Elementen {ibergeben.

90/(7'51‘1112, gempejguzy o/e.r ﬂéf@éﬂ.’

Melchor Drachmargon, Hoher Richter, Oberster Priester des
Abrahus, kehrt von den Trauerfeierlichkeiten zuriick. Umgehend
werden die Richter versammelt. »Briider, ich mute Euch zu so
spéter Stunde versammeln, da unsrem Orden eine wichtige Aufgabe
libertragen wurde. Einem jedem von Euch ist bekannt , daB die
Firstin Tyrilla Drachmargon eine neue Welt entdeckt hat und daR
eine Expedition aufgebrochen ist, dort die Gilde zu vertreten. Den
ersten Berichten zufolge, war es ein Erfolg, die ersten Handels-
niederlassungen wurden gegriindet. Leider kam es zum Krieg und
der Sohn der Firstin verstarb. Das Handelshaus Drachmargon
bendtigt einen Verwalter fir seine Geschifte in der neuen Welt
Erkenfara. Die Wahl fiel auf unseren Abgesandten Henry Goldpfennig. Wir miissen die Zeremonien des
GroRen Rufen umgehend einleiten, auf da® alle Dokument und Volimachte ihm iibergeben werden.«
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B, Hauplsits der Silde in Eckenfara

Die rege Betriebsamkeit der Stadt kommt selbst in den Nachtstunden nicht zur Ruhe. Unabléssig werden
Baumaterialien herangeschafft. Die GroRBe Gildenhalle wird erbaut, ein Tempelbezirk wird der Stadt
hinzugefiigt, Manufakturen und Lagerhallen werden errichtet, eine Metropole entsteht.

Im Gasthaus »Gliick der Ferme« er-
wacht Henry Goldpfennig, Oberster
Priester des Abrahus in Erkenfara.
»Bruder, unsere Seelen sind zu Dir
gereist, das Haus Drachmargon hat
Dich zu seinem Stellvertreter erwéhit.
Von nun an hast Du das Recht, im
Gildenrat zu sprechen, mehre den
Reichtum des Hauses Drachmargon,
trage unsere Glauben in diese Welt.«
Wenig spéterwird Henry Goldpfennig
mit allen Pflichten und Rechten in den
Gildenrat berufen.

665812:/&&/ des %ﬂfy gofoﬁsfemiy

Henry Goldpfennig wurde im
Alter von drei Monaten vor den
Toren von Goldbrun gefunden.
Seinen Vornamen erhielt er
von dem Wachter, welcher in
fand. Als er im Alter von drei
Jahren im Garten der Tempel-
burg einen Goldpfennig fand,
stand sein Nachname fiir den
Namenstag fest. Im Alter von
sieben Jahren wurde er in den
Orden des Abrahus aufgenom-
men. Von da an begannen sei-
ne Studien der heiligen Schrif-
ten, der Handelsrouten und der
Gesetzbiicher. Nach dreizehn-
jahriger Ausbildung errang er
die Wiirden einer Priesters,
bekleidete dieses Amt in
Ascon, einer kleinen Provinz-
stadt, sieben Jahre lang. Danach erfolgte die Beférderung zum Richter. In diesem Rang innerhalb der
Hierachie des Ordens des Abrahus, bereiste er fast alle Provinzen, Kénigreiche und Stadtstaaten der
Gilde. Als die Versammlung der Gilde in Tanis beschloB, die Welt Erkenfara aufzusuchen, wurde Henry
Goldpfennig zum Vertreter des Ordens in dieser neuen Welt erwihlt. Durch den Tod von Tragon
Drachmargon wird er in den Gildenrat berufen.
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XN Der Orden des Abrabus
QEJC.A-J.Cé/e Jeuf OI' déﬂd’.’

Der Gott Abrahus gehtrt zu den 4ltesten Religionen auf der Welt Mystara, Bereits im
Ersten Zeitalter erfahrt er, im Buch der Wahrheiten, im Kapitel des Erwachens, eine
ausfihrliche Beschreibung. Seine kultischen Handlungen bilden eine der ersten
Grundlagen der Zivilisation der Vorfahren,

Im Zweiten Zeitalter, der Zeit der Groen Katastrophen, werden auch seine Tempel
zerstirt und seine Glaubigen in alle Himmelsrichtungen verstreut. Diese Zeitalter ist
gekennzeichnet von Verfall und Zerstérung. Die Welt der alten Volker vergeht im Zorn
der Gatter. Nur das alte Sosaria Ubersteht diese zeitliche Epoche der Welt Mystara, ist
aber von der Auflenwelt abgeschirmt und fir kein Volk mehr erreichbar.

Im Dritten Zeitalter, der Zeit der Erneuerung, entsteht die Goldbrun, die erste Ordens-
burg der neuen Lehre. Mit dem ZusammenschluB der einzelnen Stadtstaaten zur Gilde,
erlangt der Orden, innerhalb des Machtbereiches der Gilde, groen EinfluB. In der Weilt
Mystara gelingt es dem Orden, mit Hilfe von Samuel Fugger, die erste Bank der Welt
Mystara zu griinden. Ebenfalls gehtirt zu den gréRten Errungenschaften des Ordens,
ein besonderes Wunder, welches es ermdglicht, Geld von einem zu einem anderen Ort,
ohne Zeitverlust, zu transportieren. Innerhalb der Gesellschaft der Gilde, ist die
Priesterschaft als Berater der groflen Handelshiuser, Hiter der Gerechtigkeit (Richter)
und Verwalter zu finden. Durch die Entdeckung der Welt Erkenfara, hofft der Orden

seine Ausdehnung in bisher nicht geahnte Dimensionen fhren zu kénnen.

9/& u 6(3!2 .r/{?ﬁre

Abrahus ist ein Gott des Handels, der Zahlen und der Gerechtigkeit. Je nach zeitlicher
Epoche steht einer der drei Aspekte im Vordergrund der Glaubenslehre. In Midgard
wirde seine Priesterschaft unter den Priestern der Weisheit und List zu finden sein.-
Abrahus gehoért zu den Géttern des Zwielichtes, einem Pantheon von Wesenheiten, die
weder auf der Seite des Lichts, noch auf der Seite der Finsternis streiten.

ZJ'eifa des Ordens in Gr.éezyrara

Wie alle Priesterschaften es so an sich haben, hofft der Orden in dieser neuen Wel,
zahlreiche Tempel errichten zu kénnen, um so die Worte des Abrahus in viele Herzen
zu tragen. Doch nicht nur Worte allein, sind die Wege des Abrahus. In der Welt
Erkenfara soll ein Verband von Tempeln errichtet werden, welche die Aufgabe haben
den Handel und Geldverkehr zu férdern. Diese Dienstleistungen des Ordens werden
kostenlos angebhoten. Spenden sind natirlich gern gesehen. Diese Opfergaben sind
nicht dazu bestimmt in den Schatzkammern der Priesterschaft zu verschwinden,
sondern sollen Glanzleistungen Einzelner, kulturelle Beitrdge, belohnen. Der Orden
hofft zahlreiche Persénlichkeiten fir diese Idee gewinnen zu kénnen. Es ist nicht von
No6ten, selbst ein Priester zu sein, um der Ordensgemeinschaft anzugehéren. Die
Ordensgemeinschaft setzt sich zusammen aus geistlich und weltlichen Persénlichkei-
ten. Dem Orden steht ein Priester, im Rang eines Richters vor. Seine Aufgabe ist es,
die Organisation des Ordens zu fihren. Einmal im Jahr tiitt der Orden auf Erkenfara
zusammen. Dort soll die Ordensgemeinschaft den zu wirdigenden Beitrag ermitteln
(einfache Abstimmung). Natdrlich sind auch gerne Anregungen anderer gesehen z.B,
von der Minne, dem Ritterorden oder dem Konzil. Als Ansprechpartner des Ordners in

Erkenfara stehen Henry Goldpfennig als geistlicher Vertreter und Gotthilf Fugger als

weltlicher Vertreter zur Verfligung.
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Begriindet wurde die Dynastie durch das auBerordentliche kaufménnische Geschick des Handlers
Alejandro. Der aus einfachen Verhiltnissen stammende Alejandro begab sich im Auftrage reicher
Kaufleute auf Handelsfahrt. Hierbei erwies er sich als talentiert in Verhandlungen und kaufménnischen
Angelegenheiten. Er verstand sich in der Erzielung hohen Gewinnes. Er griindete eine Niederlassung in
der Hafenstadt »Puerto Plata«.

Da der Handelsfiirst der Stadt keine Nachkommen hatte und um Alejandros Fahigkeiten wuBte, bestimmt
erihn zu seinem Nachfolger. Er verlieh ihm den Titel »Viajante Por Tierra Y Por Mar« (=Handlungsreisen-
der zu Lande und zu Wasser).

Cassandra Usiajante For Tierra Y For Jlar

Cassandrawurde als viertes Kind des Handelsfiirsten der Stadt » Puerto Plata« Manuel Viajante Por Tierra
Y Por Mar und seiner Frau Marissa geboren. Sie hatte drei dltere Briider: Marcos, Carlos und Francis.
Schon frilh bemerkte Cassandra, daR ihr Vater in allem ihre Briider vorzog und ihre Existenz kaum
wahrnahm. Da sie ihn bewunderte, zu ihm aufblickte, versuchte sie etliches, nurum seine Aufmerksamkeit
zu erregen. Es war alles vergebens. Cassandras

Briider erhielten von ihrem Vatereine Ausbildung zu
Héndlemn und wurden auf Kauffahrien geschickt.

Francis, zu dem Cassandra von Anfang an eine
innige Verbindung hatte, gab sein Wissen an sie
weiter. lhm war aufgefallen, da@ ihre Interessen
ebenfalls in diese Richtung zielten. Sie lernte
schnell und konnte es jedesmal kaum erwarten, bis
ihr Bruder von einer Fahrt zurtickkehrie und wieder
in der Lage war, sich ihrzuwidmen. Inder Zwischen-
zeit versuchte sie sich, wo sie nur konnte, fortzubil-
den.

Zu der Zusammenkunft der Gilde in Tanis reiste der
Handelflirst selbst. Nachdem er den nahezu un-
glaublichen Bericht der Handelsfiirstin Tyrilla
Drachmargon vernommen hatte, setzte er sich dafiir
ein, daB ein Mitglied seiner Familie zu der Gesandt-
schaft, welche in die andere Welt segelte, gehdrt. Er
bestimmte Francis dazu.

Einige Zeit spater reiste dieser zusammen mit
Cassandra nach Tanis, um an den Vorbereitungen
teilzunehmen. |hr Vater hatte nichts dagegen einzu-
wenden, daR seine Tochter die Stadt kennenlernen
wollte.

Cassandra bekniete ihren Bruder regelrecht, sie an
seiner Stelle fahren zu lassen. Nach langem Zdgern
stimmt er zu, weil ihm klar war, da dies fiir seine
Schwester eine einmalige Chance sei, um ihr Wis-

sen anzuwenden und um sich ihrem Vater zu bewei-
sen. .
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Biidesheim im Mdrz 96

Hallo Edlle Erkenfara s, _

ich muf8 mal wicder meinen Senf ablassen. Diesmal ist nicht sehr viel Kultur von den einzelnen
Reichen an mich geschickt worden. Aber hoffentlich macht es jedem Spaff sie wieder zu lesen.
(Geheimtip von mir: die Chronik von Violker ist wicder mal spitzenmafSig geschrieben. Aber
das nur nebenbei.)

Ich méchte noch einmal ausdriicklich sagen, daf§, wenn mir Kulturbeitrage von PC ‘s (also
Disketten) zugeschickt werden, ich nur den Text brauche als ASCII Format oder als *.TXT -
Datci, da mein doofer Computer kein WINWORD hat. Zur Not funktioniert das schon, aber
unter WINWORD sollte es eigentlich moglich sein, den geschricbenen Text als reine TEXT-
DATEI abzuspeichern ohne irgendwelche Textformaticrungen.

Ein riesiges Problem war die Diskette mit dem Kulturbeitrag der Gilde, da wahrscheinlich auf
dem Postweg irgenwer iber die Diskette cinen Magneten gezogen hat und damit samtliche
Dateien gelischt hatte. Also wenn dic Diskettn versendet werden, dann muff auf dem Bricfum-
sdifag: »WORSICHT - DISKETTEN« (ﬁ’duf' stehen, dann behandelt die Post die Disketten

separat.

Weiterhin ist es wirklich wichtig, dafé ihr einen Ausdruck des Beitrages mitbeilegt, denn falls
0.g. passiert, habe ich immer die Méglichkcit es neu zu schreiben und auch Eure Gestaltungs-
wiinsche zu berticksichtigen.

Als nichstes habe ich die Chronik vom letzten Jahr nochmal mimusgea/?uaﬁt, da beim Verviel-
fiiltigen des Rundschreibens vom letzten Jahr, dic Chronik mittendrin auftaucht und somit dic
moglichkeit des Fortschreibens (wic so ein kleines Buch) nicht gegeben war. Deshalb habe ich
auch diesmal ein Deckblatt gemacht, damit hierunter immer die Chronik abgelegt werden kann.
Das heifit in 10 Jahren (17]) haben wic dann cinen ordentlichen Walzer, wenn die Chronik
immer fortgefiihrt wird; und ich glaube es ist interessant zu lesen, was oder wie es mal am
Anfang war.

Hier nochmal meine Adresse an die Ihr Eure Kulturbeitrage schicken konnt:
Susanne Cechak
Hanauer Pfad 2o
61137 Biidesheim
Tel.: 06187 - 7009
Fax: 06187 - 7076

Nun ja, das war ‘s mal wieder. Wir sehen uns hoffentlich wicder alle auf Erkenfara und
haben den gleichen Spaf§ am Spic wic bisher. Und hoffentlich gibt ‘s nicht schon wieder so viel
Tote. Das war ja grausam ldztes jahr.
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Chronik von Erkenfara

YORWORT

Seid willkommen Edle ERKENFARAS zu lesen die
Chronik dieser Welt.

Um auf die Fragestellung meines Vorgangers
einzugehen, wieso er und kein anderer Chronist
des letzten Jahres war, ich denke, daB ihn genau
wie mich das Unheil ereilte zur falschen Zeit die
falsche Frage zu stellen, dieim Wortlaut ungefihr
so lautet: ,FEdler Thurr-Orxam, habt ihr schon
eine Chronisten fiir dieses Jahr gefunden?“. Denn
genau dies ist mir diesmal geschehen. Natdrlich
lautete die Antwaort , Ja, gerade in diesem Augen-
blick!”,

Ich bemerke gerade, dal ich mich noch gar nicht
vorgestellt habe, mein Name lautet Clemens au
d"Or, Erzbischof von Anglea, Glutherzog von
Royaflor und Stamme aus Tirnan"Og einem der
flnf Reiche Rhdns.

Ich mochte noch etwas erklaren, um irgend-
welchen MiBverstindnissen vorzubeugen. Da
ich mannigfaltig beschaftigt war (haarstraubende
Abenteuer durch die Reiche der Elemente und
Elementare) wurde ich das erste halbe Jahr vertre-
ten. Meinem Vertreter gelang es leider nicht sich
mit mir in Verbindung zu setzen, so daf dieser
Zeitraum im nach hinein aus dem Gedichtnis,
dessenwas ich so am Rande mit bekommen habe,
geschrieben wurde.

Deshalb kann es sein, daf das eine oder andere
Ereignis nicht korrekt wiedergegeben sein kann
oder fehlt. Ich bitte dies zu Entschuldigen und
gelobe an dieser Stelle jetzt schon Besserung, in
dem ich im ndchsten Jahre nicht mehr auf Aben-
teuer ausziehe. Dazu spdter mehr.

36. Zug

Zur volligen Uberraschung ERKENFARAS erklir-
te Kahar Takim dem Reiche Rhan, daB der zwolIf
monatige Waffenstillstand mit sofortiger Wir-
kung beendet sei. Das Reich Rhin wertete dies
als offenen Verrat, zumal erst acht Monate des
Waffenstillstandes voriiber waren. Unverziglich
begab sich Theostelos in die Offensive. Wahrend
ihre Reiter dabei waren die Gemarken der Insel
Timgard aufzuerobern, wurde ich von mehreren
theostel osischen Zauberern zu einem Duell her-
ausgefordert, welches ich verlor. Es handelte sich
im einzelnen um Magiefix, Kaankuwaans, Alan
el Kerim, Vladimir und Dolphin. Mitte des Mo-
nats startet Rhan seine Gegenoffensive. Diploma-
tisch, in dem sie mit dem Reiche Vir Vachal ein
Freundschaftsbiindnis eingingen und militérisch,

in dem sie die feindlichen Zauberer vor sich her
triecben, Bei ihrem Ausweichmandver vor den
Rhanischen Reitern kam Magiefixin die Nahe der
Feste Monte Cherie, aus der ihr Phillip eine
Flasche seines Creamcherrys schicken lieB.

Durch den Angriff Kaiser Kahar Takim’s wurde
ein Krieg entfesselt, wie ihn der Phénix noch
nicht gesehen hat. Um dieser Situation angemes-
sen zu begegnen wurde auf BeschluB des Kronra-
tes und auf Befehl des Hochkdnigs Varkas
Skelleftea dem wortgewanden Konig Phillip Fitz-
dasar jedwedige Vollmacht zur Filihrung dieses
Krieges und aller notwendigen Verhandlungen
erteilt. Als duBeres Zeichen dieser Vollmacht
erhielt er einen Legatenstab.

37.-39. Zug

Kénig Tschierchill von Avallon gibt kund, daB er
die Insel , Theoheim®, er meint sicher die von
Theostelos eingenommene Insel Timgard, , be-
freien” wolle, da ihn die Biirger anflehten sie vom
Joche Rhiins zu befreien.

Daraufhin lies sich Die Unabhédngigen Kénigrei-
che um Djabalar auch zu einer Kriegserklarung
gegeniiber Rhiin hinreiBen. Wéhrend der Konig
Vir Vachals Solidaritdt mit Rhan verkiindete und
das , Geierverhalten” anprangerte. Den Waorten
lieB er Taten folgen, in dem er den Befehl erteilte
eine Djabalarische Flotte anzugreifen,

Ich machte in diesem Zusammenhang das Wort
an Djabalar richten. Es hat nichts mit Gering-
schatzung oder Ahnlichem zu tun, da der Name
nicht jedesmal ausgeschrieben wird, sondern nur
praktische und platzmaBige Griinde.

40. Zug

Die Avallonische , Prunkflotte” mit Herrscher,
Festungsherr, Burgherr und Zauber-Charakterin
Isolde von Wuetebix schldgt verlustfrei eine rha-
nische Flotte.

Das Minnegericht tadelt das Benehmen der Man-
ner und stellt ein Ratsel: , Was ist es, was jede
Frau begehrt”. Als Belohnung fiir die Aktivitdten
der Manner steht der Titel , Erster Freier von
ERKENFARA” zur Aussicht.

Djabalar tbergibt die umstrittene Stadt auf der
Insel an Vir Vachal zuriick, die im Gegenzug
Djabalar das voriibergehende Bleiberecht lassen.
Es geht das Gerlicht um, das Djabalar zum Riick-
zug auf allen Fronten geblasen habe.
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Yaromo gibt den Stadtherrn von Djabalar frei und
erklart mit folgender wortlich wiedergegebener
Ansprache Rhiin den Krieg: ,Rhin hat nicht
erkannt, daB wir Schweine sind, wir haben jetzt
ein Auge auf die oftmals angesprochene Burg

eworfen, die hdtten wir jetzt gerne.” Rhin er-
ﬁléirt, daB es das Verhalten als schébig aber nicht
tiberraschend empfindet und warnt Yaromo vor
den Konseguenzen.

41. Zug

Djabalar ehrt diverse Mitglieder seines Reiches
mit Beférderungen und seine unverdienten Ko-
bolde endlich mit einer Millhalde. AuBerdem
spricht es seinen Dank an Yaromo aus fiir die
Freilassung seines Stadtherren.

Yaromo beférdert vorsorglich fiir die bevorste-
henden Kampfe einige Adlige in hohere Range.

Der Ritterorden halt in Gestalt seiner drei Griin-
dungsmitglieder eine Ansprache und stellt sein
Wappen und Schild vor. Danach erkldren sie die
Aufgaben des Ritterturnieres: Die erste Aufgabe
sei flr den Geist, in Form eines Gedichtes darzu-
bringen, die Zweite sei zur Veranschaulichung
der Kraft des Teilnehmers, das werfen eines
Baumstammes, und die Dritte sei fir die Ge-
wandtheit und das Geschick, zu treffen ein Ziel
mit dem Speere. Teilnehmen diirfe jeder Kimpfer
ERKENFARAS.

Der Herold von ERKENFARA gratuliert den He-
rolden der einzelnen Reiche fur ihre Rege Teil-
nahme am Wetthewerbe der Herolde und erklart
den weifen Stab der Heroldschaft. Auferdem
stellt er die Edle Felis aus Eoganochta als seine

Vertreterin vor.
Theostelos gewinnt ein Zauberduell gegen Rhan.

Eoganochta erkldrt Theostelos den Krieg. Die
Entgegnung wird seltsamerweise von Yaromo mit
folgenden Worten getatigt: , Wenn jemand die-
sen Kontinent betritt, wird er sofort wieder runter
geworfen.”

Rhin geht mit einer Flotte vor Askatia vor Anker
und zwingt Vladimir zu einer Notteleportation.

42. . 44. Zug

Avallon erobert die letzte RhGinische Gemark auf
Tapeia. Djabalar befordert einige seiner Edlen.

Theostelos landet an den Gestaden Rhins, wird
teilweise wieder zuriickgeschlagen. Dazu fol-
gender Originaldialog zwischen demrh(nischen
Hochkdnig und dem theostelosischen Kaiser:
»Wo stand unsere Flotte 315 und war sie bela-
den?” ,Ja.”

Frage von Philipp Fitzdasar an Arienthier Daus:
. Warest Du bereit, das Segenrennen zu wagen?
Aih...?* Schlagfertige Antwort von Arienthier
Daus: , Wie, Ihr wollt Wasserski fahren?”

Es gehen die wildesten Geriichte umher Gber
Kamasutra in Theostelosischen Klostern nach
Mitternacht. (Stimme aus dem Hintergrund: -
»Meinst Du mit poppeln, zu zweit gemeinsam
meditieren?”

Eoganochta betritt theostelosischen Boden in
dessen Kernland, worauf hin Feret al Dos folgen-
des von sich gibt: , Der Angriff auf Theostelos ist
eine personliche Kriegserklarung an Yaromo.”

Philipp Fitzdasar halt eine Ansprache, in deren
Verlauf die Schleifung von Monte Cherie zur
Stadt bekannt gegeben wird. Auberdem gibt der
Den Angriff auf Askatia bekannt und fordert den
Kaiser auf sich zu ergeben. Der den folgenden
Spruch von sich gab:, Auch diesmal missen die
Wiirfel sprechen.” Nach einer langeren Verhand-
lungspause kommt es doch zum Kampf, der aber
mittels der Bannung des theostelosischen Heeres
durch den Rhanischen Erzdruiden Yggdir uap
Yolbadin sofort beendet wird. In einem Zauber-
duell zwischen Thomas O’Dugain und Magiefix
kommt Thomas zu Tode, und ist somit der erste
tote Zauberer ERKENFARAS. Kaankuwaans be-
kundet mir gegeniiber seine ehrliche Trauer um
diesen Zauberer.

Avallon erklart dem ,rhOnischen Vasallen”
Eoganochta den Krieg und erklart sich vor allem
moralisch mit Theostelos und Yaromo solida-
risch.

Auf den Frage von Kaankuwaans an den frisch
verblichenen Thomas O Dugain, wie es auf der
anderen Seite aus sieht, antwortet dieser; ,Es
erinnert mich an mein Girokonto - Ich sehe
nichts!”,

Avallon schlachtet die Krieger Eoganochtas auf
Tapeia ab.

Eoganochta macht Gewinne im theostelosischen
Kernland.

Ich begebe mich mit zum Wagenrennen um dort
zu protokollieren. Der Rest der Ziige erfolgt laut
Thurr Orxam ohne grofe Vorkommnisse.

4%. Zug

Der eoganochtische Herrscher féllt dem Sumpf-
fieber anheim, daR sich mit allerschwersten Kopf-
schmerzen duBert und sich am besten ausschla-
fen IdRt.

Eine kleine Episode aus dem rhinisch-theoste-
losischen Krieg, , Kann es sein, daB die Reiter von
Theostelos nur widerwillig den Angriffsbefehlen
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des Kaisers befolgen?“ , Wieso?” , Sie sitzen ver-
kehrt herum auf den Pferden.”

Rhin gibt die Beférderung der Burgherren zum
Stadtherren, und die Ernennung von neuen Cha-
rakteren, die Dryade Dande aus dem mystischem
Wald von Tirnan’Og und eine Priesterin aus
Garionth mit dem schonen Titel Schwester der
Linde, Tochter der Eiche.

Avallon stellt eine neue Magierin vor mit dem
wohlklingenden Namen Shea Morieaiwé zu
Suffer. Ich durfte persdnlich anwesend sein beim
ausstellen der Ernennungsurkunde. Meinen Dank
an Konig Tschierchill.

Achtung eine Novitat - Northeim bewegt Trup-
pen.

46. Zug

Rhin betreibt , Aufrdumarbeiten” im eigenen
Reich. Es kursieren erneut Gertichte tiber Theos-
telos. Diesmal betrifft es die Rationierung der
Lebensmittel durch den Kaiser. , Woraus besteht
ein theostelosicher Hamburger?” , Weis nicht.”
» Brotmarke - Fleischmarke - Brotmarke!“ Anson-
sten passiert nichts aufregendes in diesem Monat.

47. Zvg

Rhan landet auf dem theostelosischen Kontinent

an mehreren Stellen an. Die letzten Theostelo-

sischen Truppen in Rhin werden geschlagen.

Auch die Insel Timgard ist wieder ohne fremde

Truppen. Bei einem Zauberduell zwischen Ma-

ﬁiefix und dem Erzdruiden Yggdir uap Yolbadin
ommt letzterer ums Leben.

In Djabalar zieht sich Thorgrim Orkspalter auf
seine Gemark zuriick und sucht einen Bauplatz
flir einen Tempel.

Die Vir Vachalische Friedenstruppe kommt in
Audvarkar an. Diesmal bekommen sie Zimmer
mit Vorhangen an den Fenstern und keine , Nort-
heimischen” Gardinen. Kommentar von Philipp
Fitzdasar: , die ERWARTETE Flotte ist angekom-
men.”

Yaromo beschieft und versenkt eine Rhiinische
Flotte und Theostelos gewinnt Gemarken von
Eoganochta zuriick,

Das war also das Geschehen in diesem Jahr, Wir
werden sehen, was uns das Nachste bringen wird.

Nun noch eine kleine Bemerkung zu den Aben-
teuern einiger Edler ERKENFARAS. Sicherlich
werdet ihr iiberrascht sein, daB es diesmal keinen
Auszug aus meinem Tagebuch gibt, aber das, was
wir erlebt haben war so haarstraubend, wiirde ich
es ausfiihrlich schildern, wiirde ich meiner Amter
enthoben und in irgendeinem Kerker wegen
Wahnsinns verschmachten. Ich méchte nur hier
einige High- und Lowlights erwahnen. Wir sahen
einen Krankenwagen inklusive Pflegepersonals
und Zwangsjacke. Fragt mich nicht was diese
Sachen sind. Dann waren wir auf einem U-Boot
(ich glaube es hieB Nautilus) wo wir diversen
Aliens (ja genau die!!!) begegneten, anschlie-
Rend flogen wir in einem Raumschiff und be-
kimpften einen Elektrizititsdrachen und dezi-
mierten die halbe Abenteurergruppe im Fusions-
antrieb der Raumschiffes und so weiter und so
fort.

Wihrena der ganzen Reise kam der gute Rashid
aus Yaromo mindestens dreimal zu Tode und
schloR sich uns auf der nachsten Ebene immer
wiederan. Ich glaube er hat anstelle eines Nabels

einen grinen Punkt{@). Wir Uberstanden das
alles mehr schlecht als recht, denn kaum hatten
wir eine Gefahr beseitigt schenkten uns die Ele-
mentare erneut ihre Aufmerksamkeit (, Dann
wollen wir mal ein wenig Tempo machen. Ihr
seht ...").

SchlieBlich und endlich gipfelte die Reise darin,
daB uns das Luftelementar einen unserer Gruppe
aufforderte sich fiir den Rest der Gruppe zu
opfern. Die gute Aenea aus Djabalar opferte ihr
Leben fir uns. Friede ihrer ,, Asche”. Zuvor hatte
der edle Firlefanz unter aufbieten seines Lebens
die ganze Gruppe iber einen Feuerschlund ge-
bracht, als wir alle zusammengebrochen waren.
Ich habe ihm meinen Dank schon personlich
tiberbracht und ihm einen Stein Kaiws iberreicht,
der ihn flirderhin vor Feuerschiden bewahren
soll und wird.

Fiir mich ist das Kapitel Abenteuerliche Reisen
auf ERKENFARA abgeschlossen.
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Seid willkommen Edle ERKENFARAS
zu lesen die Chronik dieser Welr.

Dies ist nun mein zweites Jahr als Chronist von
ERKENFARA. Ich will ja nicht annehmen, daR
mich irgend jemand als chronischen Schreiber-
ling oder so ahnlich bezeichnet. Dieses Jahr ist ja
nun einiges auf dieser schénen bunten Welt ge-
schehen, von dem es zu Berichten gilt, deshalb
ohne groBe Einleitung gleich zum Geschehen des
Jahres:

49. Zug

Zu allererst ein herzliches Willkommen an “Die
Gilde”. Insbesondere begriiBe ich die Handels-
prinzessin Sorada Numis, die Heroldine Heralda,
die Heerfiihrer Arcon Ay Mhara, Xavier
Pentragon, K. McRoth, Louis de Chamboursie,
Giaccomo Sperone, Gotthilf Fugger, Eric Elba,
die Handlerin Cassandra Viajante Por Tierra Y Por
Mar und den Zauberer Engens Runenfried. Ich
mochte gleich darauf hinweisen, daf die Aufzih-
lung nichts mit personlichen Vorlieben oder dhn-
lichem zu tun hat, sondern ich diese solcherart
von der Heroldine tibergeben bekam.

Die Unabhdngigen Konigreiche um Djabalar
(gleich den Verweis auf die letzte Chronik: Der
Name wird fiirderhin nur aus Schreib-/ und platz-
technischen Griinden abgekiirzt.) gaben be-
kannt, daB sich in Ihren Reihen eine Adlige
befinde, die sich (ich zitiere) engagi =
gieren machte und zwar als Leiterin der Leibwa-
che von Tragon Drachmargon.

Yaromo setzt den im letzten Jahr begonnen See-
krieg mit Rhain fort und lgreift eine der rhiinischen
Flotten an. Im Verlaufe dieser Seeschlacht kam es
zu einem Zauberduell zwischen Saris Be Kahn

und einem nicht nidher erwihnten Zauberer aus

Rhan, welches die Hohepriesterin Yaromos iiber-
raschend verlor. Da die eigentliche Seeschlacht
von Yaromo gewonnen wurde muBte der rhini-
sche Zauberer (iberrascht feststellen, daR er lei-
der keine Energie flir den Zauber Wasserwandeln
mehr hatte. Welch tragischer Verlust eines viel-
versprechenden Talentes.

Auch Theostelos setzt den Krieg gegen Rhin fort.
Doch zuerst gaben die drei “Abtriinnigen” ihren
Ricktritt vom Riicktritt bekannt. Der BeschuR
einer Flotte fiihrte nicht zum gewiinschten Ergeb-
nis. Die Geschosse fielen auf halber Strecke aus
heiterem Himmel aus selbigem, ohne Schaden an
zurichten. Entweder kommt zu der, in der letzten
Chronik erwdhnten, Nahrungsmittelknappheit,
eine Steinknappheit und es wurde mit Schwim-
men geschossen oder aber, was wahrscheinlicher
ist, dierhanischen Flotten wurden von magischen

Wanden gesichert. Andererseits spricht doch ein
anderes Ereignis dieses Monats flr eine Stein-
knappheit, wurden doch sage und schreibe 13
Gemarken mit Reiterheeren “abgewallt”.

Da das Amt des Festungsherrn in Eoganochta wie
bereits im letzten Jahr vermutet frei wurde, gab es
hier einige Beforderungen bekannt zugeben:
Pwigill Lafroig halt nun das Amt des Festungsher-
ren inne und Felis Ardanwen von Rahain ist nun
Tragerin des Amtes der Stadthalterin.

20. Zug

Villig Giberraschend, da doch Jeder annahm, daB
Avallon mit dem Krieg gegen Rhin und Vir
Vachall genug zu tun hdtte, fielen sie in Northeim
ein. Wobei hier korrekter weise nicht von “einfal-
len”, sondern eher von “einsteigen” die Rede sein
miifte. AuBerdem eroberten sie eine im Bau
begriffene vachallische Burg. Konig Tschierchill
gab dann wahrend einer Ansprache die beiden
olgenden Punkte bekannt: 1. Avallon befindet
sich im Krieg mit Rhiin, da (ich zitiere) Rhan das
Ungleichgewicht stéren wiirde. 2. Zur Feier des
50. Zuges hatte Avallon einen northeimischen
Magier hoch gehen lassen. Und auBerdem wiir-
den Sie ein Fal stiften, das er sogleich anzapfen
wirde. Gewarnt, durch die letzten Versuche in
dieser in Avallon offensichtlich nicht zur Perfek-
tiongebrachten Disziplin, wurde von allen Seiten
energisch protestiert, daf dies direkt am Platz des
Geschehens praktiziert wiirde. Ungeachtet die-
ser Proteste wurde dies aber sofort vollzogen; und
Kaio sei Dank wurde Avallon von keiner Bier-
schwemme heimgesucht.

Vir Vachals Hochlord Daire Friyen sah sich in
einer anschlieBenden Rede dazu genétigt, darauf
hinzuweisen, daB es auf ERKENFARA nur wenige
Reiche gibe, denen es gestattet sei, Strafaktionen
durchzufiihren. sprach’sund lief die Burg wieder
zurick erobern.

Von den unabhéngigen Kénigreichen gibt es die-
sen Monat nur folgenden Schwank zu berichten,
daB der fir seine GroBziigigkeit bekannte Konig
Grimmbart Bolzenschneider, dem zur Gilde
wechselnden Tragon Drachmargon eine ganze
Biermarke als Wegzehrung mitgab.

Nachdem die yaromische Heerflihrer eine rhini-
sche Gemark an ihrer Grenze zu Theostelos in-
klusive eines dort befindlichen Heeres auferobert
hatte, lieR Ferret al Dos verkiinden, dalR der
heimatliche Kontinent “fremdtruppenfrei” sei.

Eoganachta greift Yaromo an und unterliegt.
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Rhiin erobert ein Waldfeld auf (Name der Insel)
zurlick und plindert im theostelosischem Kern-
reich. AuBerdem sprach sich unter den anwesen-
den Herrschern schnellstens die Griindung der
rhdnischen Wasserphalanx herum.

51. Zug

Vir Vachal erkldrt Yaromo den Krieg und gibt den
Beginn der Ubung “Griiner Sand” bekannt.

Yaromo erklirt Vir Vachal den Krieg und gibt den
Beginn der Ubung “Wiistensturm” bekannt. Au-
Berdem wird ein neuer Zauberkundiger des Rei-
ches vorgestellt. Es handelt sich hierbei um einen
von Saris Be Kahn herbauf beschworenen Ddmo-
nen, der auf den Namen InshalaNixMehr hort.

Theostelos gibt die Riickeroberung von Askatia -

bekannt.

Um zu zeigen, daf es sich nichtam Geld Anderer
bereichern méchte opfert Rhiin die Kampfein-
nahmen des letzten Monats an Arienthier Daus.
Das hitten sie besser nicht tun soilen, denn die
Gabe wurde angenommen und durch anhaltende
Regenfille bestatigt.

Northeim kiindigt einen befristeten Krieg gegen
Avallon an, der solange dauern solle, bis Avallon
die Friedensbedingungen annimmt. Dazu gab es
folgenden Kommentar von Narajana: “Wenn er
(Konig Tschierchill) intelligent ist, nimmt er an.
AuBerdem wire es unhoflich, die von Avallon
gebaute Stralle nicht zu benutzen.”

22. Zug

Aus Yaromo gibt es folgendes zu berichten, nam-
lich, daB sie spieltechnisch die volle Zeit ausnut-
zen.

Dann gibt es noch jene bedeutende Episode am
Rande zu berichten. Es ist hiermit erwiesen:
Zwerge tun fiir Geld ALLES!!! Grimmbart Bol-
zenschneider erfand eine neue Eroberungstech-
nik. Er eroberte Schluck fiir Schluck, indem erein
Angebot Ferett al Dosannahm, ein Horn, welches
mit dem gefirchteten Rachenputzer, namens
»Dédmonentrunke, gefiillt war, auf ex zu trinken.
Nun kann man mit Fug und Recht behaupten, daR
er sich eine Insel ertrunken hat.

Die Gilde gibt die Eréffnung ihre ersten Handels-
kontors bekannt. AuRerdem unterhalten sie nun
eine Handelsvertretung mit Vir Vachal.

2%. Lug

Eoganochta erobert die als “Gonzos Nase” be-
kannte Halbinsel auf theostelosichem Festland.

Die Gilde errichtet ihr erstes Bauwerk.

Kanig Tschierchill von Avallon entschuldigt sich
bei Northeim.

Vir Vachal begriiBt es, daB die Gilde heil auf ihrer
Insel angekommen ist.

74. Zug

Aus Theostelos gibt es diesen Monat zu berich-
ten, daB 2 Magische Wénde errichtet wurden

Dieses Jahr kam es wieder zum obligatorischen
Treffen rhunischer und theostelosicher Magier,
nur daB die Initiative diesmal von Rhiin aus kam.
So gelang es mir zum erstenmal Gestarkt diesen
interessanten Moment mit Kaank u Waans zu
uberstehen. Wahrend Alan el Kerim gegen einen
unserer Adepten siegreich blieb. Das Duell
zweier weiterer Anfanger in den magischen Kin-
sten konnte Rhn fiir sich entscheiden.

Von Seitens der Gilde gibt es folgende Beforde-
rungen zu vermelden: Gotthilf Fugger wird zum
Schatzmeister ernannt und Tragon Drachmargon
zum Heerflhrer.

55. ZuG

Theostelos greift die rhGnische Charakterflotte
an. Vor dieser groBten aller Seeschlachten wur-
den die obligatorischen “flammenden” Reden
der jeweiligen Sprecher zu Gehér gebracht. Kai-
ser Kahar Takim erklarte, daR der eine Vision von
Horus bekam, auf daR die rhiinischen Flotten van
Ihnen besiegt wiirden, er aber einen Preis zu
bezahlen habe. (Wer in Kaio’s Namen ist
Horus?). Phillip Fitzdasar lie von Thur Orxam
einen Brief verlesen, indem ihm seine Frau Sami-
ra Al Almadi einen Trank iiberbrachte, der Phillip
unverwundbar machen wiirde, und daR sie im
Ceiste immer bei ihm sein wiirde. Phillip erkldr-
te, daR er dies Geschenk nicht ausniitzen wiirde
und auBerdem erneuerte er seinen Schwur an
Kahar Takim, daB er sein Schwert nicht gegen ihn
erheben wiirde. Danach wurden die rhGnischen
Teilnehmern der Schlacht von der Edlen Leonice
de Veronemit den Flammen Kaios gezeichnet um
ihnen in dieser aussichtslosen Situation neuen
Mut und Starke zu zusprechen.

Die Schlacht wurde von einem Magierduell zwi-
schen der edlen Magiefix und dem Kénig von
Garonth, Varkas Skeleftear, eingeleitet, was die-
ser verlor.

An der Seeschlacht nahmen auf der Seite von
Theostelos teil: Kaiser Kahar Takim, Kugellocke
der Harmlose, Innozenz der 93., Brios und
Viadimir. AuBerdem griff ein nicht namentlich
genanntes Paar von Zivilisten auf ihrer Seite in
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den Kampf ein.

Auf der Rhainischen Seite kimpften: Hochkénig
Albanac, Phillip Fitzdasar, Saif Tao Ontem, Tho-
mas O Dugain, Arianrhod Dunkelauge, Concho-
bar, Athanagild, Germana Filia Amatora Roboris
und Leonis de Vereon.

Da der Kaiser Kahar Takim im verlaufe des Tref-
fens offensichtlich ein paar unpassende Worte
beziiglich der Kampfkraft weiblicher Kimpfer

-von sich gab, verwunderte es Niemanden, daR

sich die gesammelte rhdnische Damenwelt zu
ihm begab um ihm vom Gegenteil zu lberzeu-
gen. Die Schlacht wogte hin und her. Es wurde
geschoben, gehackt, und gehauen auf alles was
sich bewegte. Offenbar wurde dabei auch ein
Takelageseil getroffen, denn eine herabstiirzende
Rahe traf Konig Conchobar so schwer, daB er fiir
einen Moment verwirrt war, Diese Szene war wie
ein Deja vu fiir mich. Den winzigen Moment der
Unachtsamkeit nutze Innozenz der 93. Und gab
ihm den TodesstoB. Dieser konnte sich aber nicht
lange daran erfreuen, denn auch er erlitt sogleich
eine todliche Verletzung, Leonis de Veron gelang
es unterdessen dem Kaiser seine erste Wunde
zuzufiigen. Wahrend dessen, wurde der minnli-
che Zivilist vom Tode ereilt. Seine Gefahrtin
Uberlebte ihnaber nur im wenige Augenblicke. In
einem spannenden Duell mit dem Kaiser in dem
es Konigin Arianrhod gelang einige glinzende
Paraden und Attacken hinzulegen ging es hinund
her. Auch ihm gelangen einige Bravourstiicke.
Kugellockes Streitkolben war wohl zu schwer fiir
Athanagild, denn sie konnte einen gutangebrach-
ten Hieb nicht parieren und wurde somit vom
Diesseits ins Jenseits befordert. Wahrend dessen
tobte der Kampf um Kaiser Kahar. Er blutete
mittlerweile aus mehreren Wunden. Offensicht-
lich gelang es den Damen aus Rhiin, ihn von der
Starke weiblicher Kampfer zu Giberzeugen. Doch
in diesem Kampf gab es mit Kénigin Arianrhod
erneut ein Opfer zu beklagen, die ihrer Hofdame
in den Hades folgte. Wiederum war es Leonis de
Veron, die sich im Kampf gegen den Kaiser durch
eine besondere Tat hervorhob, denn gab sie ihm
schlieBlich die erste schwere Wunde, so nahm sie
ihm mit einem eleganten Riickhandschwung nun
das Leben. Offenbar war der Preis des Horus sehr
hoch gewesen. Kugellocke war von dem Ausgang
dieses Kampfes sehr erstaunt und erhielt in kiirze-
ster Zeit einige schwere Treffer. Den sicheren Tod
erwartend konnte er nicht glauben, was er nun
sah. Anstatt ihn weiterhin anzugreifen schien es,
daB die rhainischen Edlen fliehen wiirden. Einer
nach dem anderen brachte sich durch einen
gewagten Sprung auf die rhdnische Hochkénigs-
galeere in Sicherheit. Phillip Fitzdasar deckte den
Rickzug seiner Kameraden.

Zu Tode verwundet sah er dem rhinischen Schiff
nach, dal’ durch eine schmale Schneise fuhr, die
sich véllig Gberraschend auftat. Fiirst Brios ver-
setzte wahrend der offensichtlichen Flucht der

Heilerin Germana noch einen Hieb mit seinem
Bihander, auf daB sie tot darniederfiel. Was sich
aber im Riicken der theostelosischen Adligen
abspielte und diese nicht sahen, war, daB die
Ubermacht von 4000 Schiffen aus Theostelos die
Schlacht langsam aber sicher fiir sich entschied.
Am Ende der Schlacht konnte Theostelos zwar
den Sieg fiir sich verbuchen, aber von der riesigen
Armada war nur ein kiimmerlicher Rest verblie-
ben. '

Nach dieser enormen Schlacht lieR sich aus den
Tiefen der Meere Arienthier Daus vernehmen,
man solle die in der See geborenen der See und
die auf der Erde geborenen der Erde libergeben.

Die stark geschrumpfte Flotte aus Theostelos
wurde nun von eoganochtischen Katapulten be-
schossen und muft somit weitere Verluste hin-
nehmen. Es kam zu einem Zauberduell eines
Schamanen mit Magiefix aus Theostelos. Der
Schamane wurde daraufhin in die Scharen der
Heerfiihrer Eoganochtas eingegliedert und
Magiefix erkldrte voller Freude, daR sie soeben
den dritten Grad im Zirkel errungen habe.

Nachdem sich Rhiin und Theostelos freien Abzug
fiir die Adligen zusagten zog eine weiter Flotte
Rhiins zum Ort des Geschehens um die Reste auf
zu sammeln.

Ein theostelosischer Adliger, namens Hartim von
Maringola, der auf dem Festland stationiert war
und wohl die Staatsgeschifte kommissarisch
lbernommen hatte, erinnerte sich plétzlich an
die Worte Arienthier Daus betreffend der Toten
und forderte den freien Abzug der Leichname. Da
die Vorbereitungen zu dieser neuen Schlacht
schon auf Hochtouren liefen erklérte der Lord von
Eldwyaad aus dem Hause derer von Yolbadin,
daB der Fiirst Brios mit ihm ein Duell ausfiihren
kénne. Sollte dieser Siegreich hervorgehen, so
konne er die Toten mit sich nehmen. Und so
geschah es, daB das Hause derer von Yolbadinim
zweiten Jahre seiner Herrschaft liber Eldwyaad
bereits den zweiten Toten zu beklagen hatte. In
der darauffolgenden Schlacht wurde die theoste-
losische Flotte, oder besser gesagt die Reste die-
ser, total vernichtet. 4000 Schiffe auf einmal
vernichtet ein herber Schlag gegen Theostelos,
von dem es sich nur sehr schwer wieder erholen
wird.

Die Gilde hatte Avallon zwar schon mehrere
Monate daraufhin gewiesen, sich aus ihrer Reich-
weite zu halten, aber das vorwitzige Verhalten
einer avallonischen Flotte konnte so nicht gedul-
det werden. Und so kam es, wie es kommen
muBte, namlich zur Schlacht (Was fiir ein Monat).
Die Handelsprinzessin Sorada Numir gab be-
kannt, daB es an der Zeit war, MaRnahmen gegen
die kriegstreibende Politik Avallons zu ergreifen.

Avallon errichtete zwei Magische Winde und
nahm einige Beftrderungen vor.
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Vir Vachal unternimmt eine Strafaktion gegen
Avallon indem sie eine deren Inseln eroberten
und eine der magischen Winde einriB.

26. Zug

Die Operation “Gonzos Nase” wird fortgefiihrt.
Im Verlaufe einer Schlacht wird die Stadtherrin
Felis gefangen genommen. Theostelos erlaubt ihr
die Teilnahme am Wagenrennen von Audvakar,
wenn Eoganochta eine andere Geisel stellt. Da
die Adligen in Eoganochta nicht so zahlreich sind
wie in anderen Reichen, muB sich der Festungs-
herr voriibergehend auf einen Besuch in
Theostelos einstellen.

Unterdessen von allen unbemerkt geht ein Heer
Rhiins im Kernland von Yaromos Wiusten an Land
und erobert eine Gemark. In der Nihe von
Rashids Heimatstadt. AuBerdem geht der Krieg
mit Theostelos weiter. Unter anderem wird Aska-
tia unter Beschuf genommen, ein Zauberduell
erfolgreich durchgefiihrt und eine weitere See-
schlacht gewonnen.

Die Gilde schladgt eine weitere Schlacht. Diesmal
ist es die Charakterflotte von Avallon. Von dieser
Schlacht kann ich leider nicht vermelden, wer im
einzelnen daran teilnahm, da die Menge der
Schaulustigen (berraschend groR war, offen-
sichtlich wollte wohl Jeder das gldserne Schiff im
Kampf sehen, und der Bote mir in seiner Aufre-
gung nur die Namen der Gefallenen Giberbrachte.
Als Besonderheit dieser Schlacht gilt es zu ver-
merken, daR es Palaver von Cornfall gelang mehr
als dreissig (in Ziffern: 30!!) Angriffe zu iberle-
ben, bevor er seinen Wunden erlag. Auf Seiten
der Gilde gab es folgende Verluste zu beklagen:
Tragon  Drachmargon und Louis de
Chambourcie. Nach dem Tode Palavers ergab
sich Konig Tschierchill seinem Schicksal und den
Truppen der Gilde.

Vir Vachall erobert weiter Inseln Avallons. -

Die unabhingigen Konigreiche nehmen die »er-
trunkene« Insel in Besitz.

Die Feste Xedoxil wird von Yaromo eingeweiht.

Theostelos fiihrt weiter Krieg gegen Eoganochta
und Rhan. Unter anderem gewinnen sie ein Zau-

berduell und eine Schlacht gegen Rhiin. Aber sie
verloren auch eine Schlacht gegen Eoganochta an
Gonzos Nase und eine gegen Rhiin auf Askatia.

27. Zug

Yaromo fiihrt die Operation “Wistensturm” fort
und gewinnt eine Schlacht und ein Zauberduell
gegen Vir Vachal. '

(Dazu eine kleine Anekdote vom Rande der Welt:
Thur Orxam zu Hochlord Daire Vrayen: »Du
kannst das Heer wegnehmen!«. Darauf dieser:»
Ist es zerstort?«. Die Antwort von Thur Orxams:
»ICH habe es nicht zerstort!! !«

AuRerdem werden, veranlaft durch den tragi-
schen Tod von Hadad ibn Jalal beim Wagenren-
nen, eine Reihe von Beférderungen durchgeflihrt.

Eoganochta zieht sich auf Gonzos Nase zuriick.

Theostelos gibt den Frieden mit Eoganochta be-
kannt, was nicht nur in Rhin einige Aufregung
hervor rief. Der Krieg gegen Rhiin geht aber
weiter. Zur Abwechslung mal erfolgreich. Ein
rhanisches Heer wird durch Katapult beschuf
zerstort und zwei Zauberer besiegen einen
rhiinischen Magier.

Eoganochta gibt noch folgendes Bekannt: Sie
ziehen sich innerhalb von zwei Monaten bis auf
Gonzos Nase zurlick und man bittet Theostelos
ernsthaftin diesen Monaten den Frieden mit Rhiin
zu suchen, sonst sahe man sich gezwungen wie-
der in den Krieg einzugreifen, da man durch
iltere Vertrdge gebunden sei.

Theostelos gibt bekannt, daB man den Frieden
suchen wird. Hoffen wir, daB sie ihn auch finden.

28. Zug

Die Gilde ernennt Arcon ay Mhara zum See-
meister (Stadthalter) und ernennt zwei neue
Heerflhrer.

Zwei yaromische Zauberer und eine avallonische
Flotte werden von Vir Vachal besiegt.

Rhiin reilt einen yaromischen Wall ein.

Das war also das Geschehen in diesem Jahr. Wir werden sehen, was uns das Nichste bringen wird.
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