


Erlumfara Unio 1996/97 : sdr L O Einleitung

Seid gegriifit, Ihr Edlen des Phoenix
und Adlige Erkenfaras!

Nun endlich habe auch ich meinen Obulus fur's Info fertig. Wieder einmal hat das sehr lange gedauert, nun
aber auch fur Euch einen wesentlichen Effekt: Ab sofort und damit schon in diesem Jahr glitig ist der
elektronische Spielzug ! Das bedeutet fiir Euch, daB jedes Reich ein Notebook oder Laptop mitbringen muf3;
was allerdings nach vorsichtigen Anfragen im letzten Jahr kein Problem darstellen sollte. Inr werdet dafr
mit komfortablen Spielzigen belohnt werden.

Doch nun erst mal alles der Reihe nach:

Zunachst einen Lobruf auf das schéne, vielleicht auch durch das Wetter positiv beeinflute Spielklima im
letzten Jahr und nochmals vielen Dank fiir das schéne Buch. In diesem Jahr findet das Treffen wieder zur
gewohnten Zeitin Diedenbergen statt. Allerdings werden wir den Platz esrt ab 17°° Uhr zur VerfUgung haben,
da zuvor eine andere Gruppe dort zeltet. Der Conbeitrag betragt wieder bei Vorkasse an Mali DM 20,- pro
Person, ansonsten vor Ort DM 25,-. Festzeltgarnituren kénnen gegen Vorkasse DM 10,- pro Garnitur
ebenfalls wieder Uber Mali beschafft werden. Den entsprechenden Beitrag bitte iberweisen an:

Postbank Frankfurt, KontoNr.: 292136600 BLZ.: 50010060

Doch nun zum neuen Spielzugschema

Der Folienzug wird Mittelpunkt desSpielzuges. Ihr plant Eure Spielziige mit ihm, lest von ihm die Koordinaten
aller Bewegungen ab und werdet kinftig mit seiner Hilfe an der Karte Eure Figuren bewegen! Erst
anschlieRend, bzw. im Konfliktfall bekomme ich ihn zur Kontrolle vorgelegt. Dafiir erhalte ich bevor Ihr Eure
Figuren auf der Karte bewegt die Spielzugdiskette mit den ausgefiillten Spielzigen. Die Spielzige sind als
Excel-Datei ausgelegt und bedirfen zur Abfassung der Spielziige nur minimale Grundkenntnisse. Ich werde
jedem Herrscher eine derartige Diskette zuschicken, von der er bitte zuerst eine Sicherheitskopie anfertigen
mdchte. Die Orginaldiskette ist fir die Spielzlige zu verwenden. Die erste Datei umfal3t den letzten Spielzug
(Nr. 66) bis incl. Spielzug 73 und ist in folgende Einzeltabellen untergliedert: 66, 67, 68, 69, 70, 71, 72, 73
(Jeweils nur Heeresstarenblatter fir Bewegungen), Bilanz (enthalt alle Grunddaten und errechnet sich
automatisch), Einnahmen (hier werden die Kleinfelder eines Reiches und zwar NUR DIE KLEINFELDER)
eingetragen(der Rest rechnet sich automatisch), MNeurUstungen (das mufs daflir neuerdings bei allen
Neuriistungen ausgefiillt werden), die Bauwerkliste (hier missen alle Bauwerke eingetragen werden, die neu
erstellt werden) und Notizen (hier kénnt ihr chronologisch Erlauterungen fir Details der Spielziige
eintragen). Da die Heeresstarkenbléatter fir jeden Zug eine separate Tabelle sind, kann man bequem
unveranderte Daten zwischen den Zugen hin und herkopieren und spart einen Grofiteil der Schreiberei. Die
Tabellen Einnahmen, Neurtistungen und Bauwerke sind nur bei Gebietsverdnderungen , Neuristungen und
neuen Bauwerken auszufiillen. Und der ganze Rest erledigt sich von alleine! Daher kann die Datei im 73.
Spielzug mitunter (iber 500 MB Speicherbedarf haben.

Die zweite Datei umfasst die in gleicher Weise die Spielziige 73 bis 80 und ist auch fast 0,5 MB grof2.So kann
ich bei den Reichen Rhun, Northeim und Vir Vachal nicht versprechen, dafd alle Spielziige 1997 auf eine
Diskette passen werden. Ein weiterer elementarer Vorteil dieser Spielziige ist, daB ich sie sofort komplett
kontrollieren und schon auf dem Treffen mit jedem Zug eine Nachauswertung machen kann und Gberdies
alle Daten gespeichert habe, bevor ich nach Hause fahre. Kurzum: Es wird Strefreier fur alle! Zuvor gibt
es aber auch fir Euch noch einmal etwas Arbeit: Die Vollstandigkeit und Richtigkeit der jeweiligen Spielziige
ist von groRer Wichtigkeit! Zum Beispiel bei den Kleinfeldern haben sich im letzten Jahr massive Fehler in
manchen Reichen eingeschlichen, daR hier auf dem Treffen eine Generalinventur ndtig ist. Denn die
Landmasse ist bekanntlich nicht gewachsen. Auf dem Treffen werde ich eine Demodisketie fiir kurze
Crashkurse in Handling mitbringen, um letzte Unsicherheiten zu beseitigen. Eine Grundvoraussetzung fur
diese Spielzlige ist die Stromversorgung. Mali hat uns zugebilligt, daR jedes Reich sich Strom fir ein Laptop
und zwar NUR fiir ein Laptop abzapfen darf. Also bringt bitte auch eine Kabeltrommel oder &hnliches mit,
damit wir auch das in den Griff bekommen.

Die Generalinventur der Kleinfelder pro Reich werdet Ihr in diesem Jahr zweimal machen - einmal in Eurem
eignen Reich und einmal bei einem anderen Reich:Northeim kontroliet Rhun, Avallon Kkontrolliert
Eoganachta, Vir Vachal kontrolliert Theostelos, u.K.u. Djabalar kontrolliert Yaromo, Yaromeo kontrolliert
Northeim, Theostelos kontrolliert Avallon, Eoganachta kontrolliert Vir Vachal, Rhun kontrolliert die Kénig-
reiche um Djabalar,

Diese Inventur ist noch am Mittwoch, oder zumindest VOR SPIELBEGINN durchzufthren! Bezuglich einer
neuen Regel ist im vergangen Jahr nichts passiert, das ist in Anbetracht der jetzigen Spielzugumstellung
aber vielleicht ganz gut. Da keine Veranstaltungen auf dem Treffen geplant worden sind und es auch sonst
nichts Neues gibt, wiinsche ich Euch noch eine gute Anreise und bis zum baldigen Wiedersehen eine gute
Zeit.




Einleitung . erkenfara Info 1996/97

Und nun wieder etwas Statistik

Einnahmen im Agul des Jahres 8
Northeim: .................. 375.400 GS AV i isigarniain 297.700 GS
Vir Vachal: ................ 398.800 GS WKL Lo 283400 GS
Yaromo:.................. 347.000 GS Theostelos: ........c........ 292,500 GS
Eoganachta:.............. 313.500 GS RhUN: (e 446.900 GS
O'Har........cccceeeeneeeee.. 18.000 GS Die Gilde: ........c..oeeerne. 12.000 GS

ZUR REICHSGROSSE GIBT ES WEGEN
UNGENAUIGKEITEN KEINE ANGABEN.

Statistik des Monats Rim im Jahre 9
Auf Erkenfara stehen in den Urreichen derzeit unter Waffen: -

Riistgut: insgesamt: Verdnderung insgesamt: durchschnittlich:
-1 ] 1,460.407 ...coovvcevirnnn. 251613 . 182,551
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Und nun wieder die zweitmeisten und zweitwenigsten Riistgiiter aus einem Reich:

KETETET viosissmvsrsimsminsinsnsriinsssmenins BIBeIT B siisspsasinessonsisamsivivasai 1 [l
[ £, | N VIO i . 7 . | J—_—

L2 11 1] 1SRRG 1 ) - | A
HESHRET ..o nic s O R
Zauberer A ......ccoccvveeiaee e 10
VBT i s eI oo aa i sod BRGNS
Bttt B e S S R S bt B b N b b i
2100 52 ) RS . | S
P B A EBIRIN .. ot fummsrins s i 5 5 iR G TRV VS RS9







Lage des Reiches:

O
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Position der Hauptstadt: 503 / 28

Name der Hauptstadt: Enangor

Wappen des Reiches Rbﬁn
Wappenfarbe arz
Helmdecke auBen arz
Helmdecke innen Gold
Wappensymbol Fitn E[ﬁttﬁge Rose
Symbol Goloener Gral
Motto -

Deutung

fan

Kownigrei

Die gﬁnfﬁ.[dtt‘gie Rose stellt den H%i"ig dar, der seine

um sich versammelt bat.

Der Gral stebt fﬁr das Land und die Vereinigung der

rdervilker von R.&im.

Kultur:

Ange[sﬁcf)sisc&, Ke[tisa&, Germanisch Mprfaofogiscb. Sakrales Konigtum mit nmgiscfgcr Lan&vcr[mnﬁcnbcit..
Bevﬁ[karuﬁg ﬁfmrwiegena menscfa(itg, starker Anteil kulturbildender Nichtmenschlicher volker und sagenbafter

Einzelwesen.

Herrscfyer:

Hocf;kﬁnig Albanac
Hel Moog
GuldenstraBe 78
38100 Bmunscfgw::ig

Tef;0531-1409450

Festungsherr:

PEifip Fitz0asar, Konig von Tinan Oy, Sene.sf;a[f TOH Rf)ﬂn,
seneshall von Rhiun, Trager des ewigen Funkens und der
gufaenen K[am(:fe, erster Barde Erkenfams

Reinbard Ziegler

Am Webrteich 16

34225 Baunatal / Tel: 05 61/ 49 47 56

stadthalter:

Saiv tdo Ontem

Tilo Braun

Langasse 7

35037 Marburg
Tc[_-0642.1-232 79

Wappen fehlt!!!

Burgherrin:

Leonice de Verone
Christina Roscheng
Babwbofstr. 44
35112 Pmnkausen
Tef.:06426/1851




Name des Reiches: Name der Hauptstadt:
n Enangor

Heerfﬂbrer: Ga[fa‘qucr
0

Harald Osterling
sachsenbiuserstr. 25
34497 Korbach
Te[;osﬁgr-6r709

Heerfithrerin: Antiope, Kowigin von Athalan
Iris Adrian
Scbwanem“ee 27
35037 Marburg
TeL064u-15849

Heerfibrer:  Landron Uap Yolbadin
Jakob Richter
Scfpanzenstr. 6
20357 Hamfmrg
Tel: 040/ 43 78 47

Heerfﬁbrerin: Althea aus Tbemisk;pm
) Caroline Diery
Wa_ppen mit Tn der Badestube 2
Delphinen fehlt!!! 35039 Marburg

Tel: 06421 - 514 45

Heerfilhrer: Tarabas

Niels Kappellaer
Wappen fehlt!!! Sudetenstr. 46

35039 Marburg
Tel:064 21/ 4 58 42.

Heerfﬁf;'ret Thowas O’Dugdin
Peter Dippmann
Lortzingstr. 15
29223 Celle
ch;05141—51165

Heerfﬁb-rer:
Markus Schmidt

Wappen fehlt!!! schwanenallee 27
35037 Marburg

Tel: 064 21-158 49




Name des Reiches: Name der Hauptstadt:
Rbitn Enangor

Zauberer:  Leon de Belays, Ommimagus von Cmm—UIH -Crienac,
Herold von Erkenfara
Ola Mob[e
strasse 6
29223 Celle
Tel: 0 5I41-53622

Zaubererin:  Alana du Lebsy
Konzilarin von Erkenfara
Wappen fehlt!!! Marianue Stein
Tiefenweg 24
35463 Fernwald-Amerod

Zauberer:  Clewens an yor
Vo[ker Dottger
Gilfershauserstr. 1
36179 Bebra
Tef.-oﬁﬁu/1953

Zauberer: Varkas SﬁeﬂeLtca, Komg TOH Gamntf;
Thorsten Kalkul
Callinstr. 25
30167 Hannover
Tel: OSII/ 7I4I1I9

Zaubererin:  Danue
sylvia Koch
Wappen fehlt!!! Borngasse
65779 Kelkheim
Tel:

Zauber- Rosina Simion
fefﬂ[mg: Lisa Berger
Wappen fehlt!!! Sudetenstr. 46

35039 Mﬂrburg
Tef;06421/45841
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Lage des Reiches:
Position der Hauptstadt: 1203/ 11

Name der Hauptstadt: Herbfeste

Wappen des Reiches Northeim

Wappenfarbe : Grau

Helmdecke auBen : warz

Helmdecke innen : Grau

Wappensymbol - Drei Berge e e oy ey
Symbol : Bergkristall T T
Motto . Steinfreunde PRy 5 A
Deutung i Urgestein \‘1 ! Lintintir/
Kultur:

Religids gepragtes Reich, von Edlen einer Bruderschaft um magische Zirkel, deven Kern Herzsteine sind, gefiibrt.
Zentrumsorientiert und auf die vereinigenden Steine Ronzentriert.

Herrscher: Narajana
Dietmar Untersweg

Walsweg 49
A-6700 Bludenz

Tel: 0043-5552-66 0 99

Festungsherr: Helvegr
Giinter Jursmﬁ
‘ Robfmgwc.g 3
800937 Muncf;en
Tel:

Stadthalter:  Kvonar
Armin Lenz
Riedbachstrasse 1
88316 sy im Allgan
Tel: 075 62 - 46 70

ngberr:
Berfga Lenz
Ricbﬁacbstm@c I
88316 Isny im Allgan
Tel: 07562. -4670
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Lage des Reiches:

1O
O

00O
© 0O

Position der Hauptstadt: 1004 / 21

S
O

Name der Hauptstadt:  Calemot
Wappen des Reiches Avallon
Wappenfarbe Hellgriin
Helmdecke auBien : Hel grisn
Helmdecke innen Silber
Wappensymbol Das Hei[ige Fag
Symbol -

Motto Forever Bright
Deutung e Worte_.

Kultur:

Perislierte Artusgemeinschaften unter dem Alkoholverstarkten Einflug des Herrn der Augenringe

Herrscher:

Tschierchill Brancreac von Camelot, Elevator
Karsten Tschierschke

Alt Rodelheim 24

60489 ankfurr, am Main
Tel:069- 78924 63
@tsc[;iers@stua.uni-frankfurt.ﬂc

: Kardamon Pancreac von Suffer, Vibrator

Thomas Kreutz

Oettingerstr. 8/22

80538 Mﬁncben

Tel: 089 - 29 59 o1
ﬁreutztf;@cip.ub.uﬂi—muencbembe

stadthalter:

Andy Kother
Thiotmannstr. 11
65029 ankfun

Tel: 069 -3 08 90 29

R H
\"\\\. £y .
%M{!!!Pﬁ T

\mu’.'.‘ll l]\ :
&“ﬂﬂh&% |

L

Bur;.ﬁen:

Palaver Percreac von Cornfall, Ventilatoralligator
Henning Theisen

Konigsteiner Str. 21

65719 Hofbeim




Name des Reiches: Name der Hauptstadt:
Avallon Calemot

Heerfﬁf;reﬁ Don Rodriguez el valdez von Talima
Chyristian Garrido Maisch
Berliner Str. 27
65719 HufBeim im Taunus
Tel: 06192 /30826




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt: 1006 / 18

Name der Hauptstadt:  Nelam Kel
Wappen des Reiches Vir Vachal
Wappenfarbe Dunf(efgnin
Helmdecke auBen : Pm’pur
Helmdecke innen Wei8 =
Wappensymbol Krone .
Symbol Weies Einborn :
Motto -
Deutung Drei Farben fﬁr die Orei
Stanmme des Volkes. Das
Emgrn symbo[isiert die
Einbeit
Kultur:

Menschenreich wit stark ausgeprdgter Stimmekultur. Drei Stamme von denien der michtigste (Stadtestamm) den
I—Iacb[orb stellt. Die anderen (Bawm- und Erdstamm) stellen Lords. Feudale Struktur. Bewogner stark ihren

Lebensraumen angepast.

Herrscher:

Hochlord Daire Vriyen
Sven Kaiser
Sentmariner Weg 120 ¢
48141 Mituster

Tel: 02 31- 7920 47

Festungsherr:

Lord Dur chai Talvas, Lirvannh der Riuor

Dirk Schrader
Dyckﬁurgstr. 385
48157 Miinster

Tel: 02 51 - 32 40 44

Stadthalter:

Lod Mirur Hee'sa, Lord der Melam Kel
Till sauerbrey

Otto Kahni Weg 8

77654 Offenburg

Tel:0781-363 49

7722
7%

o

Z
2,

Burgherrin:

Lady Yaleen Hairow; Eﬂija der Haramis
Ru Scb'rﬁber

D;gcﬁburgsl:r. 385

48157 Miinster

Tel: 02 SI-32 40 44




Name des Reiches:

vir Vachal

Name der Hauptstadt:
Melam Kel

Heerfﬁfﬂcr:

Fiirst Rubike Tabryw, Kerek tu der Rhuor
Benjamin Sauerbrey

Wasserwg 191

48149 Miinster

Tel: 0251/ 84 58 99

Zaube.rer:

First Tolek Kana, Kubyn Choi der Gilde der Magier
Jorg Schréder

Heribugstr. 6b

48157 Miimster

Tel: 0251/ 32 4302




Lage des Reiches:

L= 2l = S = |}
Position der Hauptstadt: 1009 / 14 ]
¢
Name der Hauptstadt: Atbrfmfm 1N "ﬂ “\ - vék
: : A i
Wappen des Reiches UK.ijaba[ar v &i "
¢ S\
Wappenfarbe Orange o ) ‘ s
Helmdecke aullen Omnge p:: :;ﬁ ¢ 3 954451
Helmdecke innen silber v : i)
Wappensymbol silberne Wellenlinie Ty < i
Symbol Komgszrurne ; et N S ) e ) ,;aé;é
Motto - AN ’ " aih
Deutung - 77 ) 7
Kultur:

Bitndnis mebrer kleiner Konigreiche in einer Vieludlkerkultur. Feudales Regierungssystem.

Festungsherr: Fiirst Armath Ardan von Mel-Celebea

Mark stubba

Rautheimerstrasse 6
38126 Braunschweig
Tel: 0531- 7957 73

stadthalter:

Firlefanz, Kanig der Kobolde, Generaldespot von Firle-Fanta

Eﬂm Preil
er Heerstrasse 27 b

38114 Bmumcfpweig
Tel:

Burgf)err:

Grimmbart Bofzenscﬁneiﬂer, Konig v. Khavacz-Mithril
Horst Oppermann

Gos[arsc&e Strasse 19 a

38118 Braunschweig

Tel:

~ Al

P
lf

‘"Iiu!’ .

Harry Platfussens
Sven Zimmermann
Humboldstrasse 3ra
38106 Bmunscf;weig
Tel:







Lage des Reiches:
Position der Hauptstadt: 508 / 48

Name der Hauptstadt: Xeria

Wappen des Reiches Yarowio

Wappenfarbe : Gelb

Helmdecke auBen : -

Helmdecke innen : -

Wappensymbol -

Symbol : Fliegender Adler-

Motto - vor Roter Sonne
Deutung : Dem Freund ein Freund -

dent Feind ein Gegner

Da sich Yarowto aus in der Witste [ebenden Nomadenvilkern zusami-

menselzt, sind Turnierfelnie und Helndecken dieser Kultur bisher
unbekannt.

Kultur:

Nowmadisches Stanmesvolk unter der Pﬁbmng eimes von Stammeiﬁrsten gewéb[l:en Herrschers. Ei
1"ricst.crscbafl: unter Habcpricstcrn. Anarchismus unter Selbstzu

ngfuﬂreicbe

t. Tnnerhalb der stimme Monarchie.

Herrscher:

Ferret A[ Dos

Yoshi Picard

Hanauer Pfad 20

61137 Schoneck - Biidesheint

Tel: 06187 - 70 09

Fe.smngsbew:

Alric C[mabmmbor! 1. Paladin Yaromos
Rene Rudolph

Of)ergasse 4

65817 Eppstein

ch.:06198—34528

stadthalter:

Rashid Al shaban 1bn Mirlam Khan
steffen Freund

Haimslrasse 2.1

61138 Niederdorfelden

Tel: 0 6101-3 44 46

Burgf;crr:

Hadschi Halef Omar Ben Hadschi Abdul Abas 1bu jadschi

David Al Gossara

Ralf Bobhwig

waldallee 33

65817 Eppstein - Brebmital
Tel: 06198 -3 21 73




Name des Reiches: Name der Hauptstadt:
Yarowio Xeria

Heerfﬁbrer: Harun
Ralf Blass
P[utgraﬁcn 10
60435 ankfm’t am Main
Tel:

Hecvfﬁfyrer: Higbtbuwer
Rudol Wietscburﬁc
Piracherstr. 75

84489 Burgfyamen

Heerfﬁbrer: shraban Al KaBa, Tourist
Kai Bardenbeyer
Borngasse 11
63150 - Heusenstamm

Heerfiihrer: Ahmand al sulagman
Eric Ebert
Ludwig Mobr Str. 6
34119 Kassel
Tel: 05 61- 77 13 75

Zauberin:  Savis Be Khan, Hobepriesterin des BEK
Susy Cecbak
Hanauer Pfad 20
61137 Schémeck - Biidesheim
Tel: 0 61 87 - 70 09
Fax: 0 61 87 - 70 80

Zauberer: 11 Shala Nise Mebr
Garfie{ﬂ
Brunnenstrasse 8a
65812 Bad Soden
ch;06196-23837

Zauberer: Tscbacﬁ [e Kr%
Hinnrich Schottler
Am Bisernen Steg IO
65795 Hattersheim
Tel: o 61 96 - 61 86




Name des Reiches:
Yaromo

Name der Hauptstadt:

Xeria

Zauberin:

Tnarasend Isolde

Astrid Witzmann
Obergasse 4

65817 Nieberjosﬁacb
Tel.: 06198 - 1035

Wappenfehlt!!!

Zivilist:

Arish al schra narra, Baumeister
Rainer Romacker

Am Eisernen Steg 10

65796 Hattersheim

Tel: 06100-8358

zivilist:

Avarell van Dotter, 1. Wurstdieh Erkenfam.s
Awarell

Hanauer Pfad 20

61137 Biidesheim

Tel: 0 61 8777000







Lage des Riches:

O O
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Position der Hauptstadt: 404 / 40
Name der Hauptstadt:  Caer Brayghan
Wappen des Reiches  Eoganachta S A5 J’. '
Wappenfarbe Purpur ’ Y
Helmdecke auBen : run:ur // %\/
Helmdecke innen Goll 6 K on 3 / sy
Wappensymbol Ddwonenfratze é ol

// & . / ‘Il ’I
Symbol - z / /
Motto B / /
Deutung -
Kultur:

Barbaﬁscb, amrcbi.stiscbe, naturverbundene Ku[tur, deren Ursprung das Volk der Keschtarier ist.

Herrscher:

Varomirix Taﬁfamz B.
Alescander Garcia
Wendenring 38

38114 Bmumcﬁweig
Tel: 0531~ 3383 07

Pwigiﬂ La&;(;ig, Opbibarix ( Herrscher der Scfp[angenf(ﬁegeﬂ
Tt

Harald Ki

Am Magwuitor-9
38100 Bmunscéweig
Tel: 05 31 - 13 868

Wappen fehlt!

Stadthalterin:

Myshella Ursa Ophiotix
Andrea Shaper

Kurze Str. 21a
38104 Braunschweig

Burgherrin:

Felis Ardanwen von Rabain (Herrscherin der Dmchkﬁegar)

Judith Voce

Hamburg

- Tel:




Name des Reiches: ~ Name der Hauptstadt:

Eoganachta Caer Brayghan
Hcerfﬁfyrer: Tkeax:
Gerald voll
Wappen fehiti!1!] Kapitin von schillerstr. 12 Postfach 400123
63263 Zeppefinbeim 63246 Neu Isenﬁurg

Tel: 069 - 69 31 61
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Lage des Reiches:
Position der Hauptstadt:
Name der Hauptstadt:  Elfi[

Wappen des Reiches Die Gilde

Wappenfarbe 3 Blau
Helmdecke auBen : -
Helmdecke innen

Wappensymbol - Scbrff und Miinzen
Symbol : -

Motto : Handler

Deutung : -

Kultur:

Zu.sammemcbfus verschiedener Volker zu einem Handelsvolk. Eintritt in Erkcn](ma durch ein Dimensionstor
mittels Kristallschiff. Anbieten von diversen Dienstleistungen. Anhdnger des Gottes Abrabus.

Herrscher:  Sorada Numir
Haﬂbe[spriﬂzes.sfn
Pia Staar
Emsstr. 9a
38120 Bmmlscbwe.ig
Tel: 0531 - 84 61 70

Festungsherr: Heralda K. MacRoth
seemeisterin / Herodline
Wiebke Graupner
Hwmenaustr. 25

38120 Bmumebweig

stadthalter: Xavier Pentragon
Gildenmeister

Kuut Fubrmann

Wirdeweg 20

38108 Braunsckweig
Tel: 0531 - 35 20 48

Burgfyen': Gﬂtrfaiff Fugger
Schatzmeister
Andreas Haéﬂ
Gorlitzstr. 8
38124 Bmumcbweig
Tel: 0531 - 60 29 69




Name des Reiches:
Die Giloe

Name der Hauptstadt:

gllil

Gerowe de Balzac
Ratsherr / Wagcn[enker
Ulrich Heine

Celler Heerstr. 10

38114 Bmunscb*wmg
Tel: 0531- 574532

Richard Margan
Ratsherr

Massi Marangio
Veronikastr. 25
38529 Salzgitter
Tel: 05341 - 356 29

Cassandra Viajant Por Tierra Y Por Ma
Kapitin zur See

Avja Kochinke

Im Tale 17

28259 Sa[zgitter

Tel: o5341-39 1517

WAPPEN FEHLT!!!

Hee er:

Eric Elba

Kapitdn zur See
Martin K[cmnafq
Hugo-Lutfper—Str. 93
38118 Braunschweig

WAPPEN FEHLT!!!

Tare Karidia (Pragon Trafal)
Kapitdn zur See

Awndreas Stichelmann
Broitzemer Str. 231

38118 Bmun.scf)weig

Zaubemr:

Engens Runenfried
Hexenmeister
Christian Czupalla
In der Kreunzstr. 83
38118 Bra unscf;wcig

WAPPEN FEHLT!!!

ZﬂHI)CT'ET:

Henry Goldpfennig
Priester des Abrahus
Dieter Jurmann-Staar
Emsstr. ga

38120 Braunschweig
Tel: 0531- 84 61 70




Name des Reiches:
Die Gilde

Name der Hauptstadt:

Ellil

WAPPEN FEHLT!!!

Zaubercr:

Frank Himstedt
GroRe Str. I4b
38116 Bmunscfyweig

WAPPEN FEHLT!!!

Ziwilist:

Giacomo Sperone

Ratsherr
Atila Dalgic
Griinstr. 18

38102 Braunschweig

WAPPEN FEHLT!!!

Ziwilist:

Yuonne Schueider
Bergstr. 12
34277 Fuldabriick / Kassel

WAPPEN FEHLT!!!

Zivilist:

Heiko Rieger
Kreuzstr. 93
38118 Braunscfpwcig
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Lage des Reiches:
Position der Hauptstadt:

Name der Hauptstadt:

Wappen des Reiches O"Har

Wappenfarbe = Rot

Helmdecke auBlen : Rot

Helmdecke innen : Scf;warz

Wappensymbol  : einsetzende Bkl pse

Symbol : E

Motto = Hindler

Deutung : B

Kultur: :

Untotenreich mit zwei Arten von Untoten, den Mésta und den willenlosen Szorns.
Kein Reich im pﬂ[iti.scﬁ)en Sinme.

Herrscf;er:

Fﬁstuﬂgsbcrr:

Stadthalter:

Burgherr:
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Erkenfara Gajo 1995 - Legenden von UK. um Djabalar

Die Erlebnisse des Firlefanz:

Der Club der Steilwandfahrer

Wir spiiren manchmal die Schwingen des Todes.

Wenn wir mit Hochstgeschwindigkeit durch die Kurven der Arena
des Wagenrennens von Audvakar fahren.

Und das nattrlich auf der AuBBenbahn.
Wir haben unsere Namen mit unseren Rennwagen in eine Kurve eingeritzt.

Denn wir sind der Club der Steilwandfahrer!

Wir, das sind
Felis Ardanwen aus Eoganachta und Firlefanz aus den Unabhangigen Konigreichen.

Auch der Stadthalter von Avallon gehort in unseren Club.
Doch schrieb er seinen Namen, indem er den Wagen von Felis mit an die Wand driickte.

Das ist typisch dekadent.

Hadad Ibn Jalal Al Din hat seinen Namen mit seinem Blut in die Kurve geschrieben.
Auch er gehort zum Club der Steilwandfahrer, allerdings nur als Ehrenmitglied.

Denn er ist dabei gestorben.

Willst du auch in unseren Club?

Dann fahr deinen Rennwagen im Wagenrennen von Audvakar in einer Kurve zu Schrott. !

WIR BEGRUSSEN ALLE UBERLEBENDEN !!!

Denn nur, wer schon einmal den Hauch des Todes gespiirt hat,
der weil, wie wertvoll das Leben wirklich ist.
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Erkenfara 9nfo 1994 Legenden von Theostolos

Das Aeueste und auch letzte éms Talima, unter der
Regentschaft

Don Rodriguez el Yaldez, Herzog zu Talima

Der 1.Herold von Talima gibt folgendes bekannt:

Don Rodriguez el Valdez wird die Geschafte, die Politik und
die Geschicke des Herzogtums Talima nicht langer lenken und
zurucktreten.

Das Lehen Talima, die Festung Nuridod und die Lehens-
truppen werden dem Kaiser unterstellt und Ubergeben.

Der Herzog wird mit seinen treuesten Geféhrten Theostolos’
mit einem Schiff verlassen und die folgenden Monate nicht auf
der Karte als Figur erscheinen.

Die Bruderschaft der Nuridods und die Gétter mégen entschei-
den, ob er sich einem anderen Reich anschlie3t, welches dazu
bereit ist ihn aufzunehmen oder obe er sich zur Ruhe setzt.

Folgenden Grinde haben den Herzog dazu bewogen:

Fehlendes Vertrauen zum Kaiser Kahar Takim, der meine
Position als Burgherr (Reichthun) in Frage stellt.
Bestarkt wird dieses durch Kugellocke, der Harmlose von
Carmoth und dem gierigen Kénig Hartin von Maringola. Mit die-
sen beiden Adligen mochte der Herzog nicht langer in einem
Reich sein, da Gier und Neid keine Tugenden sind, die sich flr
Adlige ziemen.
Der Herzog will sich dem Druck, dieser beiden Adligen nicht

langer aussetzen und hat deshalb den Entschlufl gefalt, das
Reich zu verlassen.

$ Don Rodriguez el Valdez

(alias Christian »Cri Cri« Maisch)
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Die Lheonik geht weiter,

oder wie das Blut schwimmen lernte!

Ihr Adeligen, hért mich an!

Meinem Bruder Innozent 93. (Ubrigens an alle: der
Name hat ein »t« am Schlu8 und kein »z«) wurde unter-
stellt, er hatte unritterlich gekampft und Konig Conchobar
getdtet, als dieser Bewegungsunfahig unter einer Rahe
eingeklemmt war! Dies ist nicht der Fall. Der Autor hat
vermutlich einige Namen verwechselt, denn in Wirklich-
keit fiel die Rahe schlicht und einfach auf einen einfachen
Ruderer, der dadurch erschlagen wurde.

Zudem bestehe ich darauf, anzumerken, dall mein
Bruder Innozent 93. sein Leben gab, um seinen Kaiser zu
schitzen; er parierte mehr Schlage eines Gegners als
sonst ein Anderer in der Geschichte Erkenfaras.

AuBerdem bemerke ich, da® mein Bruder Innozent
93. zwei volle Runden alle erzielten Treffer der gesamten
rhdnischen Kampferschaar abbekam! Sein magisches
Schwert wurde ihm schliellich zum Verhangnis: Das
Schwert lauft schwarz an, sobald es in die Nahe von
Bésem kommt. Bei so vielen Gegnern aus Rhin gleich-
zeitig konnte es nur zu Kohle werden, folglich muBte es
unter einem méachtigen Hieb zerbrechen, woraufhin mein
Bruder unter einem Schlag des Hochkdnigs Marwyn
Silberfall tot zusammenbrach.

Nachdem Innozent 93. tot war, ging der Kampf einige
Zeit weiter, und schliellich fluchteten alle Rhiner vor
einem einzelnen unserer Heerflhrer, First Brios von
Santanien, der ebenso wie Innozent 93. sein Leben fir
Theostelos einsetzte. So flichteten die rhinischen Ade-
ligen vor First Brios. Und so gewann unsere Flotte die

erste Seeschlacht der »Schlacht der Tranen«.

Und gleich darauf verlor unsere Flotte die zweite
Seeschlacht der »Schlacht der Trénen«, denn der Geg-
ner bemannte seine Nachschubflotten mit den aus der
ersten Schlacht geflichteten Adeligen. Nachdem Furst
Brios einen rhdnischen Kampfer im Zweikampf besiegte,
wurde ihm (mitsamt aller Toten aus Theostelos) der freie
Abzug gewahrt.

Fur meine Pflicht als Bruder des Toten hielt ich es,
dem wachenden Rat der Ritter des Phoenix Uber die
Schlacht zu berichten. Denn einiges erschien seltsam an
dem Kampf zwischen den Adeligen beider Reiche.

Nach langer Befragung von vielen Augenzeugen kam
der wachende Rat zu dem Ergebnis, das keinerlei unkor-
rektes Verhalten begangen wurde. Es wurde gegen keine
der von den Rittern des Phoenix aufgesteliten Ritterregeln
verstofRen.

Mit diesem Ergebnis méchte ich versuchen, ein altes
Kapitel zu schiieen, und ein neues zu beginnen, welches
vielleicht etwas anders geschrieben wird.

lech mdchte das alte beenden und das neue anfangen
mit drei Grundséatzen:

1.) Alle Rechnungen sind bezahlt, keiner
Schuldet jemanden irgend etwas!

2.) Horus sagt:»Tue was du willst, sei dein
Herr« und

3.) Der Fdrst ist tot, es lebe der Furst!

Ja, so war es damals, vor nicht all zu langer Zeit. Auch
ich (Sir Innozent 94.) kdmpfte damals auf hoher See
gegen Rhin. Die meisten kennen vermutlich meinen
Bruder, First Innozent 93. besser als mich. Darum lat
mich etwas zu meiner Person sagen. Da ich der jungere
von zwei Bridern war, stand extrem schnell fest, wer das
Firstentum Askatia nicht erben wiirde. Also blieb mir
nichts anderes (brig, als einem anderem Broterwerb
nach zu gehen. Schon friih wurde ich als Knappe nach

Burgheim, die Heimat der Kreisritter geschickt, um dort

eine Ausbildung zum Ritter zu bekommen.

Dort lernte ich jahrelang das Kriegerhandwerk, Wah-
rend mein Bruder in Kreisheim im Kreistempel die heili-
gen Kreisschriften studierte, schlug ich mir mit meinem
Waffenmeister die Nase blutig, bekam blaue Flecken und
brach mir einen Arm. Wahrend mein Bruder meditierte
und heilige Gesénge sang, lbte ich das Lanzenstechen
und das Bogenschieen. Schlieflich, wahrend mein Bru-
der die Priesterweihe bekam, wurde ich ein Jahr spéter
zum Kreisritter geschlagen und zog von nun an durch
Askatia, durch Morageb, durch Talima und durch den
Rest von Theostelos. Irgendwann einmal starb mein
Vater. Mein Bruder wurde der Erbfolge gemaB zum neuen
Firsten gekrént. Sein Moénchsleben mufite er (etwas)
aufgeben, und auch er mufite sich in den Waffenklnsten
unterrichten lassen, denn als Flrst von Askatia war er
nicht nur geistiges Oberhaupt der Provinz, sondern auch
gleichzeitig weltliches Oberhaupt.

Dann rief der Kaiser von Theostelos zu den Waffen
gegen ein Reich namens Rhdn. Und als mein Bruder alle
Ritter und Kreisritter von Askatia zu sich rief, folgte auch
ich. Die ganze Sache endete so, das mein Bruder getdtet
wurde -und ich nun vor der Farstenweihe stand. Nun
muBte auch ich mich in die religisen Details der Bruder-
schaft des Kreises einarbeiten (schlieBlich bin nun ich das
religiose Oberhaupt der Provinz).

Etwa 6 Monate nach dem Tod meines Bruders hatte
ich schiilich die Priesterweihe erhalten in Askatia, dem
kulturellen, religiosen und weltichen Mittelpunkt der Pro-
vinz Askatia. Im Kreishaus von Askatia wurde die Weihe
in der typischen asketischen Schlichtheit durchgefihrt.
Schon am nachsten Tag folgte das zweite groRe Ereignis:
Ein Kreistag wurde einberufen und alle Lehenstrager
kamen nach Askatia, um mich in meinem Amt als neuen
Fuarsten von Askatia zu bestatigen. Gleich am nachsten
Tag lieB ich es mir nicht nehmen, meine Fahigkeiten am
Katapult zu beweisen: Ein ruhiges Kriegerheer welches
vermutlich Schutzzahlungen einsammeln wolite, verirrte
sich in die Sichtweite der Befestigungsanlagen von As-
katia. Nach einem heftigen, aber extrem kurzen Beschuf3,
war unter einem neuen Steinhaufen keine Bewegung
mehr zu sehen.

Am néchsten Tag reiste ich dann ab in die Hauptstadt
Theosophia zum dort einberufenem Reichstag. Im dorti-
gen Kaiserpalast traf sich der gesamte Hochadel von
Theostelos, zumeistwaren es wie ich neue Gesichter: die
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Angehérigen und Erben des verstorbenen Adels, aber
auch véllig neue Adelige, die heuer die Bilhne der Politik
zum erstenmal betraten. Andere Adelige wiederum waren
in Ungnade gefallen und verweigerten ihre Prasenz auf
dem Reichstag.

Es galt, das neue geistliche und weltliche Oberhaupt
von Theostelos zu wahlen. Zur Wabhl stellte sich der Sohn
des verstorbenen Kahar Takim, Yakul Kahar, der recht-
maBkige Thronerbe, der auch im ersten Wahlgang vom
versammelten Hochadel bestatigt wur-
de. Im Verlauf eines rauschenden Festes
wurde eine etwas veranderte innere
Struktur vereinbart. Das Reich sollte von
nun an weniger von der Person des Kai-
sers regiert werden, vielmehr solite von
nun an der sog. »strategische Rat«, be-
stehend aus dem Kaiser Yakul Kahar,
dem Zauberer Alain El Kerim, Farst

eigenen Wenigkeit das Reich auf-

pik in ;'\.-.tskuim
arf,

st

. 3 b Wir bilten dieses einfach-sinikiuriere Gedicht zu entschuldigen, aber

Brios von Santanien und meiner die Provinz Askatia leidet zur Zeit etwas unter den Kriegsfolgen, was

sich mittlerweila selbs! bai den Intellekuelion bamerkbar machl,
gelreu dem Motio: Wer intelligent genug ist, ein Gedich! zu

wiederholten Uberfallen der Barbaren aus Eoganachta.
Unsere Oberbefehishaber der dortigen Streitkrafte, Kénig
Hartim von Maringola und Sandra de la Gastar forderten
Unterstitzung aus der Hauptstadt an. Der Kaiser setzte
sich mit seinen Beratern sofort in Bewegung. Kurz nach
der Abfahrt des Kaisers erreichte per Brieftaube eine
Meldung aus dem Osten unsere Hauptstadt: Eine Flotte
Rhins hatte sich vor Morageb gewagt und unsere Befe-
stigungsanlagen beschossen. Kurz danach wurde ein
machtiges rhlnisches Expeditionsheer
entsandt, um die verbliebenen Ruinen
zu plindern und die einheimische Be-
volkerung zu versklaven. Wieder einige
Tage spater meldete unsere dortige
Garnison per Brieftaube, sie hatten viele
rhdnische Gefangene gemacht, welche
sich erstaunt durch einen Gegenangriff
unsere Leute (berrascht erge-
ben hatten.

Wenig spater erreichten uns

grund von Mehrheitsbeschllissen schreiben, kann auch in den Krieg zishen, Von daher ist zur Zeit die  Wieder Boten aus dem Westen.

nach Innen fuhren und nach Aullen infellakivealle Obarschichl Askalias ain klein wenig =ausgedinnts.

reprasentieren und verhandeln.

Ebenso standen alle Adelspositionen und Lehen zur
Diskussion, das Reich solite umstrukturiert werden.

Da ich mich im Krieg bereits bewahrt hatte und schon
mein Bruder Innozent 93. eine einfluBreiche Position
innehatte, wurde mein Lehen vom neuen Kaiser bestatigt
und ich wurde zum Kurfursten erhoben. Als Zeichen des
gegenseitigen Respekts (berreichte der Kaiser mir als
Geschenk das Schwert, welches sein Vater im Kampfe
gegen Rhidn fiihrte. Dieses Schwert hat die seltsame
Eigenschaft, den Weg nach Norden zu weisen und
scheint seinen Besitzer im Kampfe mitunter in einen
Berserker zu wandeln. Der Kaiser bekam im Gegenzug
ein Gebrau aus den Kellern Askatias (berreicht: Der
Trunk der Visionen, der Freundschaft und der Wahrheit.
Er wird nur geteilt mit Freunden, schafft Visionen und
zeigt die Wahrheit.

Noch lange tagten die von Adeligen Theostelos um
Uber die Strategien zu beratschlagen, was zu tun sei.
Boten aus dem Westen des Reiches berichteten von

Die Burg »Stalingrad« stand
unter BeschuRl des imperialistischen Aggressors aus
Eoganachta.

Im sidlichen Waldland landete der Aggressor aus
Eoganachta an und versuchte in aggressivster Weise,
Land zu erobern, doch unsere Heereskommando »\West«
schlug die Angriffe erfolgreich zuriick! Der Gegner verlor
eine Schlacht nach der anderen und sein Expeditions-
korps schrumpfte merklich zusammen.

Doch trotz aller Feindschaften mit den Aggressoren
gibt es auch positives zu berichten: In den Simpfen von
Eoganachta gibt es die bertichtigte Augenseuche, die den
Blick trabt und ansonsten reichlich schmerzhaft sein
kann. Leider erkrankte auch eine Adelige an dieser Krank-
heit. Nach einem Hilfeersuchen erklarte sich mein per-
sonlicher Leibarzt (gegen freies Geleit) bereit, die Be-
handlung zu betreuen. Trotz aller Feindschaft wurde auf
diese Weise wieder eine zwischenmenschliche Briicke
zwischen den Kriegsgegnern geschlagen!

Soweit zu den wichtigsten Ereignissen in Theostelos
der letzten Jahre.

B0 gescheieben im Heereslager »Mitte«

ein Mindestmall an Umsicht!

der Kriegsverlierer seinen Gewinn aus der Sache!

600ROUSHOP

ALLGEMEIN: Fur in der ersten Halfte des Sternzeichen »Adler« geborene gil: ACHTUNG: »Morgenstern«
steht mit »Kreisplanet« in Opposition. Es kénnte ein Gewissenskonflikt entstehen. Denken sie gut nach
bevor sie sich in einer Konfliktsituation entscheiden. Wenn sie sich festgelegt haben, dann bleiben sie
aber auch standhaft bei ihrer Position. Bei allen in der zweiten Halfte Geborenen gilt: Der »Morgenstern«
steht in der dritten Triade des dritten Kreises. Sie stehen unter einem Gliickstern! Verfolgen sie weiterhin
konsequent ihre Ziele. Aber auch hier gilt: Nicht alles ist so, wie es zu sein scheint! Bewahren sie alsk

KRIEGSGLUCK: Der »Morgenstern« steht diesen Monat in Oppositien zum »Elefanten«. Dags <
glick wird also dem holde sein, der sich wie einer benimmt. Nicht vergessen: Scherben briag

LIEBE: Getreu der Devise: Gliick im Krieg, Pech in der Liebe, zieht auf dlesem Geabi
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Mitteilungen des Kuefiiesten -

1.) Um rhinische Feindeinflisse und Sabotage zu erschweren wird
das gesamte Lehen (d.h. die Westprovinz und die Insel Askatia)
mit sofortiger Wirkung unter Kriegsrecht gestellt! Die konkreten
Auswirkungen werden durch die Lokalverwaltungen bekannt
gegeben!

2.) Da das benachbarte Santanien an einem Mangel von gut ausge-
bildeten Priestern leidet, laden wir die dortigen Glaubigen ein,

sich an unseren Schulen und Tempeln unserer Heiligtimer zu
Priestern weihen zu lassen!

3.) In der Hauptstadt der Provinz, in Askatia-Stadt, wird die erste
Kriegsschule Erkenfaras eréffnet! In der Schule werden Facher

unterrichtet wie z.B. KatapultschieRen und ahnliche zukunfts-
trachtige Technologien.

4.) In Ubereinstimmung mit dem Adel aus Theostelos verkinde ich,
der Kurfirst von Askatia, oberster Kreisritter und Bruder des
grolen Kreises, sowie Glaubiger von Horus und allen anderen
theostelosischen Goéttern den HEILIGEN KRIEG gegen die un-
glaubigen Gegner aus Eoganachta und vor allem aus Rhan.

Jeder Glaubige (und auch nicht so Glaubige) soll die Waffen erhe-
ben gegen die Eindringlinge aus Rhin und Eoganachta! Jeder,
der einen Krieger aus diesen Landen in der Schlacht erschlagt,
wird von allen Stinden freigesprochen! Jeder, der im Krieg gegen
eines der 0.g. Reiche das Leben |aRt, darf die Aufnahme in das
Paradies, den Kreis des Lichtes, erwarten!
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Legenden wvon O 'Har Erkenfara Onfo 1996/97

Ich wurde zum ersten Mal auf O’Har aufmerksam, als eines Nachts ein kleiner Junge aulgeregt ins
Gasthaus von Tarlan, wo ich zu dieser Zeit weilte, gestiirmt kam und im Schankraum zusammen-
brach. Daich einige Zeit mit den Kiinsten der Medizin verbracht hatte, eilte ich ihm zur Hilfe und
alsbald war er wieder bei Sinnen. Sogleich erzdhlte er eine unglaublich anmutende Geschichte,
Er habe im Wald zwei vermummte Gestalten belauscht, die iiber einen Krieg sprachen, der vor
dreihundert Jahren in diesen Gefilden Phoenix' gewiitet hatte, als seien sie dabei gewesen.
Plotzlich habe sich der eine umgedreht und der Junge habe voller Entsetzen in die Augenhéhlen
eines Totenschddels geblickt. Er wisse nur noch, das er dann gerannt sei, soschnell ihn seine Beine
tragen wollten. Wahrend die anderen Gasthausbesucher die Geschichte des Jungen als Hirnge-
spinst abtaten, beschlof} ich, der Sache auf den Grund zu gehen.

Ich reiste nach Tarjina, zu den Uberresten der legendiren Grofen Bibliothek um zu sehen, was
ich herausfinden konnte. Leider waren die grofen Khan-Kriege vor dreihundert kaum in Aufzeich-
nungen zu finden, die den gewaltigen Feuersturm tberlebt hatten. Aber schlieflich fand ich
Uberreste der Niederschriften eines Hauptmannes aus einem Land, das Rhiin genannt wurde:
»...at sich dieSituation gedndert. Keiner weif}, wo sie herkommen, aber der Geruch des Todes geht
von ihnen aus. Von hier aus kann ich sie sehen, seelenlose Gestalten, die ruhelos Schwerter
scharfen und Riistungen ausbessern. Und dazwischen immer wieder die Heerfiihrer, Kommandos
gebend, bedrohlich, mit leuchtenden Augen. Sie wissen, daf} wir sie beobachten, und sie kennen
unsere Schwéchen. Die Gotter stehen uns bei, wenn wir gezwungen sind gegen eine solche Macht
anzutreten, das personifizierte Bose kann nicht besiegt werden. Doch wir miissen die Ste...« O'Har
war also wirklich eine der kdmpfenden Parteien der Khan-Kriege gewesen. Durch weitere
Untersuchungen stiefd ich schlieBlich auf eine Karte, die ein altes Lager der Bibliothek zeigte,
Literatur, die nicht fiir jedermanns Augen bestimmt war. Und so macht ich mich abermals auf den
Weg, meine Gesundheit schon stark angeschlagen durch die Strapazen der letzten Wochen. Ich
fand das Lager, doch es stand groftenteils leer. Dennoch fand ich einige Dokumente die direkt aus
der Feder der Fiithrer O'Hars stammten:

Dekret an die Fiihrer
der jungen Kénigreiche:

Euch sei hiermit kundgetan, daf nunmehr eine weitere Macht EinfluR
nehmen wird in dem Krieg, der nun schon so lange tobt. Zu viele Krieger
starben auf den Feldern, die einst der Ehre galten, und die Vorhallen zum
Jenseits sind geféllt. Versagt habt IThr den Toten die verdiente Ehre, und so
kehren sie nun in die Welt zuriick, nicht lebend und nicht tot, zu fordern ¥
ihren Teil. »Die Machtige Stimme« (augenscheinlich die Ubersetzung von |
»O’Har«) ist erwacht, um die Rechte der Toten einzuklagen. Nicht Macht |
fordern wir, sondern Gerechtigkeit. Gibt es in den Vorhallen keinen Platz, so
muf dieser hier gefunden werden, in den Reichen derjenigen, die Schuld sind
an der Misere. Die Kriege missen enden, und die Toten wieder geehrt wer-
den, auf dafl wir unseren langen Schlaf wieder antreten kénnen.

Die Fiirsprecher

Dieses Dekret 15ste einige Verwirrung bei mir aus. Bisher waren die Untoten immer als bose Macht
angesehen worden, die nur die Vernichtung des Lebens sucht. Diesem Dekret nach wollen sie
jedoch lediglich Gerechtigkeit und ein Ende der Zerstdrung! Das waren in der Tat einige véllig
neue Aspekte. Ein weiterer Punkt verdient noch einige Beachtung. Das Dekret ist mit »Die
Fiirsprecher« unterzeichnet. Das deutet daraufhin, das O’Har nicht, wie die anderen Staaten der
Khan-Kriege von einen absolutistischen Herrscher regiert wurde, sondern durch eine Art aristo-
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kratisches System. Interessanterweise wurden auch alle weiteren internen Dokumente O’Hars
von »den Fiirsprechern« unterzeichnet, wihrend weitere Dekrete an andere Reiche spater nur
noch von Einzelpersonen, die sich als Herrscher von O'Har bezeichneten, unterzeichnet waren.
Hieraus ist zu schlieffen, daf die jungen Reiche wohl nicht mit der Idee eines demokratischen
Prinzips zurechtkamen und somit O'Har sich entschieden hatte, nach aufen hin einen Reprasen-
tanten zu wahlen.

Ein weiteres interessantes Dokument, dafy mir in dem Lager in die Hande fiel, war ein Gedicht
eines O'Harschen Poeten:

z*e e Nacht, ein Sch /r) £ je‘b'au! aus Oclumerz enfstefil,
; aﬂu Tiirme zum Himmel zes gwmf
Yin Zieichen d‘fﬂa nun immerdar Uer yangen Isf was einst gewesen,
Uorber die Zeif dos Zr;enfwn, des stillen Sliichs.
O4 unbeschwerte Rub 10, 0 se/:ye Nacht
Uer r-"ojsen sind wir Uon dir und bénnen uns nicht wei igern,

Das Schwert 1 u./i"/e.\/ in unserer fz'(mc/

Der Schild er schiitzt uns vor des Feindes Schwert

_-)' 1'5 aer ()[f’;’h’f”‘ s vor uns =

Der ]ﬂz/j er wdchst und'q gec loilst
QUndd droit uns 2u verschiin ingen.
t):., ole wir :mz c/er quxﬂe /o/f"uz

_)ze mc‘/ Vr eri //;f md/ /fur zﬁz seg/ Joses Schich: ra/
Und schon ertont des ya‘ger Horn,
Wir ziotien gen fcﬂnc/lff(’/ he LSdnder
Und wollen doch nur heim -Sebnsucht !

Dieses kleine Dokument sagt mehr aus, als es auf den ersten Blick scheint. Zuerst einmal ist die
Tatsache an sich bemerkenswert, da so etwas wie Poesie in einer Untotenkultur tiberhaupt
existiert. Hierin wird auf erdem bestatigt, was bereits angeklungen ist: da die Untoten den Krieg
nur ungern fiithrten. Leider sind wie bereits erwihnt die meisten Aufzeichnungen zu den Khan-
Kriegen in den Feuerstiirmen verloren gegangen, und so kénnen wir heute, dreihundert Jahre
spdter, nicht sagen, wer endgiiltig als Sieger hervorging. Fest steht jedoch, dal werimmer es war,
er nicht lange Freude daran hatte, denn nur wenige Jahre nach ihrem Ende, brachen, wie wir alle
wissen, die Durgoma-Horden {iber das Land herein und verwiisteten alles, und die jungen
Konigreiche - wie auch das Reich O’Har waren endgiiltig gezwungen, sich gemeinsam gegen den
neuen Feind zu wehren, wenn auch vergebens...

Doch kehren wir zuriick zu den Untoten. Eine interessante Tatsache leitete ich aus den folgenden
zwei Dokumenten ab. Bei dem einen handelte es sich um die Meldung eines versprengten Teiles
des O’Harschen Heeres an die Kriegsfiihrung, bei dem anderen um eine Eintragung in das
Tagebuch (auch ein interessanter Punkt, sie schreiben Tagebiicher) eines O'Harschen Mistas:

.. Meldung des 32. Diiiga Feind vernichtet, aber hohe Verluste. Dre
Kommandierende wurden verloren, wir haben Schwierigkeiten die
telepathische Kontrolle iber die Szornd aufrechtzuerhalten. Brau-
chen dringend Unterstiitzung...

Miknon, 23. Ein weiterer Tag ist vergangen, und wieder bin ich lange am
Festungseingang gestanden und habe die untergehende Sonne beobachtet.
Der Krieg verlauft zur Zeit nicht besonders gut, aber auch nicht schlecht
genug, um sich Sorgenzu machen. Aber ein weiteres Problem zeichnet sich ab:
Wir sind zu wenige. Wahrend die Schlachten uns tiglich neue Szornis geben,
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ist von uns Mistas kaum noch einer Uibrig, um sie zu fiihren. Unsere
Hauptanstrengung mufl auch weiterhin bleiben, diejenigen von uns zu
finden, die irgendwo im Verborgenen liegen und sie fiir unsere Seite zu
gewinnen, Ein starker Zwiespalt. Einerseits brauchen wir jeden verfiigbaren
Masta auf dem Schlachtfeld, um die Truppen zu fiihren, andererseits sind nur §
wir dank unseres Bewuftseins in der Lage, die Suche erfolgreich durchzufiih-
ren. Immerhin kommen die Experimente voran. Mittlerweile kdnnenwir schon
soviel des Geistes der Szorni reaktivieren, daf} diese selbstindig auf gewisse |
Reize reagieren. Gestern haben wir es sogar geschalft, einen Szorna erfolgreich §
durch das Labyrinth zu schicken, er konnte sich nachher sogar an den Weg
erinnern! Nachdem die Versuche, lebende Pferde an Szorna-Reiter zu gewdhnen
bisher klaglich gescheitert sind, ist es uns jetzt immerhin gelungen, erste untote
Pferde zu schalffen. Unsere Méglichkeiten steigen wieder. Vielleicht kénnen wir
schon in einem Torg (etwa 29 Monate) unseren wohlverdienten Schlal wieder
antreten.

Wie hieraus zu schlieRenist, gibt es also mindestens zwei vollig von einander verschiedene Arten
von Untoten: die Miasta und die Szornid. Wahrend die Masta iiber freien Willen verfiigen und
dementsprechend fir die verantwortungsvolleren Aufgaben des Reiches eingesetzt werden,
scheinen die Szorna iiber keinerlei Eigeninitiative zu verfiigen. Sie werden vielmehr auf telepathi-
schem Wege durch die Masta gelenkt. Meine weiteren Nachforschungen ergaben, daf® es sich bei
den Szorni um diejenigen handelt, die aufgrund der Uberfiilllung der Vorhallen zu Untoten
geworden sind. (Szorni bedeutet »die Gezwungenen« in der Sprache der Alten) Sie scheinen die
Herrschaft der Mista aul einer Art instinktiven Ebene anzuerkennen, weil diese, so die Theorie
der Mista selbst, die einzigen sind, die dafiir sorgen konnen, dafl sie ihren verdienten Schlaf
endlich antreten kénnen. Die Mista hingegen sind diejenigen, die mit einem bestimmtenZiel auch
nach dem Ende ihres Lebens an ihrer Existenz festgehalten haben, Sie sind das, was in unseren
Legenden und Geschichten immer wieder auftaucht - als Geister, Vampire, Mumien, Liche und
viele andere »Schauergestalten«. Sie haben {iber den Tod hinaus ihre Intelligenz bewahrt und

. fithrten die Heere wihrend der Kriege. Ich weif? nicht, wieviele Mastas es auf Phoenix gibt, aber
aufgrund meiner Nachforschungen glaube ich, daf} es nicht viele sind, vielleicht finfhundert alles
in allem. Ich bin zwar auf viele Hinweise auf Menschen, die zu Mastas wurden, gestoffen, doch sind
diese interessanterweise alle mindestens zweitausend Jahre alt, was mich vermuten laRt, daf®
irgendwann vor zweitausend Jahren etwas passiert ist, das verhinderte, daf? weitere Méstas
entstanden (was erstaunlicherweise genau der gleiche Zeitpunkt gewesen zu sein scheint, seit
dem keine Khor-Drachenjungen mehr geschliipft sind). Das macht die Mastas zu den Altesten,
bekannten Geschépfen dieser Welt (mit Ausnahme der schon erwédhnten Khor-Drachen im
Norden und des legendiaren Phoenix’ selbst).

Der ilteste Mista, der mir bisher in meinen Nachforschungen begegnet ist, war iber zweiund-
dreiligtausend Jahre alt ! Grob gesehen gibt es zwei Arten, auf die Mastas entstanden sind.
Einerseits aus eigenem Antrieb, wenn ein Wissensdurst oder das Verlangen etwas bestimmtes zu
tun iiber den Tod hinaus weiterlebte, und andererseits - und das scheint der weitaus grof3ere Teil
zu sein-wenn ein Unrecht zu ahnden war (hier war auch sehr oft Verrat im Spiel). Wie im Beispiel
eines der beriihmtesten Kriegsherren von O'Har, Sakkar el-Muir. Ich wurde Sakkar aufmerksam,
als ich einige Prozefberichte fand, unter denen sich auch sein Fall befand: »Im Jahre Deioginas
324 erkliart das heiligste Gericht, geleitet durch seine Wiirde, Kiar min Tanei, und erleuchtet durch
die drei Monde der Gerechtigkeit, den Angeklagten, Sakkar el-Muir, ehemaliger Befehlshaber der
Streitkrifte zu Loran, fiir schuldig des schmihlichsten Verrates an seinem Land und allen, die auf
seinen Schutz vertrauten. Der Angeklagte ist binnen dreizehn Zyklen durch die Streckbank aus
dem Leben gefiihrt zu werden. Fiirderhin sei bekannt, daf keine Erde seine Leichnam aufnehmen
soll, sondern daf} er verbrannt werde und die Asche der See tiberantwortet. So sei es.« Ich suchte
weiter zu dem Thema, und fand den Namen el-Muir auch in einigen anderen Dokumenten, so z.B.
in einer Bekanntgabe an die Bevélkerung:
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... Hiermit sei kundgetan, daf® Sakkar el-Muir, Hochverrater und zur
Streckbank verurteilt, durch bose Magie dem Gefangnis entronnen ist,
und sich nunmehr auf der Flucht befindet. Wer ihn ergreifet und seinen
Leichnam dem Gerichtshof prasentiert, kann mit einer hohen Summe
reinsten Goldes als Belohnung rechnen

In einem Tagebuch eines Generals des Landes Kural, iber dreitausend Kilometer von Loran
entfernt, fand ich schlieflich den nachsten Hinweis auf Sakkar:

... Duran, 25. Heute erschien ein Fremder zu Hofe, der in die Streitméchte
eintreten wollte. Er sagte, sein Name sei Sakkar el-Muir, und er sei mit dem
Kriegshandwerk wohlvertraut. Ich priifte ihn lange und eindringlich, und er
scheint wirklich Kénnen zu beweisen. Woher er es hat, will er jedoch nicht
verraten. Ichwerdeihnzur Probeindie Streitkrifte aufnehmen.... Taran, 12. Die
Feinde weichen zuriick, dank unseres Freundes Sakkar, Ich wei nicht was mit
ihm los ist, denn er kimplt mit der Verbissenheit eines Verriickten, ohne jemals
Riicksicht auf sein eigenes Leben zu nehmen. Was hat diesen Mann nur so
verbittert ? ... Tolos, 2. Ich bin heute zu Sakkars Geméachern gegangen um einige
Dinge zu kliaren, doch er war nicht dort. Im Schlafgemach lag ein stickiger
Verwesungsgeruch, Ich fand schlieRlich nach einigem Suchenin einem Schrank
seine Mahlzeiten der letzten Wochen, vollig verdorben. Es ist, als habe er seit
Wochen nichts gegessen. Schlieflich fand ich einige Schminkartikel, in Hautfar-
be, darunter hing ein Fetzen Haut, menschliche Haut... Ich wei2 nicht was
passiert ist, aber ich habe das Gefliihl ich werde Sakkar nie wiedersehen. Wo
er auch sein mag, ich werde sein Angedenken halten. Leider kann ich ihm jetzt
nicht mehr dafiir danken, daf er mir damals im Krieg das Leben gerettet hat.
Ohne ihn hitte mich das Schwert von Csarak enthauptet. Und ohne ihn hitten
wir niemals die zwanzig Jahre Frieden genossen. Und auch er scheint seinen
inneren Frieden gefunden zu haben. Aber dennoch... seit einigen Tagen sah er
zunehmend Alter und schwacher aus, beinahe wie einlaufender Toter... Aber
das ist absurd. Oder vielleicht nicht ?....

Schlieflich fand ich, mit Hilfe eines Magiers, den ich mit dem letzten bichen Geld, das ich noch
besafd bezahlte, den Beweis fiir Sakkars Unschuld:

...Darkola, es wird wieder Zeit, daf3 du einen kleinen Dienst fiir mich tust. Nimm den i
kleinen Brief und verstecke ihnin den Sachen von Sakkar el-Muir, wihrend er beim Kénig

zu Gast ist. Dann gib den Zettel dem Kapitdn der Wache. Die Bezahlung findest du wie
iblich.

T.A.

Sakkar wurde also durch Betrug aus seinem Lande vertrieben, und es war wohl auch dieser

ungerdachte Betrug, der dafir verantwortlich war, daf$ Sakkar nicht ins Totenreich eingehen
konnte, wie es die Natur vorgesehen hatte,

Wir sehen also, die Kultur von O'Har ist wesentlich interessanter, als man auf den ersten Blick
meint. Wenn meine angeschlagene Gesundheit es zuldft, werde ich meine Untersuchungen

fortfiihren, und noch weitere Dokumente zu tage fordern, so daR die volle Wahrheit schlieRlich
offenbart werde.

Tijola Mandratus, Chronologist seiner Majestaet
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Die Fiihrer des Reiches O’Har

Ich habe bereits zu fritherer Stunde Giber die Kultur des Reiches O’Har geschrieben. Diesmal will
ich mich mit den Fiihrern dieses Reiches befassen:

Sakkar el-Muir habe ich bereits erwdhnt. Sakkar war Kriegsherr von Loran, eines Reiches, das
meinen Berechnungen nach weit im Norden, im heutigen Katar, entstanden war. Hier wurde er
durch die Rénkespiele eines Mannes (oder einer Frau?) der/die mir nur als T.A. bekannt ist, als
Hochverriter angeklagt und verurteilt. Es gelang ihm jedoch zu entkommen. Nach langer
Wanderschaft gelangte er schlieflich ins Reich Kural, im Stiden der heutigen Provinz Narta-Ruhn.
Dort schlof er sich den Streitkraften des Konigs an, der gerade in einen bitteren Krieg mit den
Torgars verwickelt war. Dank Sakkars tiberlegenen taktischen und strategischen Kenntnissen
gelang es Kural, den Feind zuriickzudringen. Kural genof daraufhin eine fast zweihundertjahrige
Periode des Friedens und bliihte regelrecht auf. Sakkar jedoch verschwand etwa zwanzig Jahre
nach Ende des Krieges, es gibt jedoch einige deutliche Hinweise, daR das die Zeit war, in der er
zum Untoten wurde. Interessanterweise tauchte zweihundert Jahre spater, als Kural von dem
gewaltigen Horden des Schwarzen Thorms bedrohtwurde, dort wieder eine einzelne Figur auf, die
sich alsSakkar bezeichnete und behauptete, ihrem Volk helfen zuwollen. Sie wurde von den durch
den langen Frieden abgestumpften Riten von Kural ausgelacht und als Ketzer bezeichnet.
Verbittert wandte Sakkar sich ab und verlieR seine einstige Heimat um sich in Isolation zu
begeben. Drei Wochen spater fiel Kural-Thar, die Hauptstadt von Kural unter dem Ansturm des
Feindes. Alle Ratsmitglieder wurden gekreuzigt.

Spater hatman nichts mehr von Sakkar gehért, bis zu dem Ausbruch der Khan-Kriege, als er einige
Mitteilungen an andere M&sta entsendete, die diese zu einer Sitzung beziiglich der Situation der
Lebenden einluden. .

Ein weiterer Krieger, der zum Untoten wurde, ist Zartan Kara Chaeron. Seine Geschichte weist
viele Parallelen zu der Sakkars auf, und ist doch im Werdegang ginzlich verschieden.

Zartan war Kriegsherr des Reiches Belaxe, einer hochentwickelten Kultur, die bis vor etwa
zwolitausend Jahren dort gelebt hatte, wo heute Pilkota liegt. Belaxe war ein sehr kriegerisches
Reich und befand sich oftmals mit mehreren anderen Reichen gleichzeitig im Krieg, ein Umstand,
der schliefllich auch zu seiner Vernichtung fiihrte. Zartan fiihrte die Streitkrifte im Norden gegen
das Reich Tschorn, und konnte bald schon den Sieg davontragen. In der Zwischenzeit erging es
den Truppen im Siidosten unter dem Befehl von Torak-May im Kampf gegen die Reiter von Taal
jedoch nicht so gut, also ging der Befehl an Zartans Truppen, ihren Briidern beizustehen.

¥ Auf dem Weg dorthin stolperten Zartans Truppen iiber
eine Gruppe Magier aus Taal, die den Truppen Belaxes
in den Riicken fallen wollten. Zartan stellte die Magier
im Kampf und konnte sie schlieflich unter starken
Verlusten besiegen, doch die Giftwolken, die diese
beschworen hatten, forderten ihren Preis. Keiner von
Zartans Ménner erreichte die eigenen Truppen.

Ohne die Verstarkung erlitt Torak-May herbe Verluste
und der Angriff schlug fehl, Ein Prozess wurde gefiihrt
und Zartan wurde in seiner Abwesenheit zum Verriter
gestempelt und zum Tode verurteilt. Vielleicht war es
aus diesem Grund, vielleicht waren es auch die gewal-
tige magische Konzentration in der Stunde seines To-
des, die ihn in dieser Welt hielt: Zartan wurde ein
Untoter, verbittert und wiitend.

Seine Wut gab ihm Energie, und er begann, die gehei-
* men Kiinste zu studieren, die damals fiir seinen Tod
] verantwortlich waren und wurde schlieRlich selbst ein
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potenter Magier. Als sich
iiber elf Jahrtausende spa-
ter die Situation inden jun-
gen Koénigreichen zuspitz-
te, folgte er dem Aufruf sei-
nes alten Freundes Sakkar
und beobachtete weiter.
Als schlieBlich der Krieg
ausbrach erklarte er sich
sofort bereit, dabei zu hel-
fen, die Sache der Untoten
zuvertreten, falls notig mit
Gewalt.

Einer der Reprasentanten
des Reiches O'Har wih-
rend der Khan-Kriege war
Milek Tjorgor, ein weiterer
Zauberer. Milek war vor
knapp zwdlftausend Jah-
ren Hofmagier im Reiche
Taal und diente seinem
Herrscher lange Jahre,
Dennoch konnte auch sei-
ne Magie ihn nicht ewig am
Leben erhalten. Und so
richtete er sein Augenmerk aufl neue Aufgaben: die Erlangung der Unsterblichkeit. Nach vielen
Miihen gelang es ihm schlief3lich, die Formel zu vervollstandigen, die ihn in ein héheres Wesen
verwandeln sollte.

Doch die Formel hatte einen Fehler, Anstatt Unsterblichkeit zu erlangen, verlor Milek sein Leben.
Er wurde ein Lich, ein seelenloser, untoter Magier des Schattenreiches. Wut und Verzweilung
schienen ihm fast den Verstand zu rauben, aber er hielt stand und setzte seine Studien fort. Und
als die Khan-Kriege mit aller Gewalt {iber das Land tobten erklarte er seine Bereitschalft, als
Fiirsprecher fiir das Reich O'Har zu gelten.

Der vierte im Kreis der Fithrer O'Hars ist Anghschapoar, ebenfalls ein Beherrscher der geheimen
Kiinste, auch er studierte sie bereits vor seinem Ubergang in die Schattenwelt. Anghschapoar war
ein Einzelgénger, der so zuriickgezogen lebte, daf8 es mir bis heute nicht gelungen ist, herauszu-
finden, woher er urspriinglich stammt. Auch ist es mir bisher nicht gelungen aufzudecken, wann
er zum Untoten wurde. Laut den bruchstiickhaften Aufzeichnungen, die ich von ihm besitze, war
seine Faszination fiir die Krifte der Magie so grof}, daf} er dariiber hinaus alles vergaf. Und so
stellte er irgendwann fest, daf} sein Koérper seine Stofflichkeit verloren hatte. Er war ein Geist
geworden. Zuerst war Anghschapoar entsetzt iiber diese Feststellung, doch er sah schnell die
Vorteile seiner neuen Existenz: er brauchte nun noch weniger Dinge zu tun und konnte noch mehr
Zeit mit seinen Studien verbringen.

Durch seine Verbindung zur Geisterwelt war er auch der erste, den die verlorenen Seelen der
Khan-Kriege aufsuchten. Er fiihlte sich empfindlich in seiner Ruhe gestért, und als die Toten nicht
nachliefen, machte er ihren Kampf zu seinem. Als erstes begann er, den bereits Verstorbenen
neue Kérper zu schaffen, Skelette, Steinstatuen, Kérper aus reiner Magie, Dann sorgte er dafiir,
daf} die Seelen, die von ihrem Kérper getrennt wurden und nicht in die Nachwelt weiterreisen
konnten, in ihre Korper zuriickkehren konnten, So konnten die Geister als Szornd weiter Einfluss
nehmen auf die weltlichen Geschehnisse. SchlieRlich fand Anghschapoar heraus, daf er nicht der
einzige war. Es gab noch andere Mésta, und er begann diese aufzusuchen und sich mit ihnen zu
verbiinden.

Tijola Mandratus, Chronologist seiner Majestaet
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FRAUEN AM STEUER

Gedanken des Firlefanz wahrend des 4. Wagenrennens von Audvakar

Gleich wird das vierte Wagenrennen von Audvakar gestartet. Mein treuer Lehensmann Harry
PlattfuBens meint, daB dic hohen Geschwindigkeiten, die hier gefahren werden, schlecht fiir die
Gesundheit sind. Deshalb hat er mir einen Haltegriff an den Rattenexpress gebaut.

Kann man machen; muf} man aber nicht!
Dieses Jahr nehmen sogar zwei Fahrerinnen am Wagenrennen teil. Nun ja, die Manner aus Rhiin und
Nordheim miissen wohl gerade Wehrdienst leisten. Schade, daB Felis Ardanwen mit ihrem Drachen-
gespann diesmal nicht am Wagenrennen teilnimmt.
Doch genug getrdumt; nun erfolgt der Start! Los geht’s.... Verdammt, wer hat mir eine Bremse in
meinen Wagen eingebaut, Harry, wenn ich dich nach dem Rennen erwische! Was soll’s, nun muB ich
halt Staub schlucken.
Athanagild von Themiskyraaus Rhiin scheint schon beim Startdie Kontrolle iiber Wagen und Gespann
zu verlieren. Die schlingert ganz schén rum. Fast wére sie mir in die Ratten gefahren, doch als ein
erfahrener Wagenlenker kann ich natiirlich ausweichen. Ja, ja; Frauen am Steuer!

Kann man machen; muf} man aber nicht!

Und weiter geht die Fahrt. Vor der ersten Kurve kann ich mich gerade so an Gerome de Balzac von
der Gilde vorbeimogeln. Doch der Zweite des letzten Rennens kontert und zieht mit seinem Gespann
an mir vorbei.

Aber er scheint zuviel Fahrt aufgenommen zu haben. Sein Wagen schlingert stark. Fast wire er mir
iiber meine Ratten gefahren! Doch als erfahrener Wagenlenker kann ich auch hier ausweichen. Vor mir
iiberschlédgt sich der Wagen von Gerome und er wird von seinem Gespann durch die Rennbahn
geschleift.

An mir zieht auch das Gespann aus Northeim vorbei. Doch dic Wagenlenkerin iiberschitzt wohl die
Geschwindigkeit und fihrt lieber auf eine dufiere Bahn. Dabei scheint sie aber Gerome nicht zu
bemerken, Wie blind tiberfahrt sie ihn. Sie hitte vielleicht ihre Brille aufsetzen sollen.

Kann man machen; mufy man aber nicht!

Doch ich sag nur: Frauen am Steuer!

Weiter vorn gibt es ein Kopf-an-Kopf-Rennen zwischen Mirur Hee’sa und Hadschi Halef Omar Ben
Hadschi Abdul Abas Ibn Jadschi David Al Gossara.

Aufder Zielgeraden bremst Mirur Hee’sa sein Gespann etwas ab, so daB bei gleicher Geschwindigkeit
die bessere Peitsche den Sieg bringen soll.

Kann man machen; mufj man aber nicht!

Lohn dieser Ritterlichkeit ist, daB beide Kopf-an-Kopfiiber die Ziellinie fahren. Somit gibt es diesmal
zwei Sieger des Wagenrennens von Audvakar,

Ich selber komme als Fiinfter und Vorletzter ins Ziel. Direkt vor mir Athanagild von Themiskyra; hinter
mir das Gespann aus Northeim.

Hoffentlich ist Felis mit ithren Drachen nichstes Jahr wieder dabei. Dann fihrt beim nichsten
Wagenrennen wieder eine Lady mit.

Und ich lasse keinen mehr an meinem Rattenexpress rumbasteln. Denn so etwas

18
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Jch, Armath Ardan

Viel ist inmeinem bisherigen Leben geschehen und oft frage ich mich selbst ob all diese Erlebnissenicht
nur ein Traum waren. Heute sitze ich in meinem Arbeitszimmer am Kamin und wenn ich nach rechts
aus dem Fenster schaue, sche ich den klaren Sternenhimmel dieser Winternacht. Das leuchten der

/2 Sternewirkt auf mich, wie der Blick der mich trostete,
4 Dhs oA shombiang \ streichelte, wenn Miriel bei mir war. Doch das ist sehr
CIoh stand'im DPalust, : lange her und Miriel meine Jugendliebe ist seit dem Tag

-
und dox Morgenuind brachts dic Verinderang. || der Neuordnung, als der méchtige Phoenix iiber das Land,

i‘f{ wﬁ&jﬁ;ﬁ ”ﬂ:;:‘{%“‘y‘f“?" uiber die Welt flog, verschwunden. Wir auch viele andere

ok finte die Sowede unsorcs Vidios; aus meinem Volk starben oder verschwanden, so daf ihre
wnd dox Liirm exstard. toten Korper nicht gefunden werden konnten. Ich hoffe,
%‘5&‘7’“;‘”‘5 &E‘f‘”‘ ' daB ihre leuchtenden Seelen die Hallen der Ruhe erreicht
Qfd‘ eshod mich aus den (f-ﬂimrmu; haben.

& wnel flihlle don Phoonés: in mix. j Ich merke langsam wie mich die Sterne behutsam tiberre-

den mein bisheriges Leben aufzuzeichnen. Erst will ich
nach meinem Schreiber rufen, doch zu so spiter Stunde wird er sich schon in seine Gemicher
zuriickgezogen haben. Er gehort schlieBlich zu der geringen Anzahl von Sterblichen, dieich an meinem
Hof beschiiftige und diese bendtigen mehr Schlafals wir Elfen. Also gehe ich zu meinem Schreibtisch,
tauche den Federkiel in das kleine silberne TintenfaB, welches von den Zwergen in Kahraz-Mithriel
gefertigt wurde und beginne mit meiner Geschichte:

Ich wurde in Carion der einstigen Hauptstadt von Mel
Celebea geboren. Nein, nicht in dem Mel Celebea welches f OMolonre dox P dox Licho \\

heute !)ekannt ist, sondern in dem das vor dem »Flug des o Molomse dox Pessm dowe Lo,

Phoenix« bestanden hat. Ich war der zweitgeborene und i mae’aée#ww Wﬁoy

meine Geburt brach Bes Leid mit sich - Weerscelss s Fewts wnd Venstiinclnés,
reine Geburt brachte groBes Leid mit sich, denn meine g .

NEutter Linthalia chstarb bf:i der Niederkunft. Mein \.!atcr o' e il Rty i T,
Fiirst Golan Ardan liebte mich um so mehr, daes inmir das dow in eoinen Thienm xerlirst,

letzte Geschenk seiner Gattin sah. Wahrend mein dlterer || Keweipe dée voldor Pogionds und Xmtlichbeoit
Bruder Aglaril Ardan auf die Pflichten als Thronfolger PBltton cuf donen T Dot
von Mel Celebea vorbereitet wurde, durfte ich tun und || wee dewx oflorgentie beém oxston Tonnenstrall.
lassen was ich wollte. So entdeckte ich die Malerei, Dor PBawm dox Lk
Dichtkunst, Jagd und andere Arten des Zeitvertreibs fir \\_ Sulobessimmenguiion /
mich. Leider hatte ich dadurch wenig Kontakt mit meinem
Bruder, und so herrschte zwischen Aglaril und mir immer eine grofe Leere.

Von frithester Jugend an begleitete mich Miriel, die Tochter des Hofzauberers iberall hin. Erst waren

wir Spielgefihrten, dann Freunde und spéter sogar ein Liebespaar. Insgesamt wirkt meine Jugend wie

ﬂ\ ein lingst vergangener Traum, der wie durch das Erwa-
chen am Morgen, durch den Phoenix beendet wurde.

’//'_ % miw und don feinen
%o igl, i s ‘ég‘},@q@w““""“‘m Dabei begann dieser Morgen mit einem wunderschénen

son LI £ stordon sellen, Sonnenaufgang, doch dann kam ein Sturm auf, der die
docd, ich bin geblichon. Baume entwurzelte. Alle gerieten in Panik, ein Beben lich

et tdewe Sl wdieeane e Q’/&wmﬁfmf"m, * l d S s k d- E d . d d W
ok ik flihnts maioe Vidh mit zunchmender tirke die Erde erzittern und der Wind
b O o e iibertonte die Schreie der Schutzsuchenden. Ich entdeckte
dock coh himpfle méazw oMorgon. gerade ein flammendes Strahlen am Horizont, als mich ein

Ast zu Boden schlug.

doch,. gehime ich nook xu meenem Volk.
\¥ L > Wahrscheinlich war ich mehrere Stunden ohne Bewulit-
sein und als ich wieder erwachte, hatte dic Welt ihr Antlitz verdndert, nichts war mehr wie vorher.
Langsam befreite ich mich von dem Ast und konnte das volle AusmaB der Zerstérung tiberschauen.
Carion meine Heimatstadt war nicht mehr und das Vagar-Gebirge im Norden war auch verschwunden;
langsam und éngstlich lieB ich meinen Blick iiber die Umgebung schweifen, verspiirte Zorn, Schmerz
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und ein Teil von mir starb genau wie meine Heimat gestorben war. SchlieBlich entdeckte ich eine kleine
Gruppe von Elfen. Mit zittrigen Schritten gelangte ich zu ihnen und sah, daB mein Vater zwischen den
Elfen aufgebahrt war. Er war tot, sein Koérper zerschmettert, f Sl Coded \

geschunden und meine Augen voller Tranen. Wir bestatteten ihn o ' St Sl PR S
und ich schwor an seinem Grab, daB ich zusammen mit Aglaril eine J :
neue Heimat fiir unser Volk suche und aufbauen wollte. Danach Gt stoli wnd ¢
5 . L . suen. CHiche und Pauch.

suchten wie nach anderen Uberlebenden. Wir fanden viele, aber Gonst schin und firtolii,
weder Aglaril noch Miriel waren unter ihnen, SchlieBlich befahl ich nan nax noch ein Fpaem.
die Suche abzubrechen und mit der Suche nach einer neuen Heimat ; X

y . %M rien noch i Q%wwm,
zu beginnen. bald schisn und fwichiiy.
Heute weil ich, dab alleine meine Entschlossenheit viele meines Gimat Shiohe wund Rauc,

Volkes davon abhielt den leichten freien Weg zu den Hallen der k hadistods sl mdolliy J
Ruhe anzutreten. Nach mehreren Monaten der Wanderschaft erreichten wir die Wiilder die heute zu
meinem Fiirstentum Mel Celebea ge_hf:‘-rcn. Ich beschloB damals, daB diese unsere neu Heimat werden
sollte. Doch schon bald bemerkten wir das Bose im Land - es versteckte sich hinter dem Namen
Dynastie und wollte mein Volk versklaven. Ich merkte aber, daB die Dynastic auch dic anderen freien
Vélker unterjochen wollte und so suchte ich die Zwerge, Kobolde und Menschen auf, um mich mit ihnen
zu beraten. Wir kannten einander kaum und groB war das MiBtrauen zwischen uns, schlieBlich erhoben
wir uns aber wie ein Volk und stiirzten diec Dynastie in einem blutigen und verlustreichen Krieg. Heute
ist der Name Dynastie aus fast allen Analen Erkenfaras verschwunden. Mein tapferes Volk besiegte
in diesem Krieg die Dunkelelfen. Kurz vor unsrem Sieg kimpfte ich gegen einen Offizier der verhaBten
Alben und erschlug ihn. Nach dem Kampf muBte ich feststellen, daB es mein Bruder Aglaril war den
ich erschlagen hatte. Heimlich schaffte ich seinen toten Korper vom Schlachtfeld, dabei verspiirte ich
kein einziges Gefiihl, da ich nicht wuBte, ob ich ihn hassen oder betrauern sollte. Nach unserem Sieg
setzten sich die Herrscher der Lichtvélker zusammen und beschlossen sich nach aulen wie ein Reich
zu prisentieren, Ich selbst herrsche iiber Mel Celebea, bin der Admiral der Seestreitkrifte, Ritter des
Phoenix und oberster Diplomat der Unabhingigen Kénigreiche. Durch mein Handeln in den Tagen
nach der Neuordnung, dem Tage des Phoenix, betrachtet mein Volk mich wieeine lebende Legende und
scheint all die ungliicklichen und verlustreichen Jahre vergessen zu haben. Doch ich habe nicht einen
Augenblick dicser Zeit vergessen, nicht einen einzigen Tod der meinen Weg sdumte vergessen und nur
die Notwendigkeit mein Volk zu behiiten hilt mich von der letzten groBen Fahrt ab, der Fahrt die jeder
Elf irgendwann antreten mul:

der Fahrt zu den Hallen der Rube.
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Erkenfara Info

Ich wurde vor ca. ...histel... Jahren in einem
kleinen unbedeutendem Kalifat mit reichen Boden-
schitzen, die keiner haben wollte, als 42. Sohn des
cinflufireichen und wvoéllig unbekannten Kalifen
Shegivara Sukahara, G.u.n.G., und seiner Frau Wis
Kas geboren. Mein Geburtsname ist leider in Verges-
senheit geraten worden, so daBl ich spiiter gezwungen
war, mir einen ncuen zu suchen. Ich wuchs glicklich
und zufrieden auf, meine Eltern nahmen sich richtig
Zeit fiir mich, also an jedem 42. Tag.

So hatte ich genug Zeit, mich mit den wichtigen
Dingen des Lebens allein vertraut zu machen: Frau-
en, Gesoff, Lebensunterhalt. Ich absolvierte mit hoch-
ster Auszeichnung eine Lehre als Inhuminator. Als
mein Vater dann in das Alter kam, in dem ich mir um
seinen Nachlas Gedanken machen mulbte, antwortete
er mir auf meine Frage nach meinem Erbteil, dal} das
Kalifat eine Grofle von 4.398.046 km? habe, und es sei
genug fiir jeden Sohn da. Jeder Sohn bekommt halb
soviel Land wie der davor geborene Sohn.

Nun wird der geneigte Leser bemerken, das mein
Vater, Allah habe seine verdammte Seele selig, nicht
gerade der grofite Mathematiker nach ‘Mohammed
war. Mir bliecbe da doch tatsichlich ein Stiick Land,
auf dem ich gerade mal 12 Erdbeern pflanzen konnte,
wenn ich denn wiilte, was Erdbeeren sind, also 1x2
Meter. Um das Land zu vergréBern, nahm ich mir
cine kleine Anderung in der Erbfolge vor:

Hassan vergiftete Feigen

Ali SchlangenbiB

Achmed stolperte (von der Klippe)

Akim verlor den Kopf

Haris vom Eselskarren iiberfahren

Hadschi irgendwas mit Shanghai und chrenwerlen See-
fahrern mit schwarzer Flagge

Alef spielte im Treibsandkasten

Aleppo »Was“n das fiir'n Messer in meinem Bauch...?«

David legte sich mit Goliath an, aber ich halle seine
Schleuder ausgelichen...

Harun stumpfer Gegenstand

Jussuf fand eine Anstellung als Sklave

Abbas ging ins Kloster, und wurde Abtissin

Abdallah  Unfall beim Bogenreinigen

Ismail wurde ein typischer Noplis

Agip rutsche tddlich aus, auf 651 kg Bananenschalen

Sahir badete in Meerwasser mit ganz wenig H,O

Mohammed reiste nach Norden, Siiden. Westen und Osten,
gleichzeitig

Tewfik wurde als Mdérder von Harun entzweit

Abdullah  entdeckte einige Dangerus in seinem Garten

Ibbrahim gelressen von sNein, das sind nur Baumstim-
me dort im Wasser...«

Habib verlor beim Wagenrennen erst das Rad, dann
das Leben, dann das Rennen

Fahd schwamm zu weil raus, in der Badewanne

Gamahl wurde mir zum Verhingnis: er konnte schwim-

men.

Jaja, inhumiere niemals zweimal gleich.

Man versuchte mir die Abschaffung meiner vie-
len Briider nachzuweisen, aber da dies nicht gelang,
begniigte man sich damit, und so wurde ich nur
centnamt, entehrt, enterbt (hahaha) und verbannt.

Daraufhin wanderte ich durch die heiflen Lande
und suchte mein Gliick. Zuerst suchte ich Rache, fand
aber keine. Dann suchte ich einen Beruf, der bei

1996/97

Ein Priester stellt sich vor

MifBerfolg nicht gleich so nachhaltige Folgen hat.

Irgendwann traf ich einen alten Zauberer, dem
ich einen Gefallen tun sollte und dann bei ihm in die
Lehre gehen konnte. Er war ein allseits gelicbter und
geflirchteter alter grausamer Mann, und als ich ihn
nach erfolgreichem Abschluf meiner Lehre aus ver-
schen schubste, fesselte, erschlug, vergiftete, viert-
eilte, beraubte und verbrannte, wurde ich, da ich
zufillig den Tyrann der Gegend enftyrannisierte, von
den Priestern der Gegend zum Ehrenpriester ernannt
und aus der Gegend vertrieben, als ich zum Dank die
Hohe Priesterin und die Kollekte nahm.

Nun reiste ich durch die Lande, suchte nach ei-
nem passenden Namen und nach einem Wappen.
Von den vielen Abenteuern, die ich erlebte, von den
vielen Heldentaten, die ich ... nun ... ih ... tat, und von
den viclen Gegnern und Bestien, die ich inhumierte,
will ich gar nicht reden. Nur noch, wie ich zu dem
Wappen kam.

Nachdem mein Kamel an ciner Axt gestorben
war, reiste ich tagelang ohne Wasser durch die Wii-
ste. Als ich schon aufgeben wollte, horte ich das Meer
rauschen. Eine letzte Diine iiberwand ich noch, und
da lag es vor mir: Blau, naB, salzig, kristallklar, voller
Algen, glitzernd in der untergehenden Sonne und
mitten drauf schwamm ein riesiger Fisch, ich nenne
ihn mal Wal. Und wie ich da so lag und schaute, denn
es war der erste Wal den ich sah, ... also, ich schwire,
bei allem Geld anderer Leute, was mir heilig ist, der
hatte einen Hut auf, riilpste und sang Sauflieder mit
schottischem Akzent, was immer das auch sein mag.
Das war fiir mich ein Zeichen, und da ich nicht
erkennen konnte, was fiir eins, malte ich es auf mein
Schild, damit ich daran erinnert wiirde, falls es mal
wichtig wiire.

Die Geschichte, wie ich zu meinem Namen kam,
wiirde jetzt zu lange dauern, also die Kurzfassung:

Das ,le* bezeichnet mein Lieblingsgesoff, wenn
es jemand aus Gallien ausspricht, wo immer das auch
sein mag. Das ,Tschack® beschreibt das Gerdiusch,
welches ertont, wenn man einen gefesselten Frosch
mit einem Eisen 8 aus dem Bunker am 7. in Richtung
Griin Chippt; und das ,Krhk* beschreibt das Ge-
riusch, wenn er statt auf dem Griin zu landen in dem
von Allah verdammten und von Mohammeds Pferd
zugesch...-cnem  Gestriipp hingenbleibt.

Wenn ich nur wiilte, was das zu bedeuten hat...

Cschack le Krkh
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Aufencht,
Hege und Pllege
vont Drachen
- flr jedermann und jederfrau
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7. Warnung ! ! !

Als erstes mull ich leider den Titel ctwas korrigieren: Fiir jeden Magier!!! Nichtmagisch veranlagle sollten da
lieber die Finger von lassen, oder schr mutig und zih sein. Als zweites mub ich jedoch eine Warnung
aussprechen. Mit erwachsenen Drachen umzugehen ist eine sehr gefihrliche Angelegenheit, aber auch der
Umgang und die Aufzucht kleiner Drachen ist nicht gerade ein Zuckerschlecken. Wenn ich mich daran
erinnere, wie ich meinem kleinen Zbgling das fliegen beigebracht habe.... Aber dazu spiter. Uber eines muB
sich jedoch jeder im klaren sein: So ein Drache, egal welcher Farbe und egal, wie clever und intelligent, ist kein
Haustier und auch kein Babyersatz. Er wird zu einem Freund und Gefihrten, auf den man sich verlassen kann, I
und der sich auf uns verlassen kénnen mul, oder er wird unser Feind, wenn wir ihn schlecht behandeln. Und
glaubt mir, wenn man einen Drachen aufzieht, und der uns nicht mag, uns haBt, und uns toten will, weil wir
nicht den Schokopudding mit ihm teilen, dann wird’s ein spannendes Leben, bis einer tot ist. Alle hier
nicdergeschriebenen Anleitungen und Vorgehensweisen missen auf cigene Gefahr durchgefiihrt werden.
Der Autor, also ich, hafte nicht fiir irgendwelche Folgeschiden. Sollten sich auf irgendeine Weise Druckfehler
eingeschlichen haben, die zu Unfillen filhren, so bedauere ich dies sehr, und bitte eventuelle Erliuterungen
und Forderungen direkt an mich zusenden, damit auch ich was zu lachen habe.lch bin gerne bereit, Kollegen
und anderen mutigen Personen bei ihrem neuen Leben mit einem Drachen mit Rat und Tat beiseite zu stehen.
Auch meinem Drachenfreund, Ashaba Trenahes MNocturnus Pennak of Tschak le Krkh, Son of Tamarand, Foe
of Cyan Bloodbane, genannt Ashaba, wird es cin Vergniigen sein, einem kleinen Schliipfling ein wenig unter
die Fliigel zu greifen, falls dies erwiinscht ist.

Ashaba wurde mir von' Tamarand, einem Goldenen Great Wyrm, zum Dank fiir einen Gefallen, den ich ihm
tat, iiberlassen. Er hat mir wihrend der Aufzucht viel Freude und Arbeit bereitet, und im Laufe der Jahre
wurde er mir ein guter, wahrer Freund. Er schwor mir ewige Freundschaft und Treue, und ich tat ihm gleich.
Er ist jetzt ein Junger; Er wird mich iiberleben, aber ich hoffe wir haben noch eine lange gemeinsame Zeit. Bald
wird er sich um eine Lebensgefihrtin kiimmern, Drachen sind Monogam, und darauf freue ich mich schon.

Vor allem auf die vielen Kleinen.
2. Drachenarten

Es gibt cinige verschiedene Arten von Drachen, dic ich hier in tabellarischer Form darstellen werde.. Dabei
werde ich dic verschiedenen Arten mit Namen nennen, deren bevorzugte Gebiete und Gepflogenheiten und
Gesinnungen erliutern. Alle Drachen werden in groBen Obergruppen zusammengefaBt, als da wiren: Gute
Drachen, Bise Drachen und Neutrale Drachen.

Zum Aufziehen eignen sich besonders dic Guten, die Neutralen gerade noch. Von der Aufzucht eines bdsen
Drachen muB} ich mit Nachdruck abraten, gleich welcher Gesinnung der Ziichter hat. Bése Drachen neigen
dazu, ihre Eltern, also auch den Ziichter, solange zu attackicren, bis die Grenzen abgesteckt sind. Da wir nicht
dic Konsistenz eines Drachen besitzen, fihrt so etwas bei Nichtdrachen unweigerlich zum Tode.

Der oberste Drache, der Konig sozusagen, der Gesinnungsgattungen, also Bése, Neutral und Gut, ist ein
einmalig vorkommender Drache:
Bei den Bosen Drachen ist dies der Chromatische D., meistens bekannt unter dem Namen TIAMAT

Bei den Neutralen Drachen ist dies der Rubin D., SARDIOR PRINCE OF NEUTRAL DRAGONS

Bei den Guten Drachen ist dies der Platin D., meistens bekannt unter dem Namen BAHAMUT

Der Fiihrer aller Drachen ist »HIS RESPLENDANCE LARETH, KING OF JUSTICE-«

Die am weitesten bekannten Drachen sind folgende:

Farbe Fachspezifischer Name Gesinnung Vorkommen in

Blau: Draco electricus Bése trockene Steppen und Wiisten

Bronze: Draco gerus bronzo Gut tropische und subtropische See-und
Meereskiistea

Feendrache: Draco fidibus nonsensus komicus Neutral warme, tropische o. subtropische Wilder

Gold: Draco orientalus sino dux Gult Uberall

Griin: Dr. chlorinous nauseous respiratorus Bosc subtropische u. warme Wilder u. Hohlen

Kupfer: Draco comes stabuli Gut trockene u. warme Hiigel und Berge

Messing: Draco impudentus gallus Gut Wiisten und Steppen

Rot: Draco conflagratio horribilis Bose tropische, subtropische und warme
Hiigel und Berge

Schwarze: Draco causticus sputem Bose subtropische Dschungel u. Simpfe

Silber: Draco nobilis argentum Gut tropische, subtropische und warme
Berge und Nebel

Weiss: Draco rigidus frigidus Bdse arktische Gegenden und Hohlen
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Weniger bekannte Drachcnarten:
FArDE woveeveererersssessnses GESINNUDE cevvrrnrseeessaneseses VOrkommen in
AMEthyst ivvorsissvansae BUE aunvuiarusssmersaisrsninomnntion isolierte Hochlandplateaus
ASLral ..eoissiimriinsanvens Mioutral . . cossisicitasa Bl Hblle, Nirvana, ezc.
1) 17 1 LA e BOBE «vvviveessisnisniibossinidivain Diirre- und Wiistengebiete
CobIauimessesirimnesnnss BOSC 1evvvueeeesiisssinssesesenanees tropische u. subtropische Hohlen ete.
DEMON civirenncrasrsrsans BOBE sessissssmsnusmsviassvassiinaens in vulkanischen Gebieten
Emerald . coviimiivonss QU Givenssssrsssvvaidact it buniives erloschene Vulkane
Brd .ocoriiininrvensrirerans NBUEERE oo mnicdivniiiniamsin tropische u. subtropische Savannen
53111 | S s GHE cciinas ittty tropische u. subtropische Seen und Flisse
£ [ | TR BOEE v isnssnirabansbonmi Gl Wiisten
G corinonessissenvossavon BORE 1o iuitarissrbisdinadhiaii AN arktische Gegenden und Hohlen
Jaointh iisvisesesveivsvrasas [y £-1113 7 1 IR e Wiisten u. Steppen
JAdE oo mensninninibios INBUBERALL dovpisinneninastineniaiine tiefe, dichte Wiilder
KRR vy avvnssaveuseisns KRUD osdliballosdessblavnatan chadaitd Hohlen in unbewohnten Wiisten und Steppen
MEET . ovsiissnssisirssrirsss NEOURTRL G convveinuerisinaaasibrrion tropische u. subtropische Ozeanc
MersuY «oodisescissaese GHULL < csaibinsnvinanihcosbunsatinis warme u, subtropische Berge, meist Vulkane
MIBT civsnsanigmssmmidnnss 1315 ) TSP UV . in allen Simpfen und Wildnissen
Nebel ..oiiiiiiiiiiianinns Neutral/BOse .cuiservivieinis Wasserfille, Nebelwilder, Meeresufer, etc
ObSIdIAN .oonviressansnina Jete A WA b ittt arktische u. sehr kalte Gegenden
PRPIDT suivaonsatsssansoines B cvasnnsessonsmssriasbasiasins s Bibliotheken mit magischen Biichern ete. I
177l SRR AMPRERRIONY . .| (I ISCRNEURSUMPRMRIRRN 1 ¢ TP Felsige Kiisten und Klippen
Phantom ...coeeeveeeenee NGUtFaloveeeveeeeieriieiieiiinnnn. Zwiclicht- und Schatten gegenden
REGTATE . oovvnnanininromnts b o [ SOERSRSE SRS F U)ol BRF - 18 grobe unbewohnte Gegenden
Regenbogen ...coveevnenns 5 157 AN SRR T R (1 Ruinen und Hohlen in heilen Wiisten ete.
BOBI, - orrelevessasssainds NEUETREY, o comitls iibaBon bl o Uberall
Baphir v cssersessranvonan GHE cvraimnrnnassns sbuashetrsasaiin Tiefe Hohlen bei Orcs und Zwergen
Shatten csesnsersrmnsnane Nl o iy friedliche, schattige Wilder und Hohlen
| S oparaiipo s {7, 7T Jae——— e R E R tropische u. subtropische Meere u. Seen
L L (O — (6 11 (TR SRR T warme Stidte, Hofe, Hiigel und Wilder
POPRE oorrmsinpinisassssabis [ 1 ) R S, kahle, windige, felsige Meereskiisten
TYPhoON .o coavirsivenne ;1 17 SRR S tropische u. subtropische Ozeane
Wolken cuiasisssossses INOUERAR (v siasiesansummonuinnmes Himmelsbewohner
3. Altersstufen, das Altern wnd Lebenszyklen
Das Alter der Drachen wird in 2 Einheiten gezihlt, in Jahren und in Altersstufen. Diese Altersstufen sind bei
allen Drachenarten gleich:
Stufe Bezeichnung Alter in Jahren
Vi iarmrebiaiidnsessiparatvivnid SehlIDpling ...ceisessasssnsusine 0-5
2 OSSNt 305 Seliv JOEen Ll . cevemesined 3l 6-15
TS A e JURMEEG o viishiniivnresmrbabssorins 16-25
R Jugendliclier......... i 26-50
B e S E Junger Erwachsener .......... 51-100
B osnperersmussmvarssssresras EBrwaohSener ... ..cosmamsvsisir 101-200
T s MR R RA AR PR A Reifer Erwachsener ........... 201-400
Blesmsspirssrererchireriersis Al T s RN W 401-600
B s i wrmniia e e Sl Alber i iidesoimmminunnil 601-800
L0 connarsvesianensirrirbestin Ehrwiirdiger ........c.coeeve.... 801-1.000
Bl sosisimpupansnpssnnvsivmsn "5 40+ 1 GCEL SO L SO 1.001.-1.200
T2 iimmammasuvsinrunssssinin GrEit WYRIIG .6 Lo i mrmasliiilans 1.201 +

Drachen wachsen bis zum 1.200ten Jahr. Zwischen dem 1.700ten und dem 1.900 Jahr erreichen sie ihren
Lebenshohepunkt. Je 100 Jahre nach diesem Zenil fliegen sic um 3% langsamer.

Die Flughdchstgeschwindigkeit liegt bei 108 Miles/hr oder 180 km/h. Je 200 Jahre iiber dem Zenit verlieren
sic 10% ihrer Seekraft.

Theoretisch gibt es kein Limit, wie lange ein Drache leben kann. Praktisch ist so ein Drache, wenn man o.g.
Restriktionen beriicksichtigt, 2.400 Jahre nach dem Zenit, also mit 4.100 bis 4.300 Jahren, Flug- und Bewe-
gungsunfihig ( Wenn er denn die ganzen Abenteurer-Gruppen ‘und Kricge und Machtkimpfe Gberlebt hat).
Aber die Realitit kennt einige so alte Drachen, die jedoch meistens in ihren Nestern, auf ihren Horten dahin
vegetieren und von jiingeren gepflegt werden. Ihr Rat und ihre Meinung ist jedoch sehr gefragt unter alle
Weisen, Drachen, Menschen und andere.

Drachen werden im Alter nur zu 5% senil, jedoch Roten ist die Gebrechlichkeit im Alter ein Grauen, so daf
sie meist vorher im Kampf den Freitod suchen. Auch andere farbige neigen zum Suizid-Tod. Das ist ganz
einfach, denn sic kdnnen einfach sterben, wenn sie wollen. Das geht sehr schnell, und ist vollig Schmerzlos.
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Wenn ein betagter Drache dies tun will, so lddt er all seine Verwandten und Freunde, oft auch lebenslange
Feinde ein. Der Vorgang ist unter den Drachen als »Die letzte Audienz« bekannt, ein Ritual, das von Respekt,
Liebe, Frieden und SpafB, immerhin hat er ecin langes und volles Leben hinter sich, geprigt ist. Alle
Streitigkeiten und Feindschaften werden bei diesem Ritual beiscite gelegt und, soweit es den Sterbenden
betrifft, fir immer beigelegt, damit er in Frieden sterben kann. Bei den Metallischen ist dies weniger
ausgepriigt, so daB die dltesten Drachen meist Goldene, Silberne und Bronzene sind, jedoch auch einzelne
uralte Rote wurden schon gesehen.

Drachenleben unterteilen sich in bestimmte Zyklen und Unterzyklen Unterzyklen sind frei selbstbestimmte
Fasten- und Fress-Zeiten. Der Lebenszyklus ist in 2 Phasen unterteilt, die Aktive Phase und die Schlaf Phase,
dic in ctwa dem Winterschlaf von Nagetieren entspricht, aber wesentlich linger dauern kann und nicht von
der Jahreszeit abhingig ist. Die Phasen sind schr extrem: wihrend ihrer Wachphase sind sie mitunter stindig
ohne Schlaf aktiv, iiber viele Jahre hinweg. Genauso kann ihre Schlafphase Dekaden dauern. Wihrend dieser
Schlafphasen, die die Drachen in ihren Nestern bzw. auf ihren Horten verbringen, schiitzen sich die Wesen
durch Magic, Monsterhorden, groBe Felsbrocken vor den Eingingen, lllusionen ete.

Die Farbendrachen zeigen hier lingere Phasen als die Metalldrachen. So schlafen etwa die Griinen bis zu 30
Jahre (was sehr schreckliche Folgen fiir in der Zwischenzeit hier wohnhafi gewordene Siedler haben kann),
||| die Roten jedoch maximal 10 Jahre. Bei den Metallischen schlafen die Bronze- und Messingdrachen mit 5-6
Jahren am lingsten, wihrend Kupfer-, Silber- und jiingere Goldene Drachen maximal 2 Jahre schlafen.
Goldene Drachen brauchen im Altstadium 5 Jahre Schlaf, bis zum Groflen Wurm, der 25 Jahre Schlaf braucht.
Die Wachphasen sind immer in etwa solange wie die Schlafphasen, auBer bei den Goldenen Drachen, hier
konnen die Wachphasen 100 oder mehr Jahre wiihren. Wann diese Phasen beginnen, und wie lange sie dauern,
ist bei den Metallischen Drachen bei jedem Wesen individucll. Bei den farbigen ist dies in gewisser Weise
genauso, aber im laufe der Jahrhunderte gleichen sich diese Phasen immer mehr an, bis sic dann irgendwann
mal synchron sind. In solchen Phasen gibt es dann weit und breit keine bosen Drachen oder eine »Bose-
Drachen-Plage«!! Wenn diese Phase perfekt synchron ist, kommt es zu dem Phinomen des Drachenfluges:
Schwiirme von mechreren Hundert Bésen Drachen fallen, aus dem Norden kommend, iiber die Siedlungen der
Menschen und Menschenihnlichen herein. Hierbei machen die Drachenhorden keinen Unterschied in der
Gesinnung der Bewohner, und zerstoren und fressen alles, was sich bewegl. Der letzte Drachenflug fand im
Jahr des Wurms statt, und wurde bekannt durch die Zerstdrung hunderter Ansiedlungen, Dorfer und Stidte,
waobei iiber 150.000 Siedler und 1 Million Vieh ums Leben kam.

4. Die Ei-Beschaffunyg

Um einen Drachen groBzuziechen, ist es unumginglich, bei dem Ausschlipfen dabei zu sein, da das
Neugeschliipfite das erste Wesen, welches es zu Gesicht bekommt und von dem es Kérperwirme bekommt,
als seinen Vater oder als seine Mutter ansicht. Aber dazu spiiter mehr. Also, um beim Schliipfen dabei zu sein,
sollte man sich also ein Ei eines Drachen besorgen. Hier ergeben sich mehrere Méglichkeiten, manche sind
machbar, andere Selbstmord und wieder andere absoluter Schwachfug.

1. Kann man natiirlich in den ersten besten Kramladen oder Inkredenzienladen gehen, und ein Drachenei
verlangen, aber wer kann schon auf Anhieb ein Gipsei oder ein StrauBenei von einem echten Drachenei
unterscheiden?

2. Finden kann man sie eigentlich nicht, die liegen nicht einfach so rum...

3. Man kann sie suchen gehen. Dazu sucht man sich am besten eine Gegend, in der Drachen vorkommen. Dann
sucht man eine Hohle, die ein Drachenhort und Nest beinhaltet, und dann nimmt man cin Ei aus dem Nest...

Ah,... dabei ist darauf zu achten, daf sich kein Elternteil in_ unmittelbarer Nihe, ca. 30 km, befindet, denn
sonst ergeben sich gewisse Probleme.

4. Clevere Drachenei-haben-woller engagicren sich cine kleine Horde Abenteurer, die ein Ei fiir ein geringes
Entgeld beschaffen.

5. Man kann einen Drachen fragen, ob man ein Ei haben kann. In der Regel sollte man diese Bitte nicht
personlich ibergeben. Per Postbote ist nicht schlecht, da gibt’s eh genug von....

6. Manchmal schenken Drachen einem anderen Wesen, zu dem sie eine Art Freundschaft aufgebaut haben, ein
Ei. (So bin ich zu meinem Drachenei gekommen...) Dies ist die allgemein sicherste Methode.

5. Das Briiten

Wie andere Eier auch, muB dieses Drachenei ausgebriitet werden. Das Ei muB durchgehend einer konstanten
Temperatur ausgesetzt sein. Ein Schliipfling merkt iibrigens, ob das Briiten von einem Lebewesen oder nicht
vorgenommen wird: an Bewegungen, Herzschlag ctc. Tun Sie sich cinen gefallen, und wiirmen sie das Ei sooft
wie madglich, der Kleine wird es Thnen danken. Um die Haltbarkeit des Eis brauchen Sie sich keine grofien
Sorgen machen. Nur in den ersten 2-4 Wochen nach dem Legen ist die Eihaut diinn und verletzlich. Bis ca. zur
8. Woche ist die Eischale lederig weich, bis zur 12. Woche ist sie wie hartes, dickes Leder, danach bis zur Schlupf
je mach Art, metall-dhnlich oder steinern, auf jeden Fall duferst stabil. Bei einigen Drachenarten gibt es
Ausnahmen in der Beschaffenheit der Eischale. So ist z.B. dic Schalc des Kristalldrachens aus klarem Kristall,
ca. 6 cm dick. Bei den Edelstein-Drachenformen ist die Schale immer aus dem Material, wic der Name schon
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saglt. Die Eier bestehen innen aus einer lederartigen Substanz, der mystische Fihigkeiten nachgesagt werden.
Wahr ist, eine Riistung aus dicsem Leder gemacht, ist wesentlich haltbarer als eine normale Lederriistung.
Normalerweise schliipfen alle Kiiken innerhalb 1 Stunde. Temperatur und Brutzeit entnechme man bitte
nachstehender Tabelle:

Farbe Eierzahl Brutzeit in Tage Temperatur
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Eierzahl plusminus 1-2

6. Die Nalrung

Nach dem Schliipfen entwickeln die kleinen sofort einen gewaltigen Hunger. Hierfir kommt bis auf einige
Ausnahmen nur rohes Fleisch, nach 6-8 Wochen nur noch lebende Nahrung (Ratten, Miuse, Schlangen, etc.)
in Frage. Wenn man sich Milhe gibt, und Geduld hat, kann man seinen Drachen auch zur Abwechslung
Friichte, Gemiise und Obst geben. Aber maximal 10% der Nahrung. Sonst ist die Gefahr zu grof, daf} der
Klcine Blihungen bekommt, und das filhrt unweigerlich zum Rilpsen und Furzen. Da, wie wir wissen,
Drachen iiber Odemwaffen verfiigen, kann man sich denken, dafl Riilpsen nicht gerade nett ist. Auber, man
hat cinen kleinen Roten, hier ergibt sich eine neuc Variante des Tischfeuerzeuges...Furzen fiihrt meist zu neuen
Bodendekorationen.

Etwa ab dem 6. Lebensjahr sollte man dem Kleinen das Jagen beibringen. Keine Sorge, in der Regel reicht es
aus, ihm cin frisches totes Exemplar der Beute vorzuhalten. Wenn die Beute nicht fliegen kann, lernt der Kleine
sehr schnell. Das Jagtverhalten eines Drachen dhnelt in gewisser Weise der einer Katze beliebiger Gréfie. Die
Nahrungsmenge, die ein Drache am Tag braucht, hingt von dessen Grofe ab. Eincs muB uns dabei Klar sein,
obwohl die Verwertung der Nahrung im Kérper recht gut ist, bendtigen sie cine ziemliche Menge Nahrung,
vor allem, wenn sic mal fliegen gelernt haben. Dic Nahrungsmenge ist auch Abhingig von ihrem Zyklus (Siche
Abschnitt Lebenszyclen).

Auf der Héhe ihres Aktivititszykluses braucht ein junger Drache bis zu 10% seines eigenen Gewichtes pro Tag,
bei Griinfutter entsprechend mehr. Wihrend sciner Ruhephasen brauchen sie keine Nahrung, édhnlich wie
Winterschlaf. Die 10% werden geringer, um so dlter der Drache wird. Ein Erwachsener Drache bendtigt nur
noch 5%, cin groBer Wurm etwa nur noch 1% seines Gewichtes pro Tag, und auch nur auf der Hohe seines
Zykluses.

Nun kommt diec Frage auf, wieviel so cin Drache wiegl. Obwohl so ein Drache ziemlich effektive Knochen
(Hohlbauweise) und Fliigel (ziemlich diinn und stabil) besitzt, sind die Viecher verdammt schwer, wobel es
Unterschiede von Rasse zu Rasse, ja sogar von Individuum zu Individuum gibt. Als Faustregel kann folgende

Tabelle herangezogen werden:
Korper-Linge ohne Schwanz in m Gewicht in KG
3,30 275
6,60 1.350
13,20 2.500
26,40 17.500
33,00 32.500
50,00 100.000
Hier nun 2 Beispiele, beide Drachen auf der Hohe ihres Zykluses
Beispicl A Ein junger Roter ist 13,20 m ohne Schwanz lang und wicgt 2.5 Tonnen. Er muB also 10%, also
ca. 250 kg pro Tag essen (z.B.: 3 Ritter und ein grofler Oger)
Beispiel B Ein goldener GrofBer Wurm, 50 m lang, 100 Tonnen, braucht 1%, also 1 Tonne Nahrung pro Tag
(z.B.: ein groBer Ochse, oder 10 mittlere Barbaren)

Nun friBt so ein Drache aber in der Regel nicht jeden Tag, er legt dagegen mitunter ziemlich lange Fastenzeiten
ein. Wenn nun z.B. der junge Rote fiir 20 Tage fastet, so braucht er dann 20x250 kg zu fressen am Ende der
Fastenzeit (z.B.: eine grofe Abenteurer-Gruppe inklusive Ausriistung), oder der goldene Grofie Wurm
briuchte 20 Tonnen Nahrung (z.B.: Eine kleine Kuhherde oder 200 Soldaten incl. Ausriistung) Das hért sich
recht heftig an, aber 20 Tage sind auch eine ziemlich kurze Fastenzeit...

Die cinzigen Drachen, auf dic diese FreBweise nicht zutrifft, sind die Messingdrachen. Irgendwie ernihren sich
diese Spezies vom Morgentau, den sie mit ihrer langen, sensitiven Zunge von den Pflanzen schliirfen.
Niemand kann erkliren, wie diese Wesen es schaffen, so ohne Nahrung zu existieren. Einige Zyniker jedoch
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behaupten, die Messings wiirden, wenn sic Hunger bekommen, sich in Schwarze oder Blaue verwandeln,
dann ordentlich rumhausen, und dann die Schuld auf die anderen schieben. Nun, der Kommentar der
Messings dazu ist nicht parafierbar.

7. Krankheiten

Ja, natiirlich kénnen Drachen auch von Krankheiten und Viren erwischt werden. Diese reichen, wie bei uns,
von normalem Schnupfen bis hin zu fatalen, unheilbaren Krankheiten. Hier sind Drachen, die die Fihigkeit
des Heilens, magisch oder nicht, haben, im Vorteil; Drachen, die diese Fihigkeiten nicht besitzen oder sich
weigern, Hilfe bei anderen Drachen zu suchen, miissen ziemlich aufpassen, sich nichts einzufangen.
Menschliche Heilkunst, magisch oder nicht, wirkt nicht auf Drachen. Drachen sind sich der Krankheiten, die
sic befallen kénnen, und deren Ubertragungsweisen bewuBt. Die meisten der Krankheiten werden durch
KorperfliiBigkeiten (ibertragen, wie z.B. Blut (es ist keine gute Idee, in einen kranken Drachen zu beifien),
wiihrend nur ein paar durch die Luft iibertragen werden. Ublicherweise isolieren sich kranke Drachen, um die
Ausbreitung der Krankheit zu unterbinden. Hier sind nur dic Weilen die Ausnahme. Wenn sic krank sind,
neigen sie dazu, so viele andere Drachen wie mdglich zu treffen. (Auch eine Art, dic Population gering zu

halten) Manche Drachen benutzen ihre Krankheit auch als Waffe.

Oft vorkommende Krankheiten und eventuelle Behandlungsméglichkeiten(nicht magische)

Schnupfen Atemwege mit leicht bis mittel dtzenden Gasen reinigen.

Grippe/Fieber (hoffentlich keinen Husten...)kalte Kompressen am ganzen(!) Kérper, Kriutertee,

Zwergenbrot mit fliissigem Stickstoff

Durchfall (Ohje...)1. Raus mit dem Drachen, sonst ist der Teppich hin, und das Parkelt auch, wobei
ich auch den Dingen im Keller keine gute Chance gebe, von Grundwasser will ich gar
nicht sagen... Hier ist aus gegebenen AnlaB Eile geboten. Normalerweise reichen 1,5 kg
Holzkohle fiir 10 kg Drache, in kleinen Stiicken (wie beim Grillen), mit einer Kohlen-
schiitte in den Magen zu schiitten. Bei hartniickigeren Leiden hillt nur ein spezicller

Spezialbrei: Fiir 1 Einheit (1 Einheit pro 10 kg Drache, lieber aufrunden) brauchen wir 16

" Blitter vom wilden Brenntnichtstrauch, 2 Friichte des Loschtallesbaums, 20 Gramm

Diamantstaub, 0,75 Liter Natronlauge, 0,3 Liter Salzsiiure (75%), 0,3 Liter Kamelpis...

Kamelurin, 0,1 Liter Elephantensperma oder Rapps-Honig. Alles schdn durchmischen,

und rein in den Patienten.... (Viel Gliick!! Wenn das auch nicht hilft, sollten sie die Gegend

ohne ihn verlassen. Denn wenn er platzt, sicht’s hier nicht gut aus.)

" Schuppenflechte Befallene Kérperstellen mit Drahtbiirste und Benzin sdubern.
g Hémophilie 10% der Nahrung in Kirschen, Erdbeeren, Himbeeren, ete. Fiir ca. 1 Jahr

Wachstumsanomalien, z. B. kranke Knochen, Gelenke, etc.

Am Besten hat sich hier dic Zufiitterung von ca. 5% Kalk, Gips, Zement und Sand
| bewilhrt. Sollte das jedoch nach ca. 1 Jahr keine Wirkung zeigen, so hilft eventuell die
Verfiitterung von 2-3 Skeletten und 1 Ritter pro Tag.

Blindheit und Taubheit
Voriibergehende Symptome kann man mit Augen- oder Ohrenspiilen mit Salpetersiure
oder Taraskenblut. Geburtsfehler dieser Art sind nur magisch heilbar |

Allergien kommen zwar sehr selten vor, aber es gibt unter Drachen alle Arten von Allergien, wobei
nur die Allergie gegen den eigenen Odem oder gegen Menschen tragisch ist. Ersteres ist
meist todlich fir den Kleinen, letzteres cher fiir Sie Odemkontrollprobleme, z.B. beim
Riilpsen, Schluckauf nicht alles zu demolicren. Hier hilft nur Selbstkontrolle iiben.
Kénnte allerdings teucr werden. i

Deformationen, Behinderungen und Verunsialtungen
(Bei den Bosen und Neutralen werden solche frisch geschliipften sofort getétet, die Guten
versuchen sie zu schiitzen und geben ihnen eine Chance im Leben, jedoch die meisten
erreichen nicht das erwachsenen Alter). Keine Heilung méglich. Suchen sie sich ein neues
Ei, und téten sie dieses Tier.

Geistige Behinderungen:
siche oben

Grdflenwahn, Eitelkeit, Narzismus, Melancholie
Psychiater aufsuchen, der die Herausforderung annehmen médchte Generell sollten sic
das SelbstbewuBtsein und das Sozialverhalten des Kleinen fordern und stirken.

Menschenhass Den wollen wir doch nicht wirklich aufzichen, oder???
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5 g Die Haltung e

Da der geschliipfte Drache das erste Wesen, welches er nach dem Eischlupf zu Gesicht bekommt, und von dem
es Kérperwirme zu spiiren bekommt, fiir Mami hilt, muf der Kleine, bis er das Heim verliBt, immer bei
»Mami* sein.

Daraus folgert: Keine Unterbringung im Garten, Zwinger oder Keller, sondern im Schlafzimmer, im Bett oder
in direkter Nihe. Drachenjunge sind in der Regel sehr einfach davon zu iiberzeugen, ihr ~Geschift® draulen,
sehr weit vom Haus entfernt zu verrichten. Denn: erstens riecht der Kot und der Urin schlimmer als dreibig
regennasse Kamele in siidjemenitischem Minnerbordel, und zweitens sind ihre Ausscheidungen recht
aggressiv zu Teppichen, FuBbdden aller Art und Fiien. Diese Dinge begreift auch der Kleine recht schnell.
Naja, so 2 bis 3 Tage dauert das schon, vielleicht sollte man solange bei cinem Freund gastieren, den man
sowieso loswerden will, oder so...Sic sollten den Kleinen einen Namen geben, mit dem Sie ihn rufen, Und
kommen Sie nicht auf dic Idee, ihm irgendeinen lustigen Kosenamen zu geben, wie Schnuffi, Purzel, Fiffi oder
so. Suchen Sie cinen kurzen, aber Wiirdevollen Namen. Spiter, wenn cr das Schlipfling-Alter hinter sich
gelassen hat, wird er sich selbst einen Namen geben.

Wenn der Kleine dann grofer geworden ist, als das Haus verkraften kann, sollten sic ihm ein eigenes Heim
besorgen. Hierfiir cignen sich besonders gut Hohlen und Ruinen in der Nihe. Sollte so was nicht in der Niihe
sein, so konnen sie auch was geeignetes Bauen. Achten sie darauf, daB die neue Unterkunft geeignete Spicl-
und Versteckmdglichkeiten bietet. Also.ein Wald, Felsen, Kliffe, etc. sollten schon in unmittelbarer Nahe sein.
Auf jeden Fall sollten sie auf jeden machbaren Wunsch ihres kleinen Freundes zum Bau sciner Unterkunft
eingehen. SchlieBlich soll er sich ja wohl fiihlen, und nicht irgendwann von zu Hause fort rennen, weil ihm
die Decke auf den Kopf fillt. Ich habe meinem Kleinen Freund und mir cin gemeinsames neues Domizil
gesucht. Das Reich Yaromo hat mir netter Weise einc Burg zur Verfiigung gestellt, in dem wir beide cine Menge
Platz haben und uns ausgesprochen wohl fiihlen.

9. Das Erlernen von
Drachen- und anderen Fertigheiten

Laufen kann der Kleine eigentlich in den meisten Fillen von Geburt her. Wenn nicht, nun, dann dauert es nicht
lange, bis man ihm das beigebracht hat. Eigentlich schaut er sich die Fertigkeiten bei seiner ,Mami“ ab. Das
ist beim Laufen nicht so schlimm, beim Fliegen schon cher...Aber dazu spiter.

Sprechen, lesen und schreiben lernen die Drachen in den Jahren 5-10 nach Geburt. Man mub sich daran
erinnern, daB Drachen eigentlich als Hochintelligent eingestuft werden, also lernen sic durch abschauen und
durch vorlesen, vorschreiben, ete. sehr schnell.

Das Erlernen der Magie ist ihnlich einfach. Der Drache wird merken, wann er Magie wirken kann. Das
entwickelt sich von sclbst. Ein Magiker kann dem Drachen dann Magiespriiche beibringen.

Wie der Kleine seinen Odem einsetzten kann, lernt ein Drache wie ein Hund das bellen lernt. Vielleicht zichen
Sie mit dem Kleinen in dieser Phase scines Lebens, etwa 4-6 Wochen ab dem 6. Lebensjahr, einfach in den
Urlaub. Zelten und so... Hiuser brennen so schnell ab, Nachbam und Haustiere werden schnell zu Opfern.
Ja, ..., das Fliegen.

Nun missen wir uns mal erinnern. Ein Drache hat ein ziemlich zihes Leben. Jeder, der wihrend sciner
Abenteucrzeit mal einen getroffen hat, wird davon erzihlen kénnen. AuBerdem fliegen Drachen nicht durch
Fliigelschlagen, wie ein Vogel, sondern teils gleiten sic wic ein Albatross, teils fliegen sie durch Magie, Aber
wie zeige ich einem Drachen, wie das geht?

Ich bin ja weder cin Albatross, noch kann ich magisch gleiten. Nein, hier werden wir etwas Brutal. Da ein
Drache so etwa mit dem 6. Lebensjahr das Fliegen lernen sollte, hat sich der Kleine ja schon an uns gewdhnen
kinnen, und sollte Vertrauen zu uns haben. (Man sollte also darauf achten, wihrend der Aufzucht den kleinen
weder aus verschen treten, irgendwo mit dem Kopf ansemmeln, nicht den Herd-Test (,Schau mal, wenn Du
mil der Pfote auf die Herdplatte dabbelst, das ist heiB!!!) machen. Nicht die kleine Drachenpfote in einer Tir
cinklemmen, nicht zu heil baden und nicht in den dunklen Keller schicken.

Sachen wie ,Komm schon, das Wasser ist gar nicht tief, hehehe...* oder ,Komm, ich helfe Dir auf dem Baum,
runterkommst Du schon allein!!* oder ,Ja, es ist eine stiirmische Nacht, und es Gewittert, aber ich bin in einer
Stunde zuriick® - und es werden 3 Wochen, oder Geschichten vom Bdsen Werwolf, von RvAG’s, von
Vampiren etc., miissen wir uns schon verkneifen. Dafiir gibt's ja Kinder...)

Also, nechmen wir mal an, der Kleine hat echtes Vertrauen zu cinem (ob’s stimmt, werden wir gleich sehen...),
dann suchen wir uns einen Felsvorsprung, cin KIiff, oder dhnliches steiles. Dort oben stellen wir uns an den
Rand, sagen dem Kleinen, er soll die Fliigel spreizen, zeigen es ihm, sagen ihm, er soll an die kleinen Vogelein
denken, und... und werfen ihn hinunter. Nun, der Kleine ist in diesem Alter etwa so groB wie ein Schimpnase
(Schampinse? Schpimanse?... Na, sic wissen schon...). Irgendwann wird er merken, wie das geht. Bis dahin,
nun, der Kleine wird sich schon nix brechen, und wenn er es dann geschafft hat, das Fliegen meine ich, wird

er es lhnen danken.
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