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Etwas L ebensearfahrung

vonFirlefanz

Lach nur Uber mich, Mensch.

Lach nur Uber meine Korpergrof3e von 85 cm,
Uber meine zerbrechliche Gestalt und tiber meine
Augen, deren Pupillen bei Nacht rot werden. So
sieht das Volk der Kobolde halt aus. Und mir
wéchst genauso ein Bart wir dir.

Du sagst, mich konnte ein Windhauch davontra-
gen, Krieger. Ich habe schon so manchen Sturm
der Zeit heil Uberstanden und dabei Kreaturen
deines Schlages sterben sehen. Damals, bei der
grofien Zusammenkunft der V 6lker am Ful3e des
ShenKaitar, starb mein Konig; ich Uberlebte. Ich
Uberlebte das Chaos, als der Phoenix das Antlitz
Erkenfara’s veranderte.

Mein Volk machte mich danach zu seinem Ko-
nig.

AlsichmeineBurg Firle-Fantaim ersten Jahr der
dritten Aeraerrichten liel3d und zum General des-
poten ernannt wurde, toteten mich auch nicht die
neidischenBlicke.

Jaja, rassle nur mit deinem Schwert. Ich habe
erfolgreich ohne Schwert Widerstand gegen die
Herrschaft der Oger und Orks geleistet. Da habe
ich Zeichender Hoffnung gesetzt, nicht nur durch
mein Verbot der Sklaverei.

Blicke nur Hochnasig auf mich herab, Kurz-
lebiger. Wennduerst soalt bistwieich, werdeich
vielleicht auf dich herab blicken. Mit meinen 68
Jahren habe ich schon auf manchen Gréabern
getanzt.

Warum nicht auch auf deinem? Ich werde mich
wohl noch des L ebens freuen, wenn man sich an
dich nicht mehr erinnert. Vielleicht werde ich

michin ein paar Jahrhunderten mit deinem Geist
unterhalten, wer weil3.

Raffe nur so viel Gold wie du kannst, Hab-
gieriger. Horteall dein Wissen, Zauberer. Bange
um deine Macht, Herrscher. Du kannst nichts
davon mitnehmen, wenn deine Stunde schl&gt.
Warum lachst du nicht mehr?

Sag nur, ich sei ein Narr. Sind sie nicht auch
Narren, die Manner von Ehre?

Waren Grimbart Bolzenschneider und Armath
Ardan auch Narren, als sie in ehrenvollem
Kampf einzeln gegen Ferret-Al-Dos kampften
und dadurch die Schlacht verloren?

Du héttest wahrscheinlich erbarmungslos und
brutal deinenVorteil genutzt und gewonnen.

Es wére aber kein Sieg von Dauer gewesen.

Doch esgibt wohl Dinge, dieihr Menschenwohl
nie verstehen werdet.

Du lachelst, wenn ich das Wort “Ehre” in den
Mund nehme. Da bist du nicht allein. Selbst
andere, langlebige Rassen lacheln dartber.

Es gibt sogar Dinge, die sie noch immer nicht
verstehen konnen.

Und es gibt Dinge, dieich nie verstehen werde!
Ja, jetzt lachst du wieder.

Doch diesmal ist es nicht das hamische Lachen
vonvorhin.

Lachruhigdeinherzhaftes, freundlichesL achen!

Esgehdrt zuden Dingen, dieinletzter Zeit selten
geworden sind.
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Der Umsturz

vonFirlefanz

Ein schoner Herbsttag heute. Warme Sonnen-
strahlen erhellen diese Welt, die sich in diesen
Tagen etwas bunter gibt als sonst. Von meinem
Fenster aus, kann ich das muntere Treiben auf
Firle-Fanta beobachten. Gerausche aus Schmie-
de, Stall, Kiicheund Schreinerei mischensichmit
den Kommandos der Soldaten, dem Feilschen
der Handler und dem kleinen Schwatz unter
Freunden. Es liegt eine gel Gste, frohliche Stim-
mung in der Luft.

Doch das war nicht immer so.

Gleich nach der Errichtung dieser Burg erreichte
mich durch den Ratten-Express eine traurige
Nachricht: Angehtrige meines Volkes wurden
als Zielmarkierungen zur Einstellung von Kata-
pulten benutzt!

Fast gleichzeitig mit dem Bedauern der Regie-
rung, dal3 einige Kobolde beim Test einer neuen
Waffe gestorben seien, tauchte in den Kneipen
der Oger und Orksdie Speise“Kobold in Aspik”
auf. Meine Protestbriefe an den Regenten blie-
ben allerdings ohne Antwort und Wirkung.

Statt dessen |obte man meinen Burgbau al sheroi-
sche Tat zur Verteidigung der Dynastie und
Erhaltungihrer Kultur. AlsAuszeichnungwurde
ich zum Generaldespoten ernannt.

Wenig spéter wurden Bewohner meinesLehens-
gebietes zur “ Befriedigung der Bedrfnisse von
Ogern und Orks’ abberufen. Viele sah ich nie
wieder. Von einem, der Monate spater wieder in
seine Heimat gelangte, erfuhr ich von seiner
Versklavung, seinen Leiden und seiner Flucht.

Nun war das Mal? tbervoll!

Bisdahinhatteichnureinen Teil der Lieferungen,
diefir dieRegierung bestimmt waren, umgel eitet
und der Bevolkerung zurlickgegeben. Meiner
Bitte um mehr Soldaten zur Bekéampfung von
Rauberbanden, war nachgekommen worden.

Nun aber entschlof3 ich mich, ein Bundnis mit
Zwergen und Elfen zum Sturz der Regierung
einzugehen! Bevor es alerdings zu einem Tref-
fen mit Grimbart Bolzenschneider und Armath
Ardan kam, hatte ich noch einige Zeichen zu
setzen. Ich verbot per Erlal3 die Sklaverei in
meinem Lehen, liel die Verbindgsmanner zur
Regierung verhaften und falsche Depeschen an

die Regierung schicken, damit diese nicht mif3-
trauisch wurde. Dabei war esVorteil, da3 Ange-
horigemeinesV olkesZugang zuwichtigenInfor-
mationen der Oger und Orks fanden. Ebenso
konnten K obolde wichtige V erteidigungspunkte
in der Hauptstadt Athibulus auskundschaften.

Und der Ratten-Express funktionierte tadellos.

Dann erst machteich mich auf, um mit Grimbart
Bolzenschneider und Armath Ardan einen Plan
zum Sturz der Regierung zu schmieden. Als
Treffpunkt war eine drittklassige, herunter ge-
kommene Schenke ausgewdahlt worden. Auf
demWeg dorthinvermiedichjedenKontrakt mit
der Bevdlkerung, um unser Unternehmen nicht
schon im Ansatz zu geféhrden.

Alsich an der Schenke ankam und das Hinter-
zimmer betrat, war Grimbart Bolzenschneider
und Armath Ardan schon anwesend. Sie standen
vor einem grob gezimmerten Tisch, auf dem die
Karteder Dynastielag. Die Karten der Nachbar-
reiche befanden sich auf dem umstehenden
Schemeln und Banken. Nachdem ich das Zim-
mer verschlossen hatte, erklarte mir Grimbart
Bolzenschneider denderzeitigen Stand der Trup-
pen.

Danach berieten wir, wiewir denUmsturzindie
Tat umsetzen wollten.

Eineswar unsziemlichschnell klar: Der Umsturz
mufte moglichst bald und sehr schnell erfolgen.
Vielleicht hatten die Reiche, die sich von der
AuRenpolitik der “Dynastie” beleidigt sahen,
schon einen Feldzug gegen unsin Vorbereitung.
Wir durften also unsere Truppen gar nicht in
einem Buirgerkrieg ausbluten lassen, da unser
Land dann moglicherweise von fremden Heeren
Uberannt worden wére.

Es mulRten also moglichst gleichzeitig Stein-
schlag-Ogerus Oe gich Ka'laal und Nacken-
beilZer Uulkau auf Eis gelegt werden und ihre
Verbindungen zu den Heeren unterbunden wer-
den. Weiterhin muften wir im Falledes Erfolges
schnell die Kunde vom Sturz der Regierung ver-
breiten.

Somit begann der Plan des Umsturzes!

“Die Zwergen- und Elfengarden werden die
Reichshauptstadt Athibulus einnehmen!”, ver-




Legenden aus U.K.

Erkenfara Info 1997/98

kindeten Grimbart und Armath im Gefihl des
sicheren Sieges. Ich verwies jedoch darauf hin,
dal3 ein Sturm auf Athibulus bei vorbereiteter
Verteidigung selbst fir die Zwergen- und Elfen-
garden reiner Selbstmord wére. Vielmehr wollte
ich versuchen, unsere Truppen unter Nutzung
der Informationen meines V olkes einen Zugang
in die Hauptstadt zu verschaffen. Oder
zumindest einen Schwachpunkt in der Verteidi-
gung herbeizufthren.

Weiterhin galt es herauszufinden, wann sich
Ogerus und Ulkau zu einer “Unterredung” tra-
fen, die ihre Aufmerksamkeit durch Alkohol-
einflu mindern wirde. Umso besser, wenn dies
aulRerhalb von Athibulus geschah.

Wahrend ich mich also um die verteidigenden
TruppenvonAthibuluskimmerte, stellten Grim-
bart und Armathihre Truppen auf und sahensich
nach weiteren Verbundeten um. Mit diesen Pl&
nen in unsren Kopfen und Freundschaft in unse-
ren Herzen, gingen wir auseinander.

Auf meinem Weg nach Firle-Fantagingich zwar
jedermann aus dem Weg, wére aber beinahevon
einem Trupp Orks gefangen worden, der im
Hinterhalt lauerte.

GlucklichinFirle-Fantaangekommen, sandteich
sofort Briefe mit dem Ratten-Express nach Athi-
bulus. Die Kobolde, die diese Briefe erhielten,
solltendieHauptstadt undihreVerteidigung aus-
spionieren.

Nach knapp einer Woche erhielt ich die gewin-
schte Informationen. Eswurde ein zweites Tref-
fen mit Grimbart und Armath vereinbart. AlsOrt
diente wieder das Hinterzimmer jener herunter-
gekommenen Schenke, deren Namen ich nicht
nennen will, um den Besitzer vor Ubelgelaunten
Ogern und Orks zu schitzen.

Wieder vermied ich auf dem Weg zum Treff-
punkt jede Begegnung mit der einheimischen
Bevolkerung.

Diesma war ich der Erste. Grimbart Bolzen-
schneider und Armath Ardan kamen erst am
darauf folgenden Tag. Sie brachten jedoch je-
manden mit.

Er stelltesich alsFirst Haifar vor. Seine Heimat-
stadt war von den Orks tbernommen und zur
Festung ausgebaut worden. Seitdem befand sich
seine Sippemitden OrksimverdecktenKrieg. Er
wollte die Gunst der Stunde und des Schicksals
nutzen und verbiindete sich mit uns.

Aulerdem hatte er herausbekommen, daR

Ogerusund Uulkau sichin néherer Zukunft tref-
fenwollten.

“Der Kopf des Orks gehdrt mir!”, sagte er grim-
mig. “An der Spitze meiner Truppen werde ich
den Oger und den Ork in ihrem Bau erledigen.”

Nun gut; das Problem hatte er uns somit abge-
nommen.

“Die Elfengarden stehen bereit, um gemeinsam
mit den Kriegern der Zwerge Athibulus zu er-
obern.”, sagte Armath voller Stolz.

Grimbart verkiindete: “ Die Zwergenkrieger sind
bereit fur die Aufgabe, das Land von der Herr-
schaft der Oger und Orks zu befreien.”

“Undichwerdeeuchmit HilfemeinesVolkesdie
Tore von Athibulus 6ffnen. Dann kdnnen sich
Grimbart’s Zwerge und Armath”s Elfen mit den
Verteidigern herumschlagen und beweisen, dal3
sie das Wert sind, was ihre Kénige von ihnen
behaupten.”

Diese Bemerkung konnte ich mir nicht ver-
kneifen und ich erntete die abwertenden Blicke
von Armath und Grimbart.

“Mach du uns erst mal die Tore auf!”, meine
Armath. “Wenn du das Uberhaupt zustande
bringst.”

“Keine Sorge!”, meinteich beleidigt.
“Wennesmir nicht gelingt, konntihr euchimmer
noch an den Stadtmauern die Sch&del einschla-
gen lassen!”

“Wir werden eine offene und ehrliche Schlacht
austragen, und nicht wie ihr Kobolde in das
nachste Versteck eilen.” Die Worte von Grim-
bart hatten einen verachtlichen Unterton.

“lch werde meinen Teil zu der Eroberung von
Athibulusbeitragenund damit vieleeurer Krieger
am Leben erhalten. Ich werde euch den Weg in
die Stadt 6ffnen. Sorgt ihr mit euren Truppen
dafur, dald Athibulus erobert wird!”

Ich war nun meinerseits zornig.

DasVolk der Koboldewird auch vondenlangle-
bigen Vdlkern der Elfen und Zwerge nicht for
gleichwertiggehalten.

Nun gut, ich kann damit leben. Sollen sich doch
die stolzen Elfen und Zwerge mit den Ogern und
Orks herumschlagen. Wenn sie so scharf darauf
sind, sich selber umzubringen. Ichwerdesienicht
davon abhalten.

Wir besprachen noch einige andere Angelegen-
heiten und setzten einen Zeitpunkt fest, an dem
Athibulus angegriffen werden sollte.
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Dann gingen wir unserer Wege. Sobald ich in
Firle-Fanta ankam, scharte ich einige meines
Volkes um mich. Einigen davon gab ich Anwei-
sungen, diesieim Falle der Niederlage der Ver-
schworung befolgen sollten. Mit dem Rest mach-
teich mich auf den Weg Athibulus, der Haupt-
stadt.

In unserem Gepéack befanden sich neben unse-
rem eigenen Proviant, auch die Schliissel zu so
manchen Weinkeller in Athibulus, ein paar Hun-
dert kleine Fahnchen und ein paar Schrift-
béandern, auf denen “Hoch den Unabhangigen
Konigreichen!” stand.

Nacheinigen Tagenvoller Strapazen und unruhi-
ger Né&chte erreichte ich mit meinem Gefolge
Athibulus. Esgelang uns, ungesehenin die Stadt
einzudringen.

Wahrend der néchsten Tage gelang es uns, den
Wein- und Biervorrat von so manchem Keller zu
verringern. Doch diese Getrénke waren nicht fir
uns bestimmt. Mit ihnen fillten wir die Wach-
truppen der Oger und Orksin der Nacht vor dem
Angriff der Elfen und Zwerge auf Athibulus ab.

AuRerdem lie3ichin der Stadt die mitgefthrten
Fahnchen an die Bevolkerung verteilen. Ich lief3
denLeutenerzdhlen, dasmorgeneinFeiertagsei,
an dem die Zwerge und Elfen eine grof3e Parade
abhalten wirden, die schon in den frihen
Morgenstunden beginne. Kurz vor Sonnenauf-
gang, die Stadt erwachte gerade zum Leben,
begab ich mich mit den Angehérigen meines
Volkes zum Haupttor. Die Wachen dort schlie-
fen erwartungsgemal3. Das lag nicht alein am
Uberméaidigen Alkoholgenul3. Ihre Getranke hatte
ich vorsorglich mit etwas Schlaftropfen ge-
streckt. Siewlrden nicht einmal erwachen, wenn
man das Tor vor ihnen mitsamt der Mauer abrei-
[3en wirde.

Ein Blick nach drauf3en zeigt, dal3 die Zwergen-
und Elfengarden schon auf Athibulus zumar-
schierten.

Es verlief alles nach den traditionellen Regeln:
Ein “Was wollt ihr?” der wachhabenden Orks
auf der Mauer wurde mit einem Pfeilhagel aus
Elfenbdgen und Zwergenarmbruste beantwor-
tet. Das darauf folgende Alarmgeschrei liel3 die
trunkenen Orks und Oger auf die Mauer rennen,
um den einsetzenden Sturm auf Athibulus abzu-
wehren.

Es begann der Kampf um Athibulus.
Die Torwache bekam von al dem nicht das

geringste mit. Inzwischen hatte sich auch schon
eine grof3e Anzahl Menschen bei dem Tor ver-
sammelt.

Wahrend drauf3en der Kampf um die Stadtmauer
immer unerbittlicher wurde, lie3ich die Blrger
sich in Reihen zu beiden Seiten der Stral3en
aufstellen.

Als die erste Angriffswelle ernsthafte Verluste
Zu erleiden drohte, lie® ich noch einmal das
Schwenken der Féhnchen proben. Die Zwergen-
und Elfengarden zogen sich geradevon der Mau-
er zurtick, alsich das Tor 6ffnen lief3.

Verdutzt blickten sowohl Elfenasauch Zwerge,
Oger wie Orks auf die jubelnde Masse, die aus
dem offenen Tor herausstromte. Schlagartig hor-
ten alle Kampfe auf. Ich eilte Grimbart und
Armath entgegen, denen die VVerwunderung im-
mer noch anzumerken war.

“Was soll das denn?’, fragte Grimbart erstaunt.

“Zivilisten haben bei einer Schlacht nichts zu
suchen!”, bemerkte Armath.

“Und warum jubeln die denn? Das passiert doch
immer erst, wenn die Schlacht vorbei ist.” Grim-
bart konnte das soeben Geschehene nur schwer
begreifen.

“DieSchlachtist vorbei!”, verkindeteich. “Und
wir haben gewonnen.”

“ Aber das entspricht gar nicht den traditionellen
Regeln!” Grimbart und Armath sprachen die
Worte wie aus einem Mund.

Yy

7
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“Das ist doch vollkommen egal!”, brdllte ich.
“Jetzt seht zu, dald ihr die verteidigenden Oger
und Orks gefangen nehmt. Die kommen sonst
noch auf die Idee, weiter zu kémpfen. Und seht
zu, dald ihr eine ordentliche Parade zustande
kriegt. Das erwarten die Leute jetzt von euch.”

“Damiussen sich meine Leute aber erst noch die
Ristungenreinigen.”, meinte Grimbart.

“Von einem sauberen AuReren und der Haar-
pflegeganz zu schweigen.”, fligte Armath hinzu.

“Dazu ist jetzt keine Zeit. Allerhdchstens nur
RuUstungen gerade riicken und mit den Fingern
durchs Haar fahren. Aber zuerst solltet ihr den
Verteidigern die Waffen abnehmen!” Es schien
mir dazu Eile geboten.

Es gelang den beiden Konigen ziemlich schnell,
ihreTruppeneinzuweisen. Wahrendein Teil sich

zu einer Parade aufstellte, verhaftete der andere
Teil der Truppen die verteidigenden Orks und
Oger. Diese hatten immer noch nicht die Lage
durchschautundlieffensichindemGlaubenindie
Kerker werfen, sie hatten die Schlacht durch
einen dummen Zufall verloren.

Derweil zogen Grimbart, Armath und ich an der
Spitze von Zwergen- und Elfengarden und dem
Koboldtrupp in einer grof3en Parade durch die
Stral3en von Athibulus. Das Volk jubelte uns zu.
Am Nachmittag erreichte uns ein Bote mit der
Nachricht, da? man Haifar Uulkau erschlagen
und Ogerus gefangen hatte. Nun kannte der
Jubel und die Freude keine Grenzen mehr.

Unsere Sache hatte gesiegt!




€rkenfara Info 1997/98

Legenden aus V. K.

RATTENEXPRESS VORAN
(ABER GESCHWIND)!

(Die Gedanken des Firlefanz beim 2. Wagenrennen von Audvakar)

Ein letztes Mal Uberpriufe ich meinen Renn-
schlitten. Die 27 RVAGs der ersten Generation
sind nervos, nur das Leittier Ratz-Fatz macht
einen ruhigen Eindruck. Auch ich bin etwas
unruhig, stelleich doch das Schnellste der sechs
teilnehmenden Gespanne. AulRer dem Ratten-
express nehmen noch ein Drachen- und vier
Pferdegespanne teil.

Wir sind jetzt alle am Start.

Linksnebenmirist nur der WagenvonHadad Ibn
Jalal Al DinausY aromo; ganz rechtsder Kriegs-
wagen des Leon de Belays, dessen Blick mir
sagt, dal3hier wohl Blut fliefenwird. Inder Mitte
befindet sich Felis Ardanwen von Rahain mit
ihren Drachen.

Dann wird das Rennen gestartet.

Das Gespann aus Y aromo kommt ausgezei chnet
in Gang. Bei mir haben sich vier Ratten aus dem
Gespann gel6st, doch ich bin ganz gut wegge-
kommen und fahre erstmal meine Innenbahn
geradeaus.

Etwas hinter mir fahrt Leon, der seinen Wagen
sehr spét in Bewegung setzt, Mirur He' saan den
Karren. Speichen splittern, doch der Groldte,
Schonste und Schnellste fahrt weiter.

Die Kriegsgesdnge des Innozent sind ebenso
erfolgloswie seine Meditation vom letzten Jahr;
er startet als Letzter.

DieDrachen brullen vor Schmerz, alsder Omni-
busihnenin die Seite fahrt.

Ich selbst erreiche die erste Kurve mit drei
Ratten weniger.

Linksnebenmir holt Innozent 93. auf, wir sind auf
gleicher Hohe.

Ohne Risiko lenke ich den Rattenexpress durch
dieersteKurve. Innozent liefert mir ein Kopf-an-
Kopf-Rennen.

Doch dann hohle ich auf der Geraden alles aus
den RVAGs heraus und ziehe an ihm vorbel.
Dabei 16sen sich sechs Ratten aus meinem Ge-
spann.

Ichliegenunalleinin Fuhrung.

In der Einfahrt zur zweiten Kurve gebeich noch
mal etwas Gas, was mich zwei Ratten kostet.

Auch in der Kurve treibe ich mein Gespann an,
wobei sich vier Ratten verabschieden.

Hinter mir Uberschl&gt sich der Wagenvon Felis,
und sie wird von ihren Drachen fast zu Tode
geschleift. Doch die Armbrustschiitzen haben
das verhindert, sagt man mir spéter.

Um endgiltig klarzustellen, wer heute das Ren-
nen gewinnt, hohleich nochmals das L etzte aus
meinen Ratten heraus. Ich komme mit sechs
RV AGs weniger und Uberhohter Geschwindig-
keitindiedritteund letzte Kurve, doch allesgeht
gut.

Mit den zwel letzten Ratten in meinem Gespann
will ich auf der Zielgeraden noch einen Endspurt
machen, wenn es notig sein sollte.

Hadad liegt anzweiter Stelle, dochwennallesgut
[&uft, kann er mich nicht mehr einholen.

Ichfahreruhigweiter, doch alsich dieBahnnach
innenwechselnwill, stolperndiebeidenRVAGs.
Nur Ratz-Fatz bleibt angeschlagen im Geschirr.
Doch es gelingt mir, die Bahn zu wechseln.

Ich lasse die Peitsche fallen und lenke nun so
gefuhlvoll wie moglich mit beiden Handen. Mit
letzter Kraft zieht Ratz-Fatz den Wagen auf die
Zielgerade.

Das Gespann aus Y aromo hat aufgeholt und es
konnte vielleicht noch mal spannend werden,
wenn Hadad das Letzte aus seinen Pferden
herausholt.

Doch zur Verwunderung aller bremst er ab und
ich gewinne unangefochten das 2. Wagenrennen
von Audvakar.

Der Wagen ist heil geblieben, Ratz-Fatz schwer

erschopft, aber unverletzt undich bin tbergl tick-
lich.

Dieser Tag tragt meinen Namen.
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DASRITTERTURNIER

(beobachtet von Firlefanz)

Die Ritter machen heute und hier
das Erkenfara-Ritterturnier.

Auf dem die Recken eisenhart,
damit das Volk mal was zum Lachen hat,
den Kasper machen mit ernsten Minen.
Der Wettkampf besteht ausdrel Disziplinen!

Die Erste von ihnen fordert den Geist heraus.
Der Ritter mulR dichten, auf Teufel-komm-raus.
Das Themalautet: Was machen die Ritter.
Und das Zeug soll sich reimen, oh ist das bitter.

Die Zweite senkt die Kraft herab.
Der Ritter holzt ein Wéaldchen ab.
Er wahlt einen Stamm aus diesem Dreck.
uUnd den schmei 3t er dann schlief3lich weg.

Die Dritte fordert das Auge heraus.

Der Ritter packt jetzt seinen Speer aus.
Endlose Weiten .......... , er wahlt ein Ziel aus.
Das versucht er zu treffen, meist wird nichts daraus.
Das Turnier ist zu vorbei, die Zeit ist verronnen.
Einer der Ritter hat dann wohl gewonnen.
Vielleicht gibt der Wachende Rat bekannt:
»Der Sieger wird zum * Armen Ritter’ ernannt.«
Danach wird gefeiert, so ist das Brauch hier.
Und né&chstes Jahr ist wieder Turnier.
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LIED DER UNABHANGIGEN
KONIGREICHE

(geschrieben von Firlefanz)

Eswar einmal eine stolze Dynastie.
Von Ogern und Orks gefuihrt wurde sie.
Sie unterdrickten jeden und beleidigten sogar
fast jeden Edlen von Erkenfara.

Refrain:
Wir kdmpfen fir die Unabhangigen Konigreiche!
Verschiedene Volker, doch der Willeist der Gleiche:
Wir, Zwerge und Elfen und Kobolde vereint, stiirzen uns auch auf einen tbermécht’ gen Feind.

So beschlossen drei V6lker dagegen sich zu wehr’n.
Gegen die Unterdriicker aufzubegehr'n.
Sie kamen zur Erkenntnis: Uber lang oder kurz hilft unsre’m Reich nur noch ein Umsturz!

Ref.

Es schlossen sich die Menschen an und dann kam der Tag,
wo die Zeit reif war fir den grof3en Schlag.
Unsere Truppen stiirmten wie aus einem Guf3
und eroberten die Hauptstadt Athibulus.

Ref.

Der Oger wurd’ gefangen, er wehrte sich hart.
Der Ork wurde getétet und irgendwo verscharrt.
Die Feinde resignierten, es gab keinen Blrgerkrieg.
Am Ende dieses Tages gehdrte uns der Sieg.
Ref.

Es werden and' re Gegner kommen, doch wir sind bereit.
Und wir werden kampfen fir unsere Freiheit.
Denn Grimbart Bolzenschneider, Armarth Ardan und
Firlefanz sind Kénigein diesem Bund!
Ref.
Wir bekdmpfen den Gegner im ersten Tageslicht
mit Entschlossenheit im Herzen und den Tod im Angesicht.
Wir gehen Uber Leichen, auch uns're sind dabei.
Wenn wir heute nicht sterben, sind wir morgen auch noch frei.
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DAS LEHEN FIRLE-FANTA

(beschrieben von Firlefanz im sechsten Jahr der dritten Ara)

IndasL ehenvon Firle-Fantafallen verschiedene
Gebiete, die von ebenso verschiedenen Rassen
hauptséchlich bewohnt werden.

DasKidari-Gebirgeim Nordenunddasumliegen-
de Bergland ist Heimat der Kobolde. Jene, die
sichselbstKidari nennen, lebenmeistinniedrigen
Hohlen oder dusteren Behausungen mit geringer
Deckenhthe, wo sie den goReren Rassen
aufgrund ihrer Infravision und ihrer kleinen Ge-
staltimVorteil sind.

Firlefanz, ihr Konig, halt gewohnlich in seiner
Burg Firle-Fanta Hof, wenn er nicht gerade die
250-Hektar-M Ul deponie nebenan besucht oder
in Audvakar Wagenrennen fahrt oder mit ande-
ren Edlen Erkenfaras gefahrliche Abenteuer be-
steht.

DieKoboldehabendieRattedomestiziert. Ratten
von normaler Grole werden als Haus- und
Wachtiere sowie als Spielkamerad der Kinder
gern gesehen. Aul3erdem ist es ihnen gelungen,
Ratten von aulRergewohnlicher Gole auf der
Mullhalde 6stlich von Firle-Fanta zu zlchten.
Diese RVAGs finden als Reit- und Zugtiere
vielfach Verwendung. Die erste Generation die-
ser Art dienteal sGespann, dasden Rennschlitten

Der »Koboldfinger«
(ca.1,3 m Deckenhdhe)

Untere Burg

) ETANTA

N L

FR

von Firlefanz vor nicht allzulanger Zeit zum Sieg
des Wagenrennens von Audvakar zog.

Sldwestlich vom Kénigreich der Kobolde, zwi-
schen den Hohen des Berglandes und dem An-
fang der griinen Auen halten sich zumeist Men-
schen auf. Sie haben die Wiste Djabalar verlas-
sen, dasie ihnen nicht mehr genug Nahrung bot.

Dann aber beginnen die grinen Auen, die erst
kurz vor den stidlichen Héhenziigen enden. Diese
GegendwirdvondemV olk der Hobbitsbewohnt.
Herausragend und weithin sichtbar ist ihre Stadt
Thribthal. Sie wird von Blrgermeister Harry
PlattfuBens verwaltet.

Gemmora, der Hohenzug im Stiden, ist Heimat
der Gnome. Siesind dashandwerklich begabteste
Volk der Unabhéngigen Konigreiche. Aus den
Gnomenfabriken kommt so mancher seltsame
Gebrauchsgegenstand. Das Volk der Gnome ist
speziaisiert darauf, Damonen in irgendwelche
Kastchen zu bringen und sie dort mit Energie-
stébchen bei Laune zu halten. Ihre Produkte sind
auf ganz Erkenfara verbreitet und es gibt wohl
kaum einen Edlen, der nicht zumindest einessein
Eigen nennt.

Verwaltungsgebaude

Der »Grof3e Saal«
(10m Deckenhdhe)

Der »Trutz - und
Schuldturm«
oder »GetreidefaB«
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AENEA IST NICHT TOT,
SIE IST AUFGESTIEGEN!

Wir hatten es fast geschafft. Der Heimstein von Northeim war beinahe in
unseren Handen. Doch die schwerste Aufgabe lag noch vor uns. Eine in
wei [3en Gewandern gekleidete Frau verlangte von uns, dal3 einer von unsfur
immer bel ihr bleiben musse, wenn wir den Stein bekommen wollten.
Aenea erklérte sich sofort dazu bereit. Vielleicht wollte sie abwarten, wer
von beiden eher stirbt: Sie, die nach den Erlebnissenin der Flugmaschinean
Altersschwéche sterben konnte oder die geheimnissvolle Frau.
Nun, wir bekamen den Stein. Und zur Belohnung fnr ihren Mut durfte Aenea
einen Wunsch aul3ern.

Und ihr Wunsch war einzigartig!
Minuten verstrichen; dann erschien neben ihr eine wunderschdne Frau mit
Fligeln, dieinallen Regenbogenfarben schillerten. Sieblickte Aeneaanund
gemeinsam erhoben siesichindieL Ufteund entschwanden |angsam unseren
Augen.

Wenn der Windineurem Haar spielt oder eine Boeeuch fast von den Beinen
reifdt, ist der erste Kampfflieger Erkenfaras wieder in der Luft.

Dann ist Aenea wieder dal

| Armarthelam l ‘E ﬁﬁ

LR PR
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TRAGON DRACHMARGAN

Nicht viel gibt es Gber mich zu berichten, keine
grofRen Taten mit denenich mich rihmenkonnte,
noch besitze ich Uberragende Fahigkeiten, derer
ich mich preisen kdnnte.

Ich wurde al's erster Sohn des Hauses DRACH-
MARGAN geboren. Meine Mutter war immer
die Firstin TYRILLA DRACHMARGAN, He-
xenmeisterin der Elemente.

Sie unterwies mich in der Lehre der Elemente.
L ehrte mich, das die Ehre und Standhaftigkeit
die wichtigsten Tugenden des Hauses
DRACHMARGAN seien.

Freundschaft und Zuneigung erfuhr
ich von TALENA, der Blutschwester
— meiner Mutter. Sie war es auch die
mich den Kampf mit dem Schwert
lehrte, dieVollendung im Tanz mit

der Klinge, das Verschmelzen
der Seele mit dem Schwert.

Von ihre erfuhr ich alles was
ein Krieger wissen muf3, um
seinen Aufgaben gewach-
sen zu sein. Sielehrte mich
den Glauben an

LAGUAN, den Herrn

der Schwerter, den

Ewigen Krieger.

Wahrend meiner Ju-
gend verbrachte

A

—~

ich viele Stunden mit den Dienern des Kristall-
schiffes, denfliellenden Wéachtern dieso ewig zu
sein schienen wie das Meer.

Ihre Sprache war mir schon immer zu eigen,
dieses ist das einzige Erbe meines Vaters, den
niemals gesehen habe.

Talena berichtete mir einst von einer Stadt am
FulRe eines Flusses, aus Korallen und Muscheln
und einem Drachenthron.

Diesesliegein dem fernem Land CHEN, dort ist
mein Vater ein Edler, ein LANG. Er streitet
gegen die Finsternisin diesem, fernen Land. So
wieich eswill in den Gestaden dieser Welt.

DasKristallschiff reist mit dem Strom der Meere
und gehorcht dem Willen der Elementmelisterin.
So sah ich viele Welten, obwohl ich nie eine
betrat.

Nach einer Ewigkeit wie esmir schien, kamich
indiese Welt und hier nimmt mein Schicksal nun
endlicheineWendung, ob zum Guten oder Bosen,
wird die Zeit mich lehren.

Als das Kristallschiff die fruchtbaren Lande ei-
ner Kiste erblickte, war mir klar, das die Zeit
meiner Ausbildung vorbei ist und das es nun an
mir ist, mein Schicksal indieHand zunehmen, um
einenPlatzunter den Edlendieser Welt zufinden.

So gelangt ich an den Hof des Elfenkonigs und
wurde zu einem seiner Heerflhrer, auf das die
Schlachten meine Bestimmung seien.

Staar

(Dieter Jurmann)
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Wissenschaft von Gestern, Heute und Morgen: Es berét sie diesmal Onkel Doktor Firlefanz.

Wardang:

Meist fangt esganz harmlosan. Der Herrscher eines anderen Reichesbi etet ihnen el ne seltsame aber
trinkbare FlUissigkeit in einem Becher an. Dann werden sievon ihm aufgefordert, das Getrank auf Ex
zu sich zu nehmen. Wenn diese Aufforderung mit einem V ersprechen ei nes Gebi etsgewinnesfir den
Trinker verbunden ist, grassiert eswieder, dasin letzter Zeit immer haufiger um sich greifende und
geflrchtete

Aieilied-oyadcom;

Infolge eines gutartigen T(H)umors kommt es zu einer
Erhdhung der Ausschittung von ALDOSTERON*

Symptome: ¢ zuniedriger Blutdruck
 Unterversorgung mit Spurenelementen
* auftretende Alk-alose

Bekannte Nebenwirkungen:

& starke Kopfschmerzen ....... (Kater?)

& MUdigkelt ......coeveeeiieeiene (notorischer Schlafmangel ?)

F DUISE e (Pump-up das Bier .....)

& Sehstorungen ..........coceeeveene (es lebe der Dopplereffekt!)

& Muskelkrampfe................... (Lachmuskulatur)

& Lahmungen ........cceeveeeieens (Sprechmuskulatur, auch ,, Lallen" genannt)
& oftmaliger Harndrang ......... (Bier, Met, Wein .....)

DasKleinfeld-Syndrom ist in der Regel fir die beteiligten Reiche harmlos. Bei hdufigem Auftreten
kann es allerdings zu gravierenden Gebietsverlusten flhren.
Beendet wird das gefirchtete Kleinfeld-Syndrom allerspatestens nach den Worten:

» Und jetzt um die Hauptstadt! <

* (AL -kohol-D-urst ausl6sender O-riginal-ST -off zur ERregung von C-ON-besuchern)

13
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Es gab ihn schon letztes Jahr.
Und wenn nichts dazwischen kommit,
wird es ihn auch néachstes Jahr wieder geben.

Robold - et

Gleichzahlen; spéater trinken:

Nutzensiedie
10-Schopf-Getrankekarten!

Kobold- Met wird nur ausgeschankt von
Firlefanz oder Harry Platfussens.
Trinkgefal3ebittemitbringen.

14
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Und wieder ist ein Tell von mir gestorben

Traurig sitzeich hier auf einem Stein.

Esist ein schoner Stein; er hat eine Botschaft.
Keine Botschaft gegen etwas, was einen stort.
Denn dagegen sein, dal3 ist einfach.

Esist eine Botschaft fiir etwas.
Und fiir etwas zu sein ist nicht so leicht.
Fir etwas zu leben ist sehr schwer.

Und fir etwas zu sterben, dal3 ist am alerschwersten.

Und der Tod macht traurig.
Unter diesem Stein liegt Hadad Ibn Jalal Al Din.
Er war der Wagenlenker von'Y aromo.
Und er war mein Freund.
Nun ist er tot.
Und deshalb binich traurig.

Ich war in diesem Rennen schon ausgeschieden.

Und ich habe seinen Tod nicht verhindern kénnen.

Obwohl er nicht hétte sterben missen.
Doch das lag in der Macht eines anderen.

Er starb beim 3.Wagenrennen von Audvakar.
Bei dem, wasseine L eidenschaft war.
Vielleicht war esjasein Wille, auf diese Art
zu sterben.

Und mir blieb nichtsanderes, alsihm einen Grab-
stein zu errichten.
Auf das man sich an ihn erinnern moge.
Und an das, wof Ur wir beide gefahren sind.
Und einige andere auch.

Nunfahrt ein Grof3er weniger mit.
Und all dieKleingeister wollen Blut sehen.
Vielleicht war Hadads Tod erst der Anfang.

Und wenn einmal dieser Wahnsinn regiert.
Und ich fast vergessen haben sollte,
waswirklichz&hlt.
Dannwerdeich wieder zu diesem Stein gehen.

Undichwerdemich erinnern.

Andas Gutein dieser Welt und in ihren Geschdpfen.

uUnd vielleicht werdeich dann wieder
Hoffnung schopfen.

Warum ich Wagenrennen fahre

Wegen des Fairplays der Fahrer.

Der Achtung vor dem Leben, die uns verbindet.

Dem Spal3, den wir miteinander und dem Publikum haben.
Und der Moglichkeit, allein durch Fahrkunst zu gewinnen.

Denn es gibt wichtigeres als Gold.

Filefans
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DieErlebnissedesFirlefanz:

Der Club der Stellwandfahrer

Wir splren manchmal die Schwingen des Todes.

Wenn wir mit Héchstgeschwindigkeit durch die Kurven der Arena
des Wagenrennensvon Audvakar fahren.

Und das nattirlich auf der Aul3enbahn.
Wir haben unsere Namen mit unseren Rennwagen in eine Kurve eingeritzt.
Denn wir sind der Club der Stellwandfahrer!

Wir, dassind
Felis Ardanwen aus Eoganachta und Firlefanz aus den Unabhéngigen Konigreichen.

Auch der Stadthalter von Avallon gehdrt in unseren Club.
Doch schrieb er seinen Namen, indem er den Wagen von Felis mit an die Wand driickte.
Dasist typisch dekadent.

Hadad Ibn Jalal Al Din hat seinen Namen mit seinem Blut in die Kurve geschrieben.
Auch er gehort zum Club der Steilwandfahrer, alerdings nur al's Ehrenmitglied.

Denn er ist dabei gestorben.

Willst du auchin unseren Club?

Dann fahr deinen Rennwagen im Wagenrennen von Audvakar in einer Kurve zu Schrott.!

WIR BEGRUSSEN ALLE UBERLEBENDEN !!!

Denn nur, wer schon einmal den Hauch des Todes gesplirt hat,
der weil3, wie wertvoll das Lebenwirklichist.
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FRAUEN AM STEUER

Gedanken des Firlefanz wahrend des 4. Wagenrennens von Audvakar

Gleich wird das vierte Wagenrennen von Audvakar gestartet. Mein treuer Lehensmann Harry
Plattful’ens meint, dal? die hohen Geschwindigkeiten, die hier gefahren werden, schlecht fur die
Gesundheit sind. Deshalb hat er mir einen Haltegriff an den Rattenexpress gebaut.

KANN MAN MACHENj; MUSS MAN ABER NICHT!

Dieses Jahr nehmen sogar zwei Fahrerinnen am Wagenrennenteil. Nunja, dieManner aus Rhinund
Nordheim mussen wohl gerade Wehrdienst | ei sten. Schade, dal3 Felis Ardanwen mit ihrem Drachen-
gespann diesmal nicht am Wagenrennen teilnimmt.

Doch genug getrédumt; nun erfolgt der Start! Los geht’s.... Verdammt, wer hat mir eine Bremsein
mei nen Wagen eingebaut. Harry, wennich dich nach dem Rennen erwische! Wassoll’s, nunmuf3ich
halt Staub schlucken.

Athanagild von Themiskyra aus Rhin scheint schon beim Start die Kontrolle Uber Wagen und
Gespann zu verlieren. Die schlingert ganz schon rum. Fast ware sie mir in die Ratten gefahren, doch
as ein erfahrener Wagenlenker kann ich nattirlich ausweichen. Ja, ja; Frauen am Steuer!

KANN MAN MACHENj; MUSS MAN ABER NICHT!

Und weiter geht die Fahrt. VVor der ersten Kurve kann ich mich gerade so an Gerome de Balzac von
der Gildevorbeimogeln. Doch der Zweite desletzten Rennenskontert und zieht mit seinem Gespann
anmir vorbei.

Aber er scheint zuviel Fahrt aufgenommen zu haben. Sein Wagen schlingert stark. Fast wéare er mir
Uber meine Ratten gefahren! Doch al's erfahrener Wagenlenker kann ich auch hier ausweichen. Vor
mir Uberschlagt sich der Wagen von Gerome und er wird von seinem Gespann durch die Rennbahn
geschleift.

Anmir zieht auch das Gespann aus Northeim vorbei. Doch die Wagenl enkerin Uberschétzt wohl die
Geschwindigkeit und fahrt lieber auf eine @ul3ere Bahn. Dabel scheint sie aber Gerome nicht zu
bemerken. Wie blind tiberfahrt sieihn. Sie hétte vielleicht ihre Brille aufsetzen sollen.

KANN MAN MACHEN; MUSS MAN ABER NICHT!
Doch ich sag nur: Frauen am Steuer!

Weiter vorn gibt es ein Kopf-an-K opf-Rennen zwischen Mirur Hee' saund Hadschi Halef Omar Ben
Hadschi Abdul Abas Ibn Jadschi David Al Gossara.

Auf der Zielgeraden bremst Mirur Hee' sa sein Gespann etwas ab, so dal3 bei gleicher Geschwindig-
keit die bessere Peitsche den Sieg bringen soll.

KANN MAN MACHENj; MUSS MAN ABER NICHT!

Lohndieser Ritterlichkeitist, dal3beideK opf-an-K opf Uber dieZielliniefahren. Somit gibt esdiesmal
zwei Sieger des Wagenrennens von Audvakar.

Ich selber komme al's Funfter und Vorletzter ins Ziel. Direkt vor mir Athanagild von Themiskyra;
hinter mir das Gespann aus Northeim.

Hoffentlich ist Felis mit ihren Drachen néchstes Jahr wieder dabei. Dann fahrt beim nachsten
Wagenrennen wieder eine Lady mit.

Und ich lasse keinen mehr an meinem Rattenexpress rumbasteln. Denn so etwas

KANNMANMACHEN;
MUSS MAN ABERNICHT!

17



Legenden aus U.K. Erkenfara Info 1997/98

Jch, Armath Ardan

Viel istinmeinem bisherigen L eben geschehen und of t frageich mich selbst ob all diese Erl ebnissenicht
nur ein Traum waren. Heute sitzeich in meinem Arbeitszimmer am Kamin und wenn ich nach rechts
aus dem Fenster schaue, sehe ich den klaren Sternenhimmel dieser Winternacht. Das leuchten der
f N Stemewirkt auf mic'h3 wie'der. Blick der mich trbstete,

streichelte, wenn Miriel bel mir war. Doch das ist sehr
lange her und Miriel meine Jugendliebeist seit dem Tag

Yse O/télml/}?{(/
It stand im %/m’y/ymc/ﬁ/m'

wnd dov OMorgenwind brachte c(é?@ O%M’/méﬁqﬁny.
CIeh sah das Froner rol und maw/&h{y,
wnd Chiche bedsckte moin Gesicht.
Ik fiisrte dre @%///t@é anseres Yolhes;

der Neuordnung, al sder méchtige Phoenix Uber dasLand,
Uber die Welt flog, verschwunden. Wir auch vieleandere
ausmeinem Vol k starben oder verschwanden, sodal3ihre

wnd der Liirm erstard. toten K&rper nicht gefunden werden konnten. Ich hoffe,
b el lifr nd fer da3ihreleuchtenden Seelen die Hallen der Ruheerreicht

haben.

k / Ich merkelangsam wie mich die Sterne behutsam tberre-
den mein bisheriges Leben aufzuzeichnen. Erst will ich
nach meinem Schreiber rufen, doch zu so spéter Stunde wird er sich schon in seine Geméacher
zurtickgezogen haben. Er gehdrt schliefdlich zu der geringen Anzahl von Sterblichen, dieichanmeinem
Hof beschéftigeund diesebenttigen mehr Schiaf alswir Elfen. Also geheich zumeinem Schreibtisch,
tauche den Federkiel in das kleine silberne Tintenfal3, welches von den Zwergen in Kahraz-Mithriel
gefertigt wurde und beginne mit meiner Geschichte:
7 A\

Ich wurde in Carion der einstigen Hauptstadt von Mel
Celebeageboren. Nein, nichtindem Mel Celebeawel ches
heute bekannt ist, sondernin dem das vor dem »Flug des
Phoenix« bestanden hat. Ich war der zweitgeborene und

Ity erhiol mich aus den @%’/)Wm,’
wund Wﬂe done Phoend in mer.

Melorn der ./%)a/a/m dow Licbe
Melorn der %mam der %‘eﬁe,

welcher immer grtin.

meine Geburt brachte groRes Leid mit sich, denn meine|| 7 “o Oém/ ol K
Mutter Linthaliaverstarb bei der Niederkunft. MeinVater S Trwe

Furst Golan Ardanliebtemichumso mehr, daesinmir das
| etzte Geschenk seiner Gattin sah. Wahrend mein alterer

der in feinem C%;/}&m(xeﬂé(}}@d
%mye dre voller .%ey{‘mta/xe wnd Xertlichteit

Bruder Aglaril Ardan auf die Pflichten als Thronfolger B Z{’/}%’/”“”/eo@?/‘m L,
von Mel Celebea vorbereitet wurde, durfteich tunund || v der otlorgentar Joim ton ”
lassen was ich wollte. So entdeckte ich die Malerei, Der Baum dor Licke,

welcher cmmenr griin.

Dichtkunst, Jagd und andere Arten des Zeitvertreibs flr &

mich. L eider hatteich dadurchwenig K ontakt mit meinem

Bruder, und so herrschte zwischen Aglaril und mir immer eine grofe Leere.

Vonfrihester Jugend an begleitetemich Miriel, die Tochter desHofzaubererstiberall hin. Erst waren

wir Spielgefahrten, dann Freunde und spéter sogar ein Liebespaar. |nsgesamt wirkt meineJugendwie

f \ ein langst vergangener Traum, der wie durch das Erwa-
chen am Morgen, durch den Phoenix beendet wurde.

Dabei begann dieser Morgen mit einem wunderschdnen

J

Yon mir and den Meinen

%4 é{/e/, M wir deese /JZ%/{ ZIMW,' wenn ... . .
-+ wir insore Heimal ste sohon, Sonnenaufgang, doch dann kam ein Sturm auf, der die
doch ich bin gelilcbon. Baumeentwurzelte. AllegerieteninPanik, einBebenlief

.nsere Hyiiuwme am © 0¥ xm%o/m%n,
doch ich %{/Ik mein Yotk
s He brechon,
doch ich Wﬂe 7}"4: etn @%7?@%.

.. tnsere Vecle leer i, Ast zu Boden schlug.

doch ye/m'we vch noch xw meinem OM.
k J Wahrscheinlich war ich mehrere Stunden ohne Bewul3t-

sein und alsich wieder erwachte, hatte die Welt ihr Antlitz veréndert, nichts war mehr wie vorher.
Langsam befreiteich mich von dem Ast und konnte das volle Ausmal’ der Zerstorung tiberschauen.
Carionmeine Heimatstadt war nicht mehr und dasV agar-Gebirgeim Norden war auch verschwunden;
langsam und angstlich lief3ich meinen Blick tber die Umgebung schweifen, verspirte Zorn, Schmerz

mit zunehmender Stérke die Erde erzittern und der Wind
Ubertontedie Schrei eder Schutzsuchenden. I ch entdeckte
geradeeinflammendes Strahlenam Horizont, alsmichein
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undeinTeil vonmir starb genauwiemeineHeimat gestorbenwar. Schliefdlichentdeckteicheinekleine
Gruppevon Elfen. Mit zittrigen Schritten gelangteich zuihnen und sah, dal3mein V ater zwischen den

Elfen aufgebahrt war. Er war tot, sein Korper zerschmettert >
geschunden und meine Augen voller Tranen. Wir bestatteten ihn f odor dias Gesets dos Phooni N

undich schwor an seinem Grab, daf3ichzusammen mit Aglaril eine

neue Heimat firr unser Volk suche und aufbauen wollte. Danach Einst stol und machtiy,

nun Q%/w wund @am%.

suchten wie nach anderen Uberlebenden. Wir fanden viele, aber Constschisn und prischliz,
weder Aglaril nochMiriel warenunter ihnen. Schliefdlichbefahl ich ntun nur noch oin Fraum.
die Sucheabzubrechen und mit der Suchenach einer neuen Heimat - R

. %md[ nwr noch ein Frawm,
zu beginnen. bald schin and friichiiy,
Heute weil3 ich, daf? alleine meine Entschlossenheit viele meines st Cliche und Rauch,

Volkes davon abhielt den leichten freien Weg zu den Hallen der \___““/#4 andmicly. )

Ruhe anzutreten. Nach mehreren Monaten der Wanderschaft erreichten wir die Wélder die heute zu
meinem Furstentum M el Celebeagehdren. I ch beschlof3damals, dafl3 diese unsere neu Heimat werden
sollte. Doch schon bald bemerkten wir das Bose im Land - es versteckte sich hinter dem Namen
Dynastieund wolltemein Volk versklaven. Ich merkteaber, dal3die Dynastieauch dieanderenfreien
V 6lker unterjochenwollteund so suchteich dieZwerge, K obol deund M enschen auf, ummichmitihnen
zu beraten. Wir kannten einander kaumund grof3war dasMi3trauen zwischenuns, schliefdlich erhoben
wir unsaber wieeinVolk und stirzten die Dynastiein einem blutigen und verlustreichen Krieg. Heute
ist der Name Dynastie ausfast allen Analen Erkenfaras verschwunden. Mein tapferes Volk besiegte
indiesemKriegdieDunkelelfen. Kurzvor unsrem Sieg kampfteich gegen einen Offizier der verhaldten
Alben und erschlug ihn. Nach dem Kampf mufteich feststellen, dal3 esmein Bruder Aglaril war den
ich erschlagen hatte. Heimlich schaffteich seinentoten K 6rper vom Schlachtfeld, dabei verspiirteich
kein einziges Gefuhl, daich nicht wufl3te, obichihn hassen oder betrauern sollte. Nach unserem Sieg
setzten sich die Herrscher der Lichtvdlker zusammen und beschlossen sich nach auf3enwieein Reich
zu prasentieren. | ch selbst herrsche Uiber Mel Celebea, bin der Admiral der Seestreitkréfte, Ritter des
Phoenix und oberster Diplomat der Unabhangigen Konigreiche. Durch mein Handeln in den Tagen
nach der Neuordnung, dem TagedesPhoenix, betrachtet meinV olk michwieeinelebendeL egendeund
scheint all dieunglticklichen und verlustrei chen Jahre vergessen zu haben. Dochich habenicht einen
Augenblick dieser Zeit vergessen, nicht einen einzigen Tod der meinen Weg saumtevergessen und nur
dieNotwendigkeit meinV olk zu behtten halt mich von der letzten grofRen Fahrt ab, der Fahrt diejeder
Elf irgendwann antreten muf3:

der Fahrt zu den Hallen der Ruhe.
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NEWJS

Offener Brief

Sehr geneigte Leser. Aus gegebenem Anlal3 bringen wir folgenden offenen Brief Firlefanz auf der
ersten Seite, ungekirzt und unkommentiert.

Zuerst und zuletzt

Ichmdchtemichhiermitinaller Offentlichkeit fur
den Fehler entschuldigen, der mir beim letzten
Rennbericht unterlaufen ist. Teilgenommen hat
seinerzeit als Fahrerin fur Rhin die inzwischen
VerstorbenelLeonicedeVerone.

Die Darstellung des Rennens im letzten Erken-
fara-Info sollte den Niedergang des Gentleman-
Fahrers und die aufkommende Brutalitat (mit
Peitschen und Rammen) deutlich aufzeigen. Nun

habe ich erfahren, dal3 ich in den Augen einiger
wohl zu deutlichgewordenbinund siepersonlich
verletzt habe. Daslagnichtinmeiner Absicht. Ich
habemichbei denbetreffenden Personen person-
lich entschuldigt. Aber ich will mich auch noch
einmal genauso offentlich bei ihnen entschuldi-
gen, wieichsieinmeinem Rennbericht getroffen
habe.

I ch kann nur hoffen, dal3 sie mir verzeihen.
Firlefanz

Ein Kriegsbericht

Uber die groRe Seeschlacht zwischen Yaromo und Rhiin im Naliv und Larn des 9. Jahres der 111.
Ara, aus der Sicht eines Neutralen, erlebt und niedergeschrieben vom Kobold Mumpitz.

Der Horizont voller Segel

Der Naliv des 9. Jahres der I1l. Ara begann
aulRerst mild. Ein steter Wind treibt unsere Flotte
ausden Unabhéngigen Konigreichenin Richtung
Norden. Theosophia, die Hauptstadt von The-
ostelos, liegt schon einige Wochen hinter uns.
Unsere Schiffe halten Kurs auf die Kiste von
Eoganachta, deren Hauptstadt wir auch einen
friedlichen Besuch abstatten wollen.

Von Siden her folgt uns die Flotten Yaromos.
Ihre gelben Segel bedeckten den Horizont hinter
uns. Und vor uns ist der nordliche Horizont
bedeckt mit den schwarzen Segelnder Flottenaus
Rh0n. Beide Reichestehenim Krieg miteinander.

Je weiter wir in diesem Monat nach Norden
fahren, desto weiter weicht die rhiinsche Flotte
zurtick. Fast konnte man meinen, dieses grof3e
und méchtige Reich habe Angst vor unseren paar

Schiffen. Doch nach ein paar Tagenist dieyaro-
mesische Flotte wieder hinter unsin Sicht.

Jede dieser beiden Reichflotten hdtte unsangrei-
fenund vernichtenkonnen. Doch unsereV ersen-
kung hétte einen Krieg gegen das Agressorreich
hervorgerufen. Y aromowollteaber keinenKrieg
mit uns, seinem ostlichen Nachbarn. Und Rhdn
wollte nicht mit noch einem Reich im Krieg
stehen. Zudem hat unser diplomatischer Dienst
beide Reiche tiber unsere Neutralitét in Kenntnis
gesetzt.

Dann verharrt die Flotte aus Rhan. Sie erwartet
wohl den Angriff der Flotte aus Yaramo ab. Da
ihre Segel den gesamten Horizont bedeckten und
diesenin ein disteresschwarz htillten, habenwir
natlrlich die K liste von Eoganachta aus den Au-
gen verloren. Also steuern wir unsere Schiffe
mitten vor die rhnsche Flotte. Dort hofften wir
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auf nautische Hilfe. Die Schiffe mit den schwar-
zen Segeln halten sich ja schon langer in den
Gewassern vor Eoganachta auf.

Dochgeradesindwir dabei, dieersten Signalezu
setzen, daist der Horizont hinter uns erfullt von
gelben Segeln. Auch zu Back- und Steuerbord
dréngeln sichihre Schiffe.

Zwei TageverharrenbeideFlottenindieser Posi-
tion. Einzelne Schiffe versuchen, sich in einen
gunstigeren Wind zu stellen. Esist die Ruhe vor
dem Sturm.

Diese Ruhe nutzen wir, indem wir mit beiden
Seiten Handel treiben: die Hobbits verkaufen
Bratwirstchen, dieZwergegebrauchte K atapult-
steine, die Elfen Postkarten nach Hause und wir
K oboldeeineMannschaftsaufstellung der jeweils
anderen Seite. Doch dann ist es pl6tzlich vorbel
mit der Ruhe.

Befehle werden hiiben wie driiben gebrdllt. Die
ersten Zauberduelleerfolgen. Die Feindewerden
mit den ersten Katapult-Salven eingedeckt.
Schon kémpfen die Schiffe Planke an Planke.

Die Zeit des Entscheidungskampfes
ist gegkommen

Im Larndauert die Schlacht weiter an. Der Sturm
der SchiffeausY aromo hat etliche Lickenindie
rhlinsche Flotte gerissen. I hre gelben Segel ver-
dréngen die schwarzen Segel der Rhiiner wiedie
Strahlen der Sonne zu Beginn des Tages die
Dunkelheit der Nacht abldst. Das Meer ist voll
von zerborstenen Schiffen und schreienden Men-
schen. Wir kdnnen ein paar grof3ere Wrackteile
zusammenflicken, die dann wohl so manches
M enschenl eben gerettet haben. Ein bif3chen muf3
man sichjaum diesekurzlebigeRassekiimmern.

Die Schiffe aus Yaromo treiben die rhiinschen
Schiffevor sichher. Und unsere Schiffewerdenin
ihrem Sog mitgezogen. In der zweiten Monats-
woche erfolgt der zweite Schlag der yarome-
sischen Flotte. Zauberduelle werfen Blitze von
Himmel. Katapultbeschuf? versenkt hiiben wie
drubenunzéhligeSchiffe. AnderewerdenimNah-
kampf von den yaromesi schen Entermannschat-
tenerobert. Doch der Angriff kommt zum stehen.
M agische Wande werden errichtet.

Der Gegenschlag wird erwartet

Diese trugerische Ruhe dauert ebenfalls zwei
Tage. Und da wir uns immer noch zwischen
bei den Fl otten befinden, lassenwir unsdie Chan-

ce auf einen friedlichen Handel nicht entgehen:
DieHobbitsverkaufenwieder Bratwirstchen, die
weg gehenwiediewarmen Semmeln, dieesdazu
gibt. Die Zwerge stol3en mit ihren gebrauchten,
jetzt aber aerodynamisch gunstiger geformten
Katapultsteinen in eine Kriegs-Marktllicke. Die
Elfen verkaufen neben Grufkarten auch Trauer-,
Letzter-Wille- und Siegeskarten. Und auch wir
Kobolde finden reif3enden Absatz mit unseren
Uberarbeiteten Mannschaftsaufstellung. Doch
auch die schonste Waffenruhe hat ein Ende.

Die Flotte aus Rhin holt zum Gegenschlag aus.
Sie wendet dabei eine geniale Tacktik an: Ihr
méchtigster Magier wirdvor die Galeonsfigur des
schnellsten Schiffes gebunden. So durchbricht
dierhlnscheFlotte einemagische Wand nach der
anderen. Wie ein dunkler Wirbelsturm der die
Sonne verdeckt, fallen ihre Schiffe mit den
schwarzen Segeln Uber die yaromesische Flotte
mit den gelben Segeln her. Zauberduell wird mit
Zauberduell, Katapultsalve mit Katabultsalve,
Entermandver mit Entermantver beantwortet.
L angst wird von beiden Seiten schon kein Pardon
mehr gegeben. Beim Flaggschiff aus Yaromo
kommt es schliefdlich zum Endkampf.

Die Adligen beider Reiche stehen im Gefecht
miteinander. Die Blite des Landes stirbt auf
beiden Seiten. Doch am Ende hatten die Adligen
aus Rhin wieder mal mehr Gllick: Feret al Dos
und der Adel aus 'Y aromo sind tot. Und auch die
Seeschlacht wird von Rhiin gewonnen.

Bis an die sumpfige Klste von Eoganachta
schwimmendieTrimmerteileder beiden stolzen
Flotten. Essieht aus, als konnte man zu Fuld zum
Festland wandern.

Die Schiffe der Unabhangigen Koénigreiche mit
ihren Segeln in Orange und weil3 sind die einzi-
gen, die weiterhin nach Eoganachtas Kiuste
schwimmen.

Und am letzten Sommerabend desLarnin 9. Jahr
der 111. Araklingt ein Lied iiber die stille See:

»Esglanzt ein einsam Segel
imAbendsonnenschein.
AusYaromoist’snicht,

aus Rhin kann’ s auch nicht sein.”
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